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Definicje i skroty

Ponizej podano definicje stéw i skrétow, uzywanych w przepisach
Ogolnych Przepisach Technicznych oraz przepisach ISSF doty-
czgcych karabinu, pistoletu, strzelania do rzutkéw oraz ruchome;j
tarczy.

Wyrazenie

Definicja

Zawodnicy

Uczestnicy zawoddw w sportowej rywalizacji. Zawodnicy w sporcie
strzeleckim nazywani sg tez strzelcami.

Mistrzostwa

Pojedyncze zawody strzeleckie zorganizowane wedtug danego
programu konkurencji. Mistrzostwa (pisane duza literg M) sg
zawodami zatwierdzonymi i nadzorowanymi w ramach przepiséw
ISSF, przez Delegata Technicznego, Jury oraz kontrolg antydopin-
gowa.

Zawody

Ogdlne odniesienie do sportowej rywalizacji, ktéra moze w sobie
zawiera¢ serie roznych konkurencji (Mistrzostwa) lub moze by¢
rywalizacjg tylko w jednej konkurenciji.

Czes¢ konku-
rencji

Dotyczy danej czesci zawodow w ramach jednej konkurencji i
okresla liczbe strzatéw w kazdej serii i czesci, rodzaj strzelania i
czas trwania.

SGO

Sedzia Gtéwny Osi; Sedzia Gtéwny Strzelan Finatowych

Rodzaj strzelan

Podgrupa konkurencji wewnatrz jednego sportu, ktéra ma wspolng
charakterystyke. Strzelectwo wyrdznia cztery (4) rodzaje strzelan:
1) karabin, 2) pistolet, 3) strzelanie do rzutkéw, 4) ruchoma tarcza.

EST

Elektroniczny System Tarcz

Konkurencja

Jednostka rywalizacji strzeleckiej z okreslonym przebiegiem
strzelan oraz przepisami. Strzelectwo ma 15 olimpijskich konku-
rencji. ISSF wyréznia réwniez wiele innych konkurencji indywidual-
nych oraz druzynowych, a takze dla grup juniorskich.

Pole Gry (FOP)

Pole Gry. W strzelectwie, Pole Gry (z ang. FOP — Field of Play)
oznacza teren za linig ognia, gdzie dostep maja tylko rywalizujacy
zawodnicy i sedziowie, linie ognia lub stacje strzeleckie oraz teren
pomiedzy linig ognia a tarczami, ktory zawiera takze tarcze, wy-
chwytywacze oraz strefe bezpieczenstwa.

Strzaty oceniane

Oceniane lub zarejestrowane strzaty. Strzaty, ktére licza si¢ do
wyniku zawodnika.

Min. Minuta, minuty

Runda Faza zawodow strzeleckiej konkurencji. Strzeleckie konkurencje
mogg mie¢ runde eliminacyjng, runde kwalifikacyjng oraz Finat.

Sek. Sekunda, sekundy

Serie Sekwencja strzatéw oddanych w trakcie konkurencji. Wiekszo$¢
strzeleckich konkurencji ma serie 10-strzatowe; Pistolet 25m ma 5-
strzalowe serie; strzelanie do rzutkéw ma 25 lub 30 strzatowe
serie. Serie w strzelaniu do rzutkdw czesto sg tez nazywane
rundami.

Strzaty prébne  |Prébne lub rozgrzewkowe strzaty, ktére sg oddawane w trakcie

konkurenciji strzeleckiej przed strzatami ocenianymi.
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Sport Odrebna grupa konkurencji o wspdlnych cechach i zarzadzana
przez jedno ciato nadzorujgce. Strzelectwo (przez duze S) jest
sportem, gdzie zawodnicy rywalizujg w réznych konkurencjach,
strzelajgc z broni do tarczy i zajmujgc miejsca w zaleznosci od
uzyskanego wyniku. MKOI uznaje strzelectwo sportowe jako jeden
z 28 letnich sportéw olimpijskich.

Czesce Faza lub cze$¢ konkurencji strzeleckiej. Karabin 3 postawy sktada
sie z trzech czesci, kazda dla danej postawy. Konkurencja pistoletu
kobiet 25m, sktada sie z dwdch czesci — doktadnej i szybkiej.

Start Poczatek czasu - w kazdej konkurencji strzeleckiej oznacza mo-
ment, w ktérym wydana zostaje komenda rozpoczynajgca strzaty
oceniane.

6.1 PRZEPISY OGOLNE

6.1.1 Przedmiot i cel przepisow ISSF

ISSF ustanawia Przepisy Techniczne dla sportu strzeleckiego w
celu uregulowania przebiegu konkurencji strzeleckich uznanych
przez ISSF (patrz Ogdine Regulaminy ISSF, 3.3). Zamierzeniem
ISSF jest osiggniecie jednolitosci w uprawianiu sportu strzeleckie-
go w Swiecie i popieranie jego rozwoju. Przepisy Techniczne ISSF
majg umozliwi¢ osiagniecie tego celu.

a) Przepisy Techniczne ISSF zawierajg przepisy dotyczg-
ce konstrukcji strzelnic, tarcz, obliczania wynikéw, po-
szczegolnych procedur konkurencji dla wszystkich ro-
dzajow strzelan. Szczegdtowe przepisy dotyczg czte-
rech (4) rodzajow strzelan: karabinowych, pistoleto-
wych, do rzutkéw i do ruchomej tarczy;

b)  Przepisy Techniczne ISSF i przepisy dla poszcze-
golnych konkurencji sg zatwierdzane przez Rade
Administracyjng ISSF zgodnie ze Statutem ISSF;

c) Przepisy Techniczne ISSF i przepisy dla poszcze-
golnych konkurencji sg podporzgdkowane Statutowi
ISSF i Ogoélnym Regulaminom ISSF; oraz

d)  Waznos¢ Przepiséw Technicznych ISSF i Przepisow
dla poszczegdlnych konkurencji rozcigga sie na
cztery lata poczgwszy od 1 stycznia roku nastepujgce-
go po Igrzyskach Olimpijskich. Za wyjatkiem sytuacji
szczegoinych, przepisy te nie ulegajg zmianom w okre-
sach czteroletnich.

6.1.2 Stosowanie Przepiséw Technicznych ISSF i Przepisow dla
poszczegéinych konkurencji

a) Mistrzostwa ISSF sg to wszystkie zawody podczas
Igrzysk Olimpijskich, Mistrzostw Swiata, Pucharéw
Swiata, Finatu Pucharu Swiata, Mistrzostw Kontynen-
talnych nadzorowane przez ISSF zgodnie z przepisami
Ogdlnymi ISSF, 3.2.1, i tymi przepisami;

b)  Przepisy Techniczne ISSF i przepisy dla poszczegdl-
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6.1.4
6.1.4.1

6.1.4.2

d)

e)

f)

g)

h)

nych konkurencji muszg by¢ stosowane podczas wszyst-
kich Mistrzostw ISSF;

ISSF zaleca, aby przepisy ISSF byty rowniez stosowa-
ne podczas zawoddw regionalnych, krajowych i innych,
ktore nie sg Mistrzostwami ISSF, ale w programie za-
wierajg konkurencje ISSF;

wszyscy zawodnicy, osoby funkcyjne i kierownicy ze-
spotéw muszag znaé przepisy ISSF i musza przestrze-
gac ich stosowania;

kazdy zawodnik jest odpowiedzialny za przestrzeganie
niniejszych przepisow;

jesli przepis odnosi sie do zawodnikéw praworecznych,
to ,lustrzana” reguta odnosi sie do zawodnikow lewo-
recznych; oraz

jesli przepis nie odnosi sie wyraznie do konkurencji dla
mezczyzn lub konkurencji dla kobiet, musi byé stoso-
wany jednakowo dla obu tych kategorii;

w przypadku, gdy wykresy i tabele zawierajg szczego-
fowe informacje, majg one taka samag moc prawng, jak
przepisy numerowane.

Zakres Przepisow Technicznych
Przepisy Techniczne zawieraja:

a)
b)

c)

przepisy dotyczace przygotowania i organizacji Mistrzostw
ISSF;

przepisy dotyczace projektowania i wyposazenia strzelnic;
oraz

przepisy odnoszace si¢ do wszystkich rodzajow strzelan
lub wigcej niz jednego rodzaju strzelan.

Organizacja i nadzor Mistrzostw ISSF

Nadzér ISSF. Komitet Wykonawczy ISSF powotuje Delegata
Technicznego ISSF, czionkéw Jury i technika informacyjnego na
kazde Mistrzostwa ISSF zgodnie z 1.8.2.6 i 3.4. Odnosi sig to do:

a)
b)
c)
d)

Delegata (-6w) Technicznego (-ych);
Jury Zawodow;
Jury of Appeal;

Technika informacyjnego, odpowiedzialnego za dostar-
czanie i obstuge elektronicznego wyposazenia nie-
zbednego, aby zarzadza¢ zgtoszeniami, wynikami za-
wodnikéw, prezentacjg wynikéw i ich archiwizowaniem.

Zgodnie z punktem 3.4.1 dla kazdych Mistrzostw ISSF musi by¢
powotany Komitet Organizacyjny, ktéry jest odpowiedzialny za
przygotowanie, organizacjg i przebieg zawodéw strzeleckich. Komitet
Organizacyjny musi powotaé:

a)

Sedziego Gtéwnego Osi, Sedziéw Stanowiskowych, Se-
dziego Gléwnego oraz Sedzidw, ktdrzy sa odpowiedzialni
za przebieg poszczegdlnych konkurenciji strzeleckich;
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b) Kierownika Biura Obliczen i odpowiednig ilo$¢ asystentow
w celu utworzenia Biura Obliczen, ktére bedzie odpowie-
dzialne za akredytacje, ocene tarcz i opracowanie wyni-
kéw podczas Mistrzostw;

c) Kierownika Sekcji Kontroli Broni i Wyposazenia i cztonkéw
tej Sekgji, ktorzy sg odpowiedzialni za kontrole broni i wy-
posazenia; oraz

d) inne osoby funkcyjne, ktére sg potrzebne, aby wypetni¢
obowigzki Organizatora Mistrzostw ISSF.

6.2 BEZPIECZENSTWO
BEZPIECZENSTWO JEST SPRAWA NAJWYZSZEJ WAGI
6.2.1 Podstawowe zasady bezpieczenstwa
6.2.1.1 Przepisy ISSF okreslajg szczegétowe wymagania dotyczace bezpie-

czenstwa, ktére musza by¢ stosowane podczas rozgrywania wszyst-
kich Mistrzostw ISSF. Komitet Organizacyjny i czlonkowie Jury sg
odpowiedzialni za bezpieczenstwo.

6.2.1.2 Szczegdtowe przepisy bezpieczenstwa sag rézne w réznych krajach,
wiec dodatkowe przepisy moga by¢ ustanowione przez Komitet
Organizacyjny zawodéw. Cztonkowie Jury, Sedziowie Stanowiskowi,
osoby funkcyjne zespotoéw i zawodnicy muszg by¢ informowani o
wszystkich szczegoétowych przepisach zawartych w programie
zawodow.

6.2.1.3 Bezpieczenstwo zawodnikéw, personelu strzelnicy oraz widzéw
wymaga ciagtej i starannej uwagi przy manipulowaniu bronia.
Od wszystkich os6b wymagana jest samodyscyplina. Gdy ona
zawodzi, obowigzkiem sedziéw jest wprowadzenie dyscypliny, zas
obowigzkiem zawodnikéw i oséb funkcyjnych w zespotach jest
pomoc w jej egzekwowaniu.

6.2.1.4 ISSF moze odmowi¢ przyjecia zgtoszenia zawodnika, jesli ma
pewng informacje, z wiarygodnego zrédta, ze dany zawodnik
stanowi powazne zagrozenie bezpieczenstwa dla innych uczestni-
kéw znajdujgcych sie na strzelnicy.

6.2.1.5 Dla zapewnienia bezpieczenstwa, cztonek Jury lub Sedzia Stano-
wiskowy moze w kazdej chwili przerwa¢ strzelanie. Zawodnicy i
funkcyjni zespotdéw muszg niezwiocznie informowacé Sedzidw
Stanowiskowych lub cztonkéw Jury o kazdej sytuacii, ktéra moze
stanowi¢ zagrozenie.

6.2.2.4 Czlonek Sekcji Kontroli Broni i Wyposazenia, Sedzia Stanowisko-
wy lub cztonek Jury moze dotyka¢, w celu kontroli, sprzet zawodni-
ka (takze bron) bez jego zezwolenia, ale w jego obecnosci i za
jego wiedzg. Tym niemniej musi by¢ podjete niezwioczne dziata-
nie, gdy warunki bezpieczenstwa sg zagrozone.

6.2.2 Przepisy dotyczace postugiwania si¢ bronig

6.2.2.1 Dla zapewnienia bezpieczenstwa postugiwanie sig bronig zawsze
musi odbywac sie z najwigksza ostroznoscig. Podczas treningu lub
zawoddéw bron nie moze byé zabrana z linii ognia bez zgody
Sedziego Stanowiskowego.
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6.2.2.2

6.2.2.3

6.2.2.4

6.2.2.5

6.2.2.6

6.2.2.7

6.2.2.8

6.2.3
6.2.3.1

Wskazniki bezpieczenstwa wyprodukowane z pomaranczowo-
fluorescyncyjnego materiatu lub podobnie btyszczacego muszg by¢
stosowane we wszystkich karabinach, pistoletach i pétautomatycz-
nych strzelbach poza czasem, gdy dozwolone jest wyjecie wskaz-
nika zgodne z przepisami. Aby wskaza¢, ze bron pneumatyczna
jest roztadowana, wskaznik bezpieczenstwa musi by¢ na tyle diugi,
aby przebiegat przez catg dtugos¢ lufy. Wskazniki bezpieczenstwa
dla pozostatych rodzajéw broni musza mie¢ element, ktéry umozli-
wia wiozenie go do komory, tak aby pokaza¢, ze komora jest
pusta. Zamki muszg by¢ otwarte/ztamame w celu potwierdzenia,
ze strzelba zostata roztadowana.
a) jesli wskaznik bezpieczenstwa nie zostat uzyty zgodnie
z tym przepisem, cztonek Jury musi udzieli¢ OSTRZE-
ZENIA instruujgc zawodnika o koniecznosci uzycia
wskaznika bezpieczenstwa; oraz
b)  jesli Jury potwierdzi, ze zawodnik pomimo udzielenia
ostrzezenia odmawia uzycia wskaznika bezpieczenstwa
zgodnie z tym przepisem, zawodnik musi zosta¢ zdys-
kwalifikowany.

Gdy zawodnicy przebywajg na stanowisku strzeleckim, ich bron
musi by¢ zawsze skierowana w bezpiecznym kierunku. Nie mozna
zamyka¢ mechanizmu lub zamka dopoki bron nie jest skierowana
w bezpiecznym kierunku, w strone tarcz/kulochwytu.

Przed odtozeniem broni w celu opuszczenia stanowiska strzelec-
kiego lub gdy strzelanie dobiegto konca, bron musi by¢ roztadowa-
na (zamek lub mechanizm) i uzyty wskaznik bezpieczenstwa.
Przed opuszczeniem stanowiska strzeleckiego zawodnik musi
upewnic¢ sie — a Sedzia Stanowiskowy musi skontrolowa¢ — ze w
komorze broni lub magazynku nie ma naboju lub pocisku oraz, ze
zostat uzyty wskaznik bezpieczenstwa.

Jesli zawodnik chowa bron do pokrowca lub zabiera jg ze stanowi-
ska strzeleckiego bez przeprowadzonej kontroli przez Sedziego
Stanowiskowego, moze zosta¢ zdyskwalifikowany, jesli Jury uzna,
ze doszio do powaznego naruszenia bezpieczenstwa.

W czasie strzelania bron moze by¢ odtozona (brak kontaktu) tylko
po usunigciu nabojow i/lub magazynka, oraz po otwarciu komory.
Bron pneumatyczna musi zostaé zabezpieczona przez otwarcie
dzwigni napinajacej lub komory.

Manipulowanie bronig jest niedozwolone i wskazniki bezpieczen-
stwa muszg by¢ uzyte, gdy osoba funkcyjna znajduje sig za linig
ognia.

Na strzelnicy, gdy bron nie znajduje si¢ na stanowisku, musi
znajdowac¢ si¢ w futerale/pokrowcu, az do uzyskania pozwolenia
na jej wyjecie od Sedziego Stanowiskowego.

Komendy na stanowisku

Sedzia Gtéwny Osi lub inni wtasciwi Sedziowie Stanowiskowi sg
odpowiedzialni za wydawanie komend LADUJ (LOAD), START
(START), STOP (STOP) i ROZLADUJ (UNLOAD), oraz innych
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niezbednych komend. Sedziowie Stanowiskowi muszg dopilnowaé
wykonywania komend i bezpieczenstwa przy manipulowaniu
bronig.

6.2.3.2 Bron i jej magazynki moga by¢ zatadowane tylko na linii ognia i
tylko po wydaniu komendy £tADUJ (LOAD) lub START (START).
W kazdym innym przypadku bron i magazynki muszg by¢ roztado-
wane.

6.2.3.3 W przypadku, gdy karabin lub pistolet 50 m posiada magazynek,
tylko jeden nabdj moze by¢ zatadowany. Jesli w konkurencji
Pistolet pneumatyczny 10 m uzywany jest 5 strzatowy pistolet
pneumatyczny, tylko jeden pocisk moze by¢ zatadowany.

6.2.3.4 Jesli zawodnik odda strzat przed podaniem komendy LADUJ
(LOAD) lub START (START), albo po wydaniu komendy STOP
(STOP) lub ROZLADUJ (UNLOAD) moze zosta¢ zdyskwalifiko-
wany, jesli naruszyto to bezpieczenstwo.

6.2.3.5 Po komendzie STOP (STOP) strzelanie musi zosta¢ przerwane.
Po komendzie ROZLADUJ (UNLOAD) wszyscy zawodnicy muszg
roztadowacé i zabezpieczy¢ bron oraz magazynki (aby roztadowac
bron pneumatyczng nalezy poprosi¢ o zgode Sedziego Stanowi-
skowego). Strzelanie moze zosta¢ wznowione tylko po wydaniu
ponownej komendy START (START).

6.2.4 Dodatkowe Wymogi Bezpieczenstwa

6.2.4.1 ,Strzelanie na sucho” oznacza zwalnianie naciggnietego mecha-
nizmu spustowego roztadowanej broni palnej lub zwalnianie me-
chanizmu spustowego broni pneumatycznej, wyposazonej w
urzadzenie pozwalajgce obstugiwac spust bez wyzwalania srodka
miotajgcego (powietrza lub gazu). Strzelanie na sucho i ¢wiczenia
w celowaniu sg dozwolone tylko na linii ognia lub w wyznaczonym
miejscu, zgodnie z przepisami.

6.2.4.2 Zawodnik jest odpowiedzialny za to, by butla z powietrzem lub CO;
miata wazng date atestu bezpieczenstwa. Moze to zosta¢ spraw-
dzone przez Sekcje Kontroli Broni i Wyposazenia.

6.2.5 Ochrona stuchu

Wszystkich zawodnikéw, osoby funkcyjne i inne osoby znajdujgce
sie¢ w bezposrednim sgsiedztwie linii ognia 25m, 50m i 300m oraz
na wszystkich stanowiskach do strzelania do rzutkéw, zacheca sie
do uzywania wkitadek, zagtuszek lub innych urzadzen stuzacych
ochronie stuchu. W strefie strzelan, w widocznym miejscu musza
byé wywieszone stosowne ostrzezenia i przygotowane $rodki
ochrony stuchu dla wszystkich oséb tam sie znajdujgcych. Zabro-
nione jest uzywanie przez zawodnikéw urzgdzen stuzacych ochro-
nie stuchu zawierajgcych jakiekolwiek urzgdzenia odbiorcze.
6.2.6 Ochrona wzroku

Podczas strzelania wszystkich zawodnikéw zacheca sie do uzy-
wania bezodpryskowych okularéw strzeleckich lub zastosowania
innego, podobnego sposobu ochrony wzroku.



Przepisy techniczne ISSF dla wszystkich rodzajéw strzelan

6.3 TARCZE | CHARAKTERYSTYKA TARCZ
6.3.1 Ogolne wymagania dotyczace tarcz
6.3.1.1 Podczas Mistrzostw ISSF moga by¢ uzywane Elektroniczne Sys-

temy Tarcz (EST) lub tarcze papierowe dla konkurencji karabino-
wych i pistoletowych lub rzutki dla konkurencji strzelan do rzutkdw.

6.3.1.2 Wszystkie tarcze muszg mie¢ wymiary, pierscienie oraz inne cechy
zgodne z tymi przepisami.

6.3.2 Elektroniczne systemy tarcz (EST) - wymagania

6.3.2.1 Moga by¢ uzywane jedynie te EST, ktdre zostaty przetestowane i
zatwierdzone przez ISSF.

6.3.2.2 EST musi okresla¢ strzat z doktadnoscig co najmniej do 2 pier-

Scienia dziesigetnego. Tolerancje okreslone dla pierscieni ocenia-
nych tarcz papierowych nie stosujg sie do EST.

6.3.2.3 Pojedyncza tarcza EST musi posiada¢ matowe, czarne pole
celowania, odpowiadajgce wielkoscig czarnym polom celowania
odpowiednich tarcz uzywanych w zawodach (przepis 6.3.4) oraz
kontrastujgcy biaty (lub zblizony kolorem) obszar otaczajgcy pole

celowania.

6.3.2.4 Ocena, ktérg rejestruje EST musi by¢ zgodna z wymiarami pier-
Scieni ocenianych dla tarcz opisanych w przepisach (przepis
6.3.4).

6.3.2.5 Kazdy strzat, ktéry dotart do EST musi powodowaé wyswietlenie

informacji o jego wartosci i potozeniu na ekranie monitora ustawio-
nego na stanowisku strzeleckim.

6.3.2.6 EST 10m muszg by¢é wyposazone w papierowe tasmy lub innego
typu tasmy umozliwiajgce stwierdzenie czy oddany strzat trafit, czy
tez nie w tarcze.

6.3.2.7 Wydruk wyniku kazdego zawodnika, poza wynikiem w pamieci
gtéwnej komputera EST (backup memory), musi byé dostepny w
trakcie i po zakonczeniu zawodow.

6.3.2.8 Gdy EST sa uzywane, tarcze muszg zosta¢ sprawdzone pod
nadzorem Delegata Technicznego przed kazdymi Mistrzostwami
ISSF, tak aby zapewni¢ ich poprawne dziatanie w normalnych
warunkach uzycia.

6.3.3 Tarcze papierowe - wymagania

6.3.3.1 Prébki wszystkich tarcz papierowych (po 5 kazdego typu) i rzutkéw
(20 uzywanych podczas kwalifikacji i 20 finatowych — z proszkiem),
ktére bedg uzywane podczas Mistrzostw ISSF, muszg by¢ dostar-
czone do Sekretariatu Generalnego ISSF w celu przetestowania,
stwierdzenia ich zgodnosci z wymaganiami ISSF i zatwierdzenia,
przynajmniej na sze$¢ (6) miesiecy przed rozpoczeciem tych
Mistrzostw.

6.3.3.2 Przed rozpoczegciem Mistrzostw ISSF, jako$¢ i wymiary wszyst-
kich tarcz bedg ponownie kontrolowane przez Delegata(-6w)
Technicznego(-ych) ISSF. Moga by¢ uzyte tylko tarcze identyczne
z zatwierdzonymi prébkami.

6.3.3.3 Tarcze moga by¢ oceniane za pomoca kalibromierzy, ktére sg
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zgodne z przepisem 6.3.5 lub za pomocg zatwierdzonych przez
ISSF elektronicznych systeméw oceniania.

6.3.3.4 Papier, z ktérego wykonano tarcze musi by¢ matowy i w takim
kolorze, aby czarny $rodek tarczy byt wyraznie widoczny w nor-
malnych warunkach oswietleniowych i z wiasciwej odlegtosci.
Papier i pierécienie oceniane tarczy powinny zachowywa¢ doktad-
nos¢ wymiaréw we wszystkich warunkach pogodowych i klima-
tycznych. Gatunek papieru musi gwarantowac¢ uzyskiwanie prze-
strzelin bez nadmiernych rozdarc¢ i znieksztatcen.

6.3.3.5 Wymiary wszystkich pierécieni ocenianych sg mierzone od ze-
wnetrznej krawedzi ich linii (zewngtrznej $rednicy).

6.3.3.6 Podczas Mistrzostw ISSF dozwolone s3g tylko tarcze z jednym (1)
czarnym $rodkiem, z wyjgtkiem strzelan do ruchome;j tarczy.

6.3.3.7 Tarcze sg podzielone pierscieniami na pola oceniane.

6.3.4 Tarcze i charakterystyka tarcz

Tarcze muszg spetnia¢ wymagania dotyczgce wymiaréw pierscie-
ni, tolerancji i specyfikacji zawartych w tym przepisie.

a) tarcze karabinowe i pistoletowe mogg by¢ oceniane w
petnych wartosciach pierscieni lub, gdy uzyte sg EST
lub elektroniczne urzgdzenia oceniajgce tarcze, w war-
tosciach dziesietnych. Wartosci dziesietne sg ustalone
poprzez podziat ocenianego pola na dziesig¢ réwnych
pierscieni, ktérym sg przypisane wartosci dziesietne li-
czgc od zera (np.: 10,0, 9,0, itp.) i konczac na dziewig-
ciu (np.: 10,9, 9,9 itp.);

b)  eliminacje karabinowe i pistoletowe oraz rundy kwalifi-
kacyjne sg oceniane w petnych wartosciach, za wyjat-
kiem zawodow Mistrzowskich ISSF, rund eliminacyjnych
i kwalifikacyjnych dla konkurencji 10m Karabin pneuma-
tyczny mezczyzn i junioréw, 10m Karabin pneumatyczny
kobiet i juniorek i 50m Karabin dowolny mezczyzn i ju-
nioréw, oraz 50m Karabin sportowy lezac kobiet i junio-
rek, ktére muszg by¢ rozgrywane w warto$ciach dzie-
sietnych.

c) Finaty w konkurencjach karabinowych i pistoletowych sg
oceniane w wartosciach dziesietnych, z wytgczeniem fi-
natéw Pistoletéw 25m, w ktérych uzywany jest system
Lchybiony/trafiony” z polami trafienia okreslonymi w
dziesietnych i ustalonymi przez Komitet Wykonawczy
ISSF.
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6.3.4.1 Tarcza do strzelan konkurencji karabin 300m:
oc:r?ilaene Srednica Tolerancja Pole rc]);:ema- Srednica | Tolerancja
10 100 mm +0,5 mm 5 600 mm + 3,0 mm
9 200 mm +1,0 mm 4 700 mm + 3,0 mm
8 300 mm +1,0 mm 3 800 mm + 3,0 mm
7 400 mm + 3,0 mm 2 900 mm + 3,0 mm
6 500 mm + 3,0 mm 1 1000 mm + 3,0 mm

Wewnetrzna dziesigtka: 50 mm (+ 0,5 mm);

Czarne koto, od 5 do 10: 600 mm (£ 3,0 mm);

Grubos¢ linii pierscienia: 0,5 do 1,0 mm;

Minimalne widzialne rozmiary arkusza tarczy: 1300 x 1300 mm (lub
minimum 1020 x 1020 mm, pod warunkiem, ze tto ma ten sam kolor co
tarcza);

Cyfry oznaczajgce wartosci pierscieni 1 do 9 umieszczone sg w polach
ocenianych, wzdtuz przekatnych przecinajgcych sie pod katem prostym;

Pole 10-tki nie jest oznaczone cyfra.

Tarcza do strzelan konkurencji karabin 300m
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6.3.4.2 Tarcza do strzelan konkurencji Karabin 50m
och?iI:ne Srednica Tolerancja Pole sgenla— Srednica | Tolerancja
10 10,4 mm +0,1 mm 5 90,4 mm +0,5mm
9 26,4 mm +0,1 mm 4 106,4 mm +0,5 mm
8 42,4 mm +0,2 mm 3 122,4 mm +0,5 mm
7 58,4 mm +0,5 mm 2 138,4 mm +0,5 mm
6 74,4 mm +0,5 mm 1 154,4 mm +0,5 mm

Wewnetrzna dziesigtka: 5 mm (+ 0,1 mm);

Czarne koto, pierscienie od 3 do 10: 112,4 mm (+ 0,5 mm);
Grubos¢ linii pierscienia: 0,2 do 0,3 mm;

Minimalne widzialne rozmiary arkusza tarczy: 250 x 250 mm;

Cyfry oznaczajgce wartosci pierscieni 1 do 8 umieszczone sg w polach
ocenianych pionowo i poziomo wzdtuz linii prostopadtych do siebie;

Pola 10-tki i 9-tki nie sg oznaczone cyfrg;
Wktadki tarczowe (200mm X 200mm) moga by¢ uzywane;

Tarcza do strzelan konkurencji karabin 50m
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6.3.4.3 Tarcza do strzelan konkurencji Karabin pneumatyczny 10m
oczr?ilzne Srednica Tolerancja ocgr?iI:ne Srednica | Tolerancja
10 0,5 mm 5 25,5 mm
9 5,5 mm 4 30,5 mm
8 10,5 mm +0,1 mm 3 35,5 mm +0,1 mm
7 15,5 mm 2 40,5 mm
6 20,5 mm 1 45,5 mm

Wewnetrzna dziesigtka: gdy pole 10-tki (kropka) zostato zupetnie prze-
strzelone, co stwierdza sig przy uzyciu ZEWNETRZNEGO kalibromierza
stosowanego dla strzelan z pistoletu pneumatycznego;

Czarne koto, pierscienie od 4 do 9: 30,5 mm (+ 0,1 mm);
Pole 10-tki jest oznaczone biatg kropka: 0,5 mm (+ 0,1 mm);
Grubos¢ linii pierscienia: 0,1 do 0,2 mm;

Minimalne widzialne rozmiary arkusza tarczy: 80 x 80 mm;

Cyfry oznaczajgce wartosci pierscieni 1 do 8 umieszczone sg w polach
ocenianych pionowo i poziomo wzdtuz linii prostopadtych do siebie, pole 9-tki
nie jest oznaczone cyfrg. Pole 10-tki jest oznaczone biatg kropka;

W celu poprawienia widocznosci tarczy powinna by¢ przygotowana podktad-
ka o wymiarach 170 x 170 mm, w kolorze podobnym do koloru tarczy.

Tarcza do strzelan konkurencji Karabin pneumatyczny 10m
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6.3.4.4 Tarcza do strzelan szybkich z Pistoletu 25m
(Dla konkurenciji: pistolet szybkostrzelny oraz czesci strzelan szybkich
z pistoletu centralnego zaptonu i pistoletu sportowego)
Pole Srednica Tolerancja Pole Srednica | Tolerancja
oceniane oceniane
10 100 mm +0,4 mm 7 340 mm +1,0 mm
9 180 mm +0,6 mm 6 420 mm +2,0 mm
8 260 mm +1,0 mm 5 500 mm +2,0 mm

Wewnetrzna dziesigtka: 50 mm (+ 0,2 mm);
Czarne koo, pierscienie od 5 do 10: 500 mm (= 2,0 mm);
Grubos¢ linii pierscienia: 0,5 do 1,0 mm;

Minimalne widzialne rozmiary arkusza tarczy: 550 (szer.) x 520 do 550 (wys.)
mm;

Cyfry oznaczajgce wartosci pierscieni 5 do 9 umieszczone sg w polach
ocenianych, tylko wzdtuz linii pionowej;

Pole 10-tki nie jest oznaczone cyfra;
Cyfry muszg mie¢ ok. 5 mm wysokosci i 0,5 mm grubo$¢ linii;

Cyfrowe oznaczenia warto$ci pol w kierunku poziomym sg zastgpione przez
biate linie pomocne w celowaniu umieszczone na prawo i lewo od $rodka
tarczy; kazda z nich ma dtugo$¢ 125 mm i szeroko$¢ 5 mm.

Tarcza do strzelan szybkich z Pistoletu 25m
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6.3.4.5 Tarcza do strzelan doktadnych z Pistoletu 25m i Pistoletu 50m
(Dla konkurenciji: pistolet dowolny — 50 m, pistolet standardowy — 25 m
oraz czegsci strzelan doktadnych na 25 m z pistoletu centralnego zaptonu
i pistoletu sportowego)
Pole Srednica Tolerancja Pole Srednica | Tolerancja
oceniane oceniane
10 50 mm +0,2 mm 5 300 mm +1,0 mm
9 100 mm +0,4 mm 4 350 mm +1,0 mm
8 150 mm +0,5 mm 3 400 mm +2,0 mm
7 200 mm +1,0 mm 2 450 mm +2,0 mm
6 250 mm +1,0 mm 1 500 mm +2,0 mm

Wewnetrzna dziesigtka: 25 mm (+ 0,2 mm);
Czarne koto, pierscienie od 7 do 10: 200 mm (+ 1,0 mm);
Grubos¢ linii pierscienia: 0,2 do 0,5 mm;

Minimalne widzialne rozmiary arkusza tarczy: 550 (szer.) x 520 do 550 (wys.)
mm;

Cyfry oznaczajgce wartosci pierscieni 1 do 9 umieszczone sg w polach
ocenianych pionowo i poziomo wzdtuz linii prostopadtych do siebie;
Pole 10-tki nie jest oznaczone cyfra;

Cyfry muszg mie¢ ok. 10 mm wysokosci, 1 mm grubo$¢ linii i by¢ fatwo
czytelne przez lunetg obserwacyjng z wiasciwej odlegtosci.

Tarcza do strzelan doktadnych z Pistoletu 25m i Pistoletu 50m
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6.3.4.6 Tarcza do strzelan konkurencji Pistolet pneumatyczny 10m
oc:r?ilzne Srednica Tolerancja oczr?ilzne Srednica | Tolerancja
10 11,5 mm +0,1 mm 5 91,5 mm +0,5mm
9 27,5 mm +0,1 mm 4 107,5 mm +0,5 mm
8 43,5 mm +0,2 mm 3 123,5 mm +0,5 mm
7 59,5 mm +0,5 mm 2 139,5 mm +0,5 mm
6 75,5 mm +0,5 mm 1 155,5 mm +0,5 mm

Wewnetrzna dziesiagtka: 5,0 mm (+ 0,1 mm);

Czarne koto, pierscienie od 7 do 10: 59,5 mm (+ 0,5 mm);
Grubos¢ linii pierscienia: 0,1 do 0,2 mm;

Minimalne widzialne rozmiary arkusza tarczy: 170 x 170 mm;

Cyfry oznaczajgce wartosci pierscieni 1 do 8 umieszczone sg w polach
ocenianych pionowo i poziomo wzdtuz linii prostopadtych do siebie;

Pola 9-tki i 10-tki nie sg oznaczone cyfrg;
Cyfry nie moga by¢ wigksze niz 2 mm wysokosci.

Tarcza do strzelan konkurencji Pistolet pneumatyczny 10m
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6.3.4.7 Ruchoma tarcza do strzelan na 50m
Ruchoma tarcza do strzelan na 50m przedstawia sylwetke biegnacego
dzika z pierscieniami ocenianymi na topatce zwierzecia. Tarcze muszg
by¢ wydrukowane tylko w jednym kolorze i muszg przedstawia¢ dzika
biegngcego w lewo i w prawo. Sylwetka zwierzecia musi by¢ umiesz-
czona na prostokgtnym arkuszu. Niedozwolone jest przycinanie arkusza
do obrysu sylwetki zwierzecia (patrz rysunek A).
Pole Srednica Tolerancja Pole Srednica | Tolerancja
oceniane oceniane
10 60 mm +0,2mm 5 230 mm +1,0mm
9 94 mm +0,4 mm 4 264 mm +1,0mm
8 128 mm +0,6 mm 3 298 mm +1,0mm
7 162 mm +0,8 mm 2 332 mm + 1,0 mm
6 196 mm +1,0mm 1 366 mm +1,0mm

Wewnetrzna dziesigtka: 30 mm (+ 0,2 mm);
Grubos¢ linii pierscienia: 0,5 mm do 1 mm;

Srodek pola 10-tki musi znajdowa¢ sie w odlegtosci 500 mm od czubka nosa
dzika, mierzonej poziomo;

Cyfry oznaczajgce wartosci pierscieni 1 do 9 umieszczone sg w polach
ocenianych, wzdtuz przekatnych przecinajgcych sie pod katem prostym;

Mogag by¢ uzywane wymienne $rodki (C) lub potéwki tarcz (B). Wymienne
$rodki lub potéwki tarcz musza by¢ poprawnie przytwierdzane do catych
tarcz;

Pojedyncza ruchoma tarcza do strzelan na 50m z dwiema gtowami,
kazda biegngca w inng strong, i z dwoma polami ocenianymi moze byé
uzyta dla papierowych tarcz (D);

Pojedyncza ruchoma tarcza do strzelah na 50m z dwiema gtowami,
kazda biegngca w inng strone, i z jednym polem ocenianym moze by¢
uzyta dla tarcz elektronicznych EST (E).
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Tarcza papierowa dla Ruchomej tarczy 50m (D):

Tarcza EST dla Ruchomej tarczy 50m (E):
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6.3.4.8 Ruchoma tarcza do strzelan na 10m
Ruchoma tarcza do strzelan na 10m to pojedynczy arkusz z dwoma,
lezacymi na przeciwlegtych stronach, strefami ocenianymi, z ktérych
kazda podzielona jest pierécieniami na 10 pdl ocenianych, oraz punktem
celowania potozonym w $rodku miedzy nimi.
Pole Srednica Tolerancja Pole Srednica | Tolerancja
oceniane oceniane
10 5,5 mm +0,1 mm 5 30,5 mm +0,1 mm
9 10,5 mm +0,1 mm 4 35,5 mm +0,1 mm
8 15,5 mm +0,1 mm 3 40,5 mm +0,1 mm
7 20,5 mm +0,1 mm 2 45,5 mm + 0,1 mm
6 25,5 mm +0,1 mm 1 50,5 mm +0,1 mm

Wewnetrzna dziesigtka (biata kropka): 0,5 mm (+ 0,1 mm), kalibrowana w ten
sam sposob jak pierscienie od 3 do 10;

Czarne koto, pierécienie od 5 do 10: 30,5 mm (+ 0,1 mm);
Grubos¢ linii pierscienia: 0,1 do 0,2 mm;
Rozmiary arkusza tarczy: zalecane 260 x 150 mm (min. 260 x 140 mm);

Srodek pola 10-tki musi znajdowaé sie w odlegtosci 70mm (+ 0,2 mm) od
$rodka punktu celowania, mierzac wzdtuz linii poziome;j;

Cyfry oznaczajgce warto$ci pierscieni 1 do 9 muszg by¢ czytelnie wydruko-
wane w odpowiednich polach, wzdtuz ukosnych linii przecinajgcych sie pod
katem prostym;

Czarny punkt celowania ma zewnetrzng $rednicg 15,5 mm i musi by¢ zawie-
ra¢ biate pierécienie o $rednicy 10-tki (5,5 mm) i 9-tki (10,5 mm), oraz central-
nie potozong biatg kropke (0,5 mm).

Papierowa tarcza konkurencji Ruchoma Tarcza 10m:

=305 mme
4—50.5 mm -

- 0.0 mm L 70,0 mm

-—
155
LA
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Elektroniczna tarcza dla konkurencji Ruchoma Tarcza 10m:
- 0.0 T0.0 murn
15,2 mm
=30, Smim=—
Koto o $rednicy 30,5 mm jest otworem.
6.3.5 Kalibromierze do oceny tarcz papierowych
Do oceny przestrzelin watpliwych w tarczach papierowych muszg by¢
uzywane kalibromierze o nastepujgcych wymiarach:
6.3.5.1 Pistolet centralnego zaptonu 25m:
Srednica krawedzi pomiarowej | 9,65 mm (+0,05 mm /- 0,00 mm)
Grubo$¢ krawedzi ok. 0,50 mm
Srednica trzpienia zgodnie z ocenianym kalibrem
Dtugos¢ trzpienia 10-15mm
Zakres uzycia konkurencja Pistolet centralnego
zaptonu
6.3.5.2 Karabin duzego kalibru 300m:
Srednica krawedzi pomiarowej [ 8,00 mm (+ 0,05 mm /- 0,00 mm)
Grubos$¢ krawedzi ok. 0,50 mm
Srednica trzpienia zgodnie z ocenianym kalibrem
Dlugosc¢ trzpienia 10 - 15 mm
Zakres uzycia strzelania karabinowe na 300 m
6.3.5.3 Karabiny i pistolety matokalibrowe, kal. 5,6 mm (.22 cala):

Srednica krawedzi pomiarowej [ 5,60 mm (+ 0,05 mm /- 0,00 mm)

Grubos$¢ krawedzi ok. 0,50 mm

Srednica trzpienia 5,00 mm (+0,05 mm)

Dtugo$¢ trzpienia 10-15mm

Zakres uzycia wszystkie konkurencje, w ktérych

uzywa sie amunicji o kal. 5,6 mm
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6.3.5.4

6.3.5.5

6.3.5.6

Kalibromierz WEWNETRZNY, kal. 4.5.mm:

Srednica krawedzi
pomiarowej

4,50 mm (+ 0,05 mm /- 0,00 mm)

Grubos$¢ krawedzi

ok. 0,50 mm

Srednica trzpienia

4,48 mm ($rednica krawedzi pomiarowej po-

mniejs/Jona 0 0,02 mm)

Dlugosc¢ trzpienia

10 - 15 mm

Zakres uzycia

ocena przestrzelin stycznych do 1 2 pierscienia
ocenianego w konkurencjach: Karabin pneumatycz-
ny i Ruchoma tarcza (10 m); ocena przestrzelin
stycznych do 1 pierScienia ocenianego

w konkurencji Pistolet pneumatyczny

Sposoéb uzycia zwyklego pistoletowego kalibromierza ZEWNETRZ-
NEGO do oceny wewnetrznych dziesigtek w strzelaniach z karabinu

pneumatycznego:

"'\-\_ —

L

// “\
>
\\x ;J

krawedi
kalibromigrza

trzpien
- 10-ka

Jesli krawedz pistole-
towego kalibromierza
zewnetrznego nie
wykracza poza pier-
$cien pola 7-ki tarczy
karabinowej to warto$¢
strzatu jest wewnetrzng
dziesiatka.

Sposob uzycia ZEWNETRZNEGO kalibromierza przeznaczonego do
oceny dziesigtek wewnetrznych w strzelaninach z pistoletu pneu-

matycznego:

Srednica krawedzi pomiarowej

18,0 mm (+0,00/-0,05 mm)

Grubos$¢ krawedzi

ok. 0,50 mm

Srednica trzpienia

4,60 mm (+0,05 mm)

Dtugos¢ trzpienia

10 - 15 mm

Zakres uzycia

ocena wewnetrznych dziesigtek w
konkurenciji Pistolet pneumatyczny

krarmadl
kabbromicrra

trzpien

10-ka wewrielrzna

Jesli krawedz pistole-
towego kalibromierza
zewnetrznego do
oceny dziesigtek
wewnetrznych nie
wykracza poza pier-
$cien pola 9-ki tarczy
pistoletowej to warto$¢
strzatu jest wewnetrzng
dziesiatka.
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6.3.5.7 Kalibromierz ZEWNETRZNY, kal. 4,5 mm dla strzelan z karabinu
pneumatycznego i do ruchomej tarczy na 10m:

Srednica krawedzi pomiarowej | 5,50 mm (+ 0,00 mm / 0 0,05 mm)

Grubos$¢ krawedzi ok. 0,50 mm

Srednica trzpienia 4,60 mm (+ 0,05 mm)

Dtugos¢ trzpienia 5-15mm

Zakres uzycia ocena przestrzelin w granicach

pierscieni ocenianych od 3 do 10 w
konkurencjach: Karabin pneuma-
tyczny (10 m) i Ruchoma tarcza (10
m); ocena dziesigtek wewnetrznych
dla Ruchomej tarczy.

6.3.5.8 Sposoéb uzycia kalibromierza zewnetrznego dla strzelan z karabinu
pneumatycznego
, B

Przastizaling

idsicn
poamuaioaa | 550

Na ilustracji ,A” przedstawiono przestrzeline watpliwg. Zewnetrzna
krawedz pomiarowa kalibromierza jest styczna z pierécieniem ocenia-
nym pola o warto$ci 7. Przestrzelinie nadaje si¢ wartos¢ 9.

Na ilustracji ,B” przedstawiono przestrzeline watpliwg. Zewnetrzna
krawedz pomiarowa kalibromierza przecina pierscien oceniany 7
i naktada sig na pole o wartosci 6. Przestrzelinie nadaje sie wartos¢ 8.
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6.3.5.9

6.3.5.10

6.3.5.11

Kalibromierz ZEWNETRZNY, kal. 4.5 mm dla strzelan z pistoletu
pneumatycznego na 10m:

Srednica krawedzi pomiarowej | 11,50 mm (+ 0,00 mm / - 0,05 mm)
Grubos$¢ krawe [ zi ok. 0,50 mm
Srednica trzpienia 4,60 mm (+ 0,050/mm)
Dtugos¢ trzpienia 10-15mm
ocena przestrzelin w granicach
Zakres uzycia pierscieni ocenianych od 2 do 10 w
konkurencji Pistolet pneumatyczny.

Sposob uzycia kalibromierza zewnetrznego dla strzelan z pistoletu
pneumatycznego
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Na ilustracji ,A” przedstawiono przestrzeling watpliwg z wlozonym do
niej kalibromierzem zewnegtrznym. Zewnetrzna krawedz pomiarowa
kalibromierza jest styczna do pierscienia ocenianego pola o wartosci 9.
Przestrzelinie nadaje sie wartos¢ 10.
Na ilustracji ,B” przedstawiono przestrzeling watpliwg z wiozonym do
niej kalibromierzem zewnetrznym. Zewnetrzna krawedz pomiarowa
kalibromierza przecina pierécien oceniany 9 i naklada sig¢ na pole
o wartosci 8. Przestrzelinie nadaje si¢ wartos$¢ 9.
Kalibromierz do oceny strzatéw skosnych
Kalibromierz do oceny strzatéw skosnych jest to ptaska, przezroczysta,
plastikowa ptytka, na powierzchni, ktérej wygrawerowane sg dwie
réwnolegte linie.
a) Dla konkurencji Pistolet centralnego zaptonu (kal. 9,65
mm) wewnetrzne krawedzie linii sg odlegte od siebie o
11,00 mm (+ 0,05 mm /- 0,00 mm).
b) Dla strzelan z broni matokalibrowej (kal. 5,6 mm) we-
wnetrzne krawedzie linii sg odlegte od siebie o 7,00 mm
(+ 0,05 mm /- 0,00 mm). (Zakres uzycia: strzelania pisto-
letowe na 25 m z broni o kalibrze 5,6 mm).
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6.3.6

6.3.6.1

6.3.6.2

6.3.6.3

6.3.6.4

Systemy Kontroli Tarcz

Dla konkurencji karabinowych i pistoletowych, musi by¢ uzywane odpo-
wiednie oznaczenie tarcz i system kontroli, aby utatwi¢ przeprowadzanie
zawodow.

Papierowe tarcze prébne

Tarcze probne muszg byé wyraznie oznaczone czarnym uko$nym
paskiem w gérnym prawym rogu tarczy. Pasek ten musi by¢ wyraznie
widoczny gotym okiem, z odpowiedniej odlegtosci i w normalnych wa-
runkach swietinych (z wyjatkiem konkurencji Pistolet szybkostrzelny 25m
oraz Ruchoma Tarcza 50m).

EST System kontroli Elektronicznych Systeméw Tarcz

Tarcze blizniacze, tylne kartony, arkusze kontrolne uzywane sg do
kontroli urzadzen EST (patrz rysunek).

tm
- L3

| Tarcza elekironiczna |

Tarcza blizniacza

Arkusz kantrolny
Karton tylny

Tarcze blizniacze dla strzelnic 50m i 300m - EST

Dla zlokalizowania strzatéw do obcej tarczy powinny byé stosowane (o
ile to mozliwe) tarcze blizniacze, umieszczone od 0,5 m do 1 m za
tarczami wiasciwymi. Dokfadna odlegto$¢ pomigdzy tarcza wtasciwg i
tarczg blizniaczg powinna by¢ zmierzona i zanotowana. W miare mozli-
wosci nalezy zachowac¢ takg sama odlegto$¢ dla wszystkich tarcz.

Tarcze blizniacze dla strzelnic 25m — EST
a) dla wszystkich strzelan z Pistoletu 25m musza by¢ stoso-
wane tarcze blizniacze do identyfikacji strzatéw chybio-
nych;
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6.3.6.5

6.3.6.6

6.3.7

b)  tarcze blizniacze musza pokrywa¢ co najmniej catg
szeroko$¢ urzgdzenia tarczowego na 25m (5 tarcz).
Powinny znajdowac¢ sie¢ w jednakowej odlegtosci jed-
nego (1) metra za tarczami ocenianymi. Muszg stano-
wi¢ jedng catos¢ lub by¢ zawieszone na potgczonych
ze sobg ramach (obudowach), bez zadnych odstepéw
miedzy nimi, aby rejestrowa¢ wszelkie strzaty oddane
miedzy tarcze oceniane;

c) tarcze blizniacze dla EST na 25m muszg by¢ wykona-
ne z matowego papieru, o kolorze neutralnym, zblizo-
nym do koloru tarcz; oraz

d) w strzelaniach na 25m nowe tarcze blizniacze musza
by¢ przygotowane dla kazdego zawodnika w kazdej
zmianie.

Kartony tylne - EST, strzelania na 25m

Tylna strona EST musi by¢ ostonieta kartonem, ktéry musi by¢ wymie-
niany i zachowany dla kazdej zmiany zawodnikéw.

Jesli jakas przestrzelina jest ulokowana poza arkuszem kontrolnym,
przed jego zdjgciem musi by¢ dokonane geometryczne ustalenie poto-
Zenia przestrzelin w kartonie tylnym i arkuszu kontrolnym.

Tylne kartony i arkusze kontrolne dla strzelan na 50m i 300m EST

Tylny karton musi byé przymocowany z tytlu wszystkich Elektronicznych
Systeméw Tarcz w strzelaniach na 50m i 300m. Mniejszy, wymienialny
arkusz kontrolny powinien by¢ przymocowany do tylnego kartonu. Tylne
kartony i arkusze kontrolne musza by¢ odnawiane i zbierane po kazdej
zmianie. Jesli jakas przestrzelina jest ulokowana poza arkuszem kontro-
Inym, przed jego zdjgciem musi by¢ dokonane geometryczne ustalenie
potozenia przestrzelin w kartonie tylnym i arkuszu kontrolnym.

Rzutki (do strzelan srutowych)

Srednica 110 mm (= 1 mm[]
Wysokos¢ 25 do 26 mm
Masa 1059 (+59)

Rzutki moga by¢ jednolicie czarne, biate, zétte lub pomaranczowe, albo
cata koputka rzutka moze byé biata, zétta lub pomaranczowa, albo
pierécien wokoét koputki moze byé biaty, zoty lub pomaranczowy.

Kolor rzutkdw musi by¢ podany we wszystkich programach Mistrzostw
ISSF. Kolor rzutkéw musi by¢ dobrze widoczny na tle terenu strzelnicy
w normalnych warunkach os$wietleniowych. Rzutki uzywane podczas
treningu musza mie¢ ten sam kolor.
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6.3.7.1 Ogolna charakterystyka rzutkow
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A —masa 105 g (+ 59)
B — $rednica podstawy 110 mm (+ 1 mm)
C — $rednica pierscienia wiodgcego 95-98 mm
D — wysoko$¢ catkowita 25-26mm
E — wysoko$¢ podstawy 11 mm (£ 1 mm)
F — wysoko$¢ pierscienia wiodgcego 7 mm (=1 mm)
G — wysokos$¢ koputki 8 mm (= 1 mm)
H — wysoko$¢ podstawy wraz z pierscieniem wiodgcym 18 mm (+ 1 mm)

,G” — obecny ksztatt koputki rzutka zostat opracowany tak, aby zapewnic
najlepsze wiasciwosci aerodynamiczne i stabilno$¢ podczas lotu.
Jamliwose” — rzutki muszg wytrzymac site wyrzucenia ich z wyrzutni na
odlegto$¢ 80 m i by¢ podatne na rozbicie normalnymi nabojami uzywa-
nymi w strzelaniach konkurencji Skeet i Trap (wg ISSF), przy zgodnej z
przepisami odlegtosci strzatu.

6.3.7.2 Rzutki typu ,,Flash”

a)

b)

c)

W strzelaniach finalowych muszg byé uzywane spe-
cjalne rzutki (typu ,Flash”), zawierajgce czerwony pro-
szek nietoksycznej substanciji;

W trakcie strzelan kwalifikacyjnych oraz barazach
przed Finatami mogg by¢ uzywane specjalne rzutki (ty-
pu ,Flash”), zawierajgce zatwierdzony przez ISSF pro-
szek nietoksycznej substanciji;

Jesli zostanie wyrzucony rzutek o poprawnym ze-
wnetrznym kolorze, ale zawierajgcy niewtasciwy kolo-
rowy proszek, wynik kazdego strzatu do takiego rzutka
musi zostaé zaliczony;

Kazdorazowo, gdy uzywane sag rzutki typu “Flash”,
przepis 6.3.7.1 musi byé stosowany.
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6.3.7.3

6.4
6.4.1
6.4.1.1

6.4.1.2

6.4.1.3

6.4.1.4

6.4.1.5

6.4.1.6

6.4.1.7

6.4.1.8

6.4.1.9

6.4.1.10

6.4.1.11

Testowanie rzutkow

Do testowania famliwosci rzutkéw musi zosta¢ uzyte urzadzenie za-
twierdzone przez ISSF. Przepisy dotyczgce uzycia tego urzadzenia bedg
ustalone przez Komisje Techniczng ISSF i Komisje Strzelan do Rzut-
kow.

CHARAKTERYSTYKA STRZELNIC | ICH WYPOSAZENIA

Przepisy ogolne

Minimalne wymagania dotyczgce strzelnic, na ktérych organizowane sg
Mistrzostwa ISSF zostaty podane w przepisit’a 3.5.1. Sg to wymagania
wystarczajgce, ale zaleca sig dla Mistrzostw Swiata w rzutkach i licznie
obsadzonych Pucharéw Swiata udostgpnienie pigciu (5) strzelnic. Dla
licznie obsadzonych Pucharéw Swiata w konkurencjach pistoletowych i
karabinowych rekomenduje sie 80 stanowisk na 10m i 80 stanowisk na
50m.

Przy organizacji Mistrzostw Swiata i Igrzysk Olimpijskich wymagana jest
oddzielna hala finatowa dla konkurencji karabinowych/pistoletowych.
ISSF rekomenduje udostepnienie oddzielnych hal finatowych podczas
Pucharéw Swiata.

Federacje kontynentalne muszg ustali¢ minimalne wymagania dotyczace
strzelnic dla Mistrzostw Kontynentalnych.

Strzelnice Trap i Skeet mogg by¢ potgczone. Strzelnica Trap musi by¢
przystosowana do Double Trap, chyba, ze dostepna jest oddzielna
strzelnica Double Trap. Jesli to mozliwe, stanowiska Trap, Double Trap i
finatowe dla Skeet powinny znajdowac sie na tej samej strzelnicy.

Przestrzen wykorzystywana przez zawodnikéw na stanowiskach karabi-
nowych i pistoletowych musi byé chroniona przed deszczem, stoncem i
wiatrem. Musi by¢ tak zorganizowana, aby zadne stanowisko strzeleckie
lub czes$¢ strzelnicy nie byta z tego powodu uprzywilejowana.

Strzelnice do strzelan na 10m musza by¢ kryte.

ISSF rekomenduje, aby wszystkie nowe strzelnice byly przystosowane
dla oséb niepetnosprawnych. Istniejgce juz strzelnice powinny zosta¢
przystosowane tak, by byty dostepne dla oséb niepetnosprawnych.
Zaleca sig, aby strzelnice, na ktérych organizowane bedg Mistrzostwa
Swiata i Igrzyska Olimpijskie byly gotowe co najmniej rok wczesnie;j.
Podczas karabinowych i pistoletowych eliminacji, kwalifikacji oraz
Igrzysk Olimpijskich, Mistrzostw Swiata ISSF i Pucharéw Swiata ISSF
muszg by¢ uzywane Elektroniczne Systemy Tarcz (EST) tych producen-
téw, ktérych modele zostaty zatwierdzone przez ISSF.

Delegaci Techniczni ISSF sg odpowiedzialni za skontrolowanie strzelnic
i ich wyposazenia, aby upewni¢ sie czy spetniajg one wymagania prze-
piséw ISSF i czy sg gotowe do przeprowadzenia Mistrzostw. Delegaci
Techniczni powinni uzy¢ Listy Kontrolnej Delegata Technicznego
(dostepnej w Biurze ISSF) aby zweryfikowaé poprawno$¢ organizacii,
strzelnicy i wyposazenia.

Delegat Techniczny moze wyrazié zgode na niewielkie odstepstwa od
przepiséw ISSF, jesli nie sg sprzeczne z intencjami i duchem przepiséw
ISSF, z wyjatkiem odchylen w odlegtos$ciach strzelan i charakterystykach
tarcz.
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6.4.2 Wyposazenie ogélne i administracyjne
Nastepujgce wyposazenie musi by¢ zapewnione na lub w poblizu strzel-
nic:

a) obszar dla zawodnikéw o wystarczajgcych wymiarach,
aby zawodnicy mogli odpocza¢, przebraé sie itp.;

b)  obszar do przebrania sie, dostepny dla zawodnikéw w
poblizu strzelnic, na ktérych odbywajg sie strzelania
kwalifikacyjne i Finatowe;

c) pokoje dla wtadz ISSF, komitetéw i Juries;

d) pokoje dla sedziéw, Biura Obliczen, magazynowania
tarcz i zwigzanych z nimi rzeczami, itp.;

e) jedna duza tablica wynikéw do ogtaszania oficjalnych
wynikéw i informacji oraz mniejsze tablice wynikéw na
kazdej strzelnicy do przekazywania wstgpnych wyni-
kow; tablica wynikow powinna by¢ réwniez dostgpna w
miejscu przeznaczonym do odpoczynku zawodnikow;

f) miejsce do przechowywania broni;

g) miejsce do kontroli broni i wyposazenia, wraz z prze-
bieralnig;

h)  warsztat rusznikarski z odpowiednim wyposazeniem;

i) miejsca dla producentéw broni i wyposazenia, aby mo-
gli serwisowac¢ swoje produkty;

j) obszar dla reklamodawcéw powinien zosta¢ udostep-
niony, oplata za reklamy moze by¢ pobierana;

k)  restauracja lub bar z jedzeniem i napojami;

1) odpowiednie toalety;

m) dostep do bezprzewodowego Internetu i serwiséw ko-
munikacyjnych; jesli to mozliwe, oddzielne pofaczenie
internetowe powinno zosta¢ zapewnione dla celéow
operacyjnych (serwis wynikéw, ISSF-TV, administra-
cja) oraz dla publicznosci;

n)  miejsce do przeprowadzania dekoracji;

0) miejsce dla przedstawicieli medidw, radia i telewizji;

p) odpowiednie zabezpieczenie medyczne i miejsce dla
kontroli Antydopingowej, z toaletami; oraz

q)  parkingi.

6.4.3 Ogodlne standardy strzelnic dla strzelan karabinowych i pistoleto-
wych (10/25/50/300m)

6.4.3.1 Nowe strzelnice odkryte powinny by¢ budowane w taki sposéb, aby
storice znajdowato si¢ za plecami zawodnika mozliwie jak najdiuzej w
ciggu dnia zawodoéw. Musi by¢ zwrécona szczegdlna uwaga, aby nie
byto cieni na tarczach.

6.4.3.2 Na strzelnicach muszg by¢ wyznaczone linie tarcz i linie ognia. Linia
ognia musi by¢ réwnolegta do linii tarcz.

6.4.3.3 Projekt i konstrukcja strzelnic moze zawieraé nastepujace elementy:

a)

b)

Jesli jest to konieczne ze wzgledéw bezpieczenstwa
strzelnica moze by¢ otoczona murem;

Moze by¢ przewidziane zabezpieczenie w postaci sys-
temu poprzecznych przegréd miedzy linig ognia i linig
tarcz, zapobiegajgce przypadkowym strzatom poza jej
obszar;
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6.4.3.4

6.4.3.5

6.4.3.6

6.4.4
6.4.4.1

6.4.4.2

c)  Strzelnice do strzelan na 25m i 50m powinny by¢ — gdy
jest to mozliwe — odkryte, lecz wyjgtkowo mogg byé
kryte lub zadaszone, jesli wymagajg tego wzgledy
prawne lub warunki klimatyczne;

d)  Strzelnica do strzelan na 300m powinna by¢ odkryta na
dystansie, co najmniej 290 m;

e) Strzelnica do strzelan na 50m powinna by¢ odkryta na
dystansie, co najmniej 45 m;

f) Strzelnica do strzelan na 25m powinna by¢ odkryta na
dystansie, co najmniej 12,5 m; oraz
Hala finatowa moze by¢ strzelnica krytg lub odkryta.

Za stanowiskami strzeleckimi musi by¢ przestrzen wystarczajgca dla
wykonywania swoich obowigzkéw przez sedzidéw i cztonkéw Jury. Musi
by¢ réwniez przewidziane miejsce dla widzéw. Musi by¢ ono oddzielone
od strefy przeznaczonej dla zawodnikéw i 0osob funkcyjnych odpowiednig
barierkg, usytuowang w odlegtosci, co najmniej 5 m od linii ognia.

Kazda strzelnica musi byé wyposazona w duze zegary umieszczone na
kazdym koncu pawilonu, ktére muszg byé wyraznie widoczne dla za-
wodnikéw i os6b funkcyjnych. Miejsce przygotowania sie zawodnikéw do
finatéw réwniez musi posiada¢ zegar. Zegary muszg by¢ zsynchronizo-
wane tak, aby pokazywaty ten sam czas. Strzelnice finatowe karabinowe
i pistoletowe musza posiada¢ zegary odliczajgce, tak, aby pokazywaty
czas pozostajgcy na oddanie kazdego strzatu.

Ramy lub mechanizmy tarcz musza by¢ oznaczone numerami (zaczyna-
jac od lewej) odpowiadajgcymi numerom ich stanowisk strzeleckich.
Cyfry musza by¢ tak duze, aby byly tatwo widoczne z przepisowej
odlegtosci, w normalnych warunkach strzelan, dla normalnego wzroku.
Numery powinny mie¢ na przemian rézne kolory (dla 300m obowigzko-
wo) i by¢ wyraznie widoczne podczas zawoddw.

Dla tarcz 25m, kazda grupa pigciu (5) tarcz musi by¢ ponumerowana
zaczynajgc od grupy ,A” od lewej strony. Tarcze na 25m muszg byc¢
réwniez ponumerowane indywidualnie za pomocg numeréw 11-20 dla
tarcz w grupach A i B, oraz numerami 21-30 w grupach C i D, itp.
Choragiewki na strzelnicach karabinowych 50m i 300m

Prostokatne chorggiewki, pokazujgce ruch powietrza na strzelnicy, powin-
ny bzyc'; wykonane z bawetny lub materiatu poliestrowego o gestosci ok. 150
g/m*”. Muszg by¢ one umieszczone na wysokosci toru lotu pociskéw, ale w
taki sposéb, aby z nimi nie kolidowaty i nie przestanialy zawodnikowi
widoku tarczy. Kolor chorggiewek musi by¢ kontrastowy w stosunku do tfa.
Choragiewki dwukolorowe lub w paski sg dopuszczalne i zalecane.

Wymiary choragiewek i ich umieszczenie
Whymiary choragiewek

Strzelnica | Odiegiosci | Wyrmiary
S0m | 10mi30m | 50 mm x 400 mm
300 m alm |50 mm x 400 mm

| 100mi200m | 200 mm x 750 mm
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6.4.4.3

6.4.4.4

6.4.4.5

6.4.4.6

6.4.4.7

6.4.4.8
6.4.5
6.4.5.1

6.4.5.2

6.4.5.3

6.4.5.4

6.4.6

Na strzelnicach 50m, choragiewki umieszcza sie w odpowiednich odle-
gtosciach od linii ognia, wzdtuz wirtualnych linii oddzielajgcych kazde
stanowisko strzeleckie i odpowiadajgcg mu tarcze od sgsiednich. Przy
kazdej przegrodzie bezpieczenstwa lub przestonie przeciwwietrznej
choragiewki musza by¢ umieszczone od strony zawodnika.

Jesli strzelnica do strzelan na 50m jest uzywana takze, jako strzelnica
do strzelan na 10m, chorggiewki odpowiadajgce linii 10m muszg by¢ w
takiej odlegtosci na zewnatrz, aby wskazywaty site wiatru.

Na strzelnicach do strzelan na 300m chorggiewki umieszcza si¢ w
odpowiednich odlegtosciach od linii ognia, wzdtuz wirtualnych linii od-
dzielajgcych kazde, co czwarte (4) stanowisko strzeleckie i odpowiada-
jaca mu tarcze od nastgpnego. Przy kazdej przegrodzie choragiewki
musza by¢ umieszczone od strony zawodnika.

Zawodnicy muszg sprawdzi¢ czy choragiewki nie zastaniajg i czy nie
bedag zastania¢ tarczy. Sprawdzenie musi sie odby¢ przed czasem
przygotowawczym i na strzaty prébne. Tylko sedziowie stanowiskowi i
cztonkowie Jury mogg zmieni¢ ustawienie choragiewek.

Stosowanie prywatnych wskaznikéw wiatru oraz przestawianie chora-
giewek przez zawodnikéw jest zabronione.

Choragiewki dla konkurencji Ruchoma Tarcza 50m sg zabronione.
Odlegtosci strzelan

Odlegtosci strzelan muszg by¢ mierzone od linii ognia do ptaszczyzny
czotowej tarcz.

Odlegtosci strzelan muszg by¢ odmierzone jak najdokfadniej, moga
jednak zmienia¢ sie w nastgpujacych dopuszczalnych zakresach:

Strzelnica do strzelarn na 300 m +1.00 m

Strzelnica do strzelarn na 50 m +0,20 m

Strzelnica do strzelan na 25 m +0,10 m

Strzelnica do strzelan na 10 m +0,05m

Strzelnica do strzelan na 50 m (ruchoma tarcza) +0,20 m

Strzelnica do strzelan na 10 m (ruchoma tarcza) +0,06m

Na wielofunkcyjnej strzelnicy 50m do strzelan karabinowych, pistoletowych
i do ruchomej tarczy, dopuszczalne odchylenie dla ruchomej tarczy moze
wzrosng¢ do £2,50 m. Tor przebiegu musi by¢ odpowiednio dostosowany.
Linia ognia musi by¢ wyraznie oznaczona. Odlegto$¢ strzelania musi byé
mierzona od linii tarcz do brzegu linii ognia od strony zawodnika. Noga
zawodnika lub, w przypadku pozycji lezacej, tokie¢ zawodnika nie moga
by¢ umiejscowione na lub za linig ognia w kierunku tarcz.

Srodek tarczy

Srodek tarczy musi byé zawsze mierzony do $rodka pierscienia dziesigt-
ki.
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6.4.6.1

6.4.6.2

6.4.6.3

Wysokos¢ srodka tarczy

Wysokosci srodkéw tarcz muszg sie zawieraé w nastepujgcych przedziatach,
gdy mierzone sg wzgledem poziomu podtoza stanowiska strzeleckiego:

. Wysoko$¢ | Dopuszczalna
Strzelnica ) .
nominalna Tolerancja
do strzelan na 300 m 3,00 m +4,00m
do strzelan na 50 m 0,75 m +0,50 m
do strzelan na 25 m 1,40 m +0,10m/-0,20m
do strzelan na 10 m 1,40 m +0,05m
do strzelan na 50 m (ruchoma tarcza) 1,40 m +0,20m
do strzelan na 10 m (ruchoma tarcza) 1,40 m +0,06m

Wszystkie $rodki tarcz w danej grupie tarcz lub na strzelnicy muszg
znajdowac sie na tej samej wysokosci (+ 1 cm).

Odchylenia poziome dla srodkéw tarcz na strzelnicach karabino-
wych i pistoletowych do strzelan na 10m, 50m i 300m

Srodki tarcz do strzelan na 10/50/300m muszg by¢ zorientowane wedtug
Ssrodkow odpowiadajgcych im stanowisk strzeleckich. Dopuszczalne
poziome odchylenia od linii prostopadtej (90°) do linii ognia, przechodza-
cej przez $rodek stanowiska strzeleckiego sg nastepujace:

Maksymalne odchylenie

Strzelnica od $rodka w obu kierunkach

do strzelan karabinowych na 300 m 6,00 m

do strzelan karabinowych
i pistoletowych na 50 m 0.75m

do strzelan karabinowych

i pistoletowych na 10 m 0.25m

Odchylenia poziome dla stanowisk strzeleckich na strzelnicach dla
konkurencji Ruchoma tarcza na 10m i 50m, oraz pistoletowych na 25m

Srodek stanowisk strzeleckich musi by¢ usytuowany w nastepujgcy sposob:

. na strzelnicach do strzelan z pistoletu szybkostrzelnego,
zgodnie ze $rodkiem grupy pieciu (5) tarcz;

. na strzelnicach do strzelan do ruchomej tarczy, zgodnie ze
$rodkiem toru przebiegu tarczy; oraz

. $rodek stanowiska strzeleckiego musi byé zorientowany we-
diug $rodka odpowiedniej tarczy lub toru przebiegu. Maksy-
malne poziome odchylenia od linii prostopadtej (90°) do linii
ognia, przechodzacej przez $rodek tarczy lub toru przebiegu
sg nastepujgce:

e e
do strzelan pistoletowych na 25 m 0,76 m
do strzelan do ruchomej tarczy na 50 m 2,00 m
do strzelan do ruchomej tarczy na 10 m 0,40 m
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6.4.7

6.4.7.1

6.4.7.2

Ogolna charakterystyka stanowisk strzeleckich na strzelnicach
karabinowych i pistoletowych

Stanowisko strzeleckie musi by¢ stabilne, sztywne oraz skonstruowane
w taki sposéb, aby nie drgato i nie poruszato sie. Stanowisko strzeleckie
musi by¢ poziome we wszystkich kierunkach na dtugosci ok. 1,2 m od
linii ognia. Pozostata cze$¢ stanowiska strzeleckiego musi by¢ réwniez
pozioma lub nachylona do tytu z kilkucentymetrowym spadkiem.

Jezeli strzelanie wykonuje sie z pryczy, musi mie¢ ona ok. 2,2 m dtugo-
$ci i 0,8-1,0 m szerokosci, oraz musi by¢ mocna, stabilna i ruchoma.
Prycze mogg by¢ nachylone do tylu z maksymalnym spadkiem 10 cm.

Wyposazenie Stanowiska strzeleckiego. Stanowisko strzeleckie musi
by¢ wyposazone w:

a)
b)

c)

poétke lub stolik o wysokosci 0,7- 1,00 m;

mate do strzelenia w postawie lezacej i klgczacej.
Strzelcy nie mogg zmienia¢ mat dostarczonych przez
organizatora. Przednia cze$¢ maty musi by¢ wykonana
ze $cisliwego materialtu 0 maksymalnej grubosci 50
mm, przyblizonych wymiarach 50 cm x 80 cm, oraz
grubosci w stanie $cisSnietym w przyrzgdzie pomiaro-
wym uzywanym do pomiaréw grubosci ubioréw strze-
leckich nie mniejszej niz 10 mm. Pozostata cze$¢ maty
musi mie¢ grubo$¢ maksymalng 50 mm i minimalng
2 mm. Minimalny, catkowity wymiar maty: 80 cm x 200
cm. Dozwolone jest stosowanie dwéch mat, jednej
grubej i jednej cienkiej, ale ich tgczny wymiar nie moze
by¢ wiekszy od podanych wymiaréw. Uzywanie mat
prywatnych jest zabronione;

krzesto lub stotek dla zawodnika na strzelnicach kwali-
fikacyjnych; zabronione sg krzesta lub stotki dla za-
wodnikéw na lub blisko stanowisk strzelnicy finatowej;
na nowych strzelnicach przestony przeciwwietrzne,
umieszczone pomigdzy linig ognia i tarczami nie s3 za-
lecane, ale sg dopuszczalne, jesli wymaga tego za-
pewnienie réwnych warunkéw na strzelnicy;

pulpit i krzesto dla pisarza, oraz lunete obserwacyjna,
jesli uzywane sg tarcze papierowe;

w przypadku uzywania tarcz papierowych, tablice wy-
nikéw o wymiarach ok. 50 x 50 cm, na ktérg pisarz na-
nosi nieoficjalne wyniki dla widzéw. Tablica powinna
by¢ tak umieszczona, aby byta tatwo widoczna dla wi-
dzéw, ale nie zastaniata zawodnikéw; oraz

jesli konieczne jest zainstalowanie ekranéw rozdziela-
jacych stanowiska na linii ognia dla 300m, powinny by¢
one wykonane z przejrzystego materiatu rozciggniete-
go na lekkiej ramie. Ekrany powinny wystawa¢, co
najmniej 50 cm poza linie ognia i mie¢ okoto 2,0 m wy-
sokosci.
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6.4.8

6.4.9

6.4.10

6.4.11

6.4.11.1

6.4.11.2

6.4.11.3

6.4.11.4

6.4.11.5

6.4.11.6

6.4.11.7

Charakterystyka stanowiska do strzelania na 300m

Wymiary stanowiska strzeleckiego nie moga by¢ mniejsze niz 1,6 m
(szerokos¢) i 2,5 m (dlugosc¢). Jego szerokos¢ moze by¢ zmniejszona
tylko wtedy, gdy ekran oddzielajgcy stanowiska jest skonstruowany tak,
ze zawodnik w postawie lezacej moze potozy¢ lewg noge na sagsiednim
stanowisku nie przeszkadzajgc sgsiadowi.
Charakterystyka stanowiska do strzelania na 50m
a)  stanowisko musi mie¢ wymiary, co najmniej 1,25m (szero-
ko$¢) x 2.50m (dtugosc) oraz
b)  jesli stanowisko strzeleckie jest wykorzystywane takze do
strzelan na 300m jego szerokos$¢ nie moze by¢ mniejsza
niz 1,6 m.
Charakterystyka strzelnicy i stanowiska strzeleckiego do strzelania
na 10m
a) stanowisko strzeleckie musi mie¢, co najmniej 1 m sze-
rokosci;
b)  najblizsza krawedz blatu stanowiska musi by¢é umiesz-
czona 10 cm za linig ognia (w kierunku tarcz);
c)  strzelnica na 10 m, ktéra nie jest wyposazona w Elek-
troniczny System Tarcz (EST) musi by¢ wyposazona w
elektryczno-mechaniczne transportery lub zmieniacze
tarcz.
Charakterystyka strzelnicy i stanowiska strzeleckiego do strzelan
pistoletowych na 25m
Daszki i ekrany na strzelnicy do strzelan na 25m muszg we wiasciwy
sposéb chroni¢ zawodnika przed wiatrem, deszczem, stoncem i wyrzu-
canymi tuskami.
Stanowisko strzeleckie musi mie¢ daszek lub ostone na wysokosci, co
najmniej 2,2 m, mierzac od poziomu podtogi.
W konkurencjach strzelanych na 25m tarcze muszg by¢ ustawione
w grupach po pie¢ (5), dla konkurencji Pistolet szybkostrzelny; i po
cztery (4), trzy (3) lub w szczegodlnych przypadkach po pie¢ (5) dla
Pistoletu 25 m, Pistoletu Centralnego Zaptonu 25 m oraz Pistoletu
Standard 25 m.
Strzelnice do strzelan na 25 m muszg by¢ podzielone na sekcje sktada-
jace sie z dwdch (2) grup po pig¢ (5) tarcz (w kazdej sekcji).
Strzelnice na 25m moga by¢ otwarte lub przedzielone bezpiecznymi
$ciezkami. Bezpieczne $ciezki powinny pozwoli¢ obstudze na bezpiecz-
ne dotarcie do tarcz i powrét. Gdy bezpieczne $ciezki sg uzywane
system kontroli bezpieczenstwa musi by¢ dostepny.
Kazda sekcja strzelnicy powinna mie¢ mozliwo$¢ centralnego sterowa-
nia przebiegiem strzelan, lub by¢ sterowana niezaleznie.
Wymiary stanowiska strzeleckiego muszg by¢ nastepujace:
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6.4.11.8

6.4.11.9

6.4.11.10

6.4.11.11

6.4.12

6.4.12.1

Konkurencja Szerokos$¢ | Diugos$é
Pistolet szybkostrzelny 25m 1,50 m 1,50 m

Pistolet sportowy 25m, Pistolet centralnego 1,00 m 1,50 m
zaptonu 25m, Pistolet standardowy 25m

Stanowiska strzeleckie muszg by¢ oddzielone matymi, przejrzystymi
ekranami, ktore chronig zawodnikdw przed wyrzucanymi tuskami i
pozwalajg na obserwacje zawodnikéw przez osoby funkcyjne. Ekrany te
muszag znajdowac sie niedaleko pistoletéw, i by¢ wystarczajgco duze,
aby uniemozliwi¢ wyrzucenie tuski w innego zawodnika. Ekrany nie
mogg przeszkadza¢ sedziom i widzom w obserwacji zawodnika. Uwaga:
Duze ekrany, ktére byty wymagane przez poprzednie przepisy i ktére sg
juz zainstalowane na wielu strzelnicach mogg by¢ uzywane do konca
2014.

Linie odniesienia o kacie 45 stopni powinny by¢é umieszczone na $cia-
nach strzelnicy lub sekcji po lewej lub prawej stronie stanowisk.

Kazde stanowisko strzeleckie musi by¢ wyposazone w:

a) przenosng lub nastawng potke lub stolik o wymiarach
ok. 0,5m x 0,6 m i wysokosci 0,7 mdo 1 m;

b)  krzesto lub stotek dla zawodnika na strzelnicach kwali-
fikacyjnych; zabronione sg krzesta lub stotki dla za-
wodnikéw na lub blisko stanowisk strzelnicy finatowej;

c) dla tarcz papierowych, pulpit i krzesto dla pisarza; oraz

d) dla tarcz papierowych, tablice wynikéw o wymiarach
ok. 0,5 m x 0,5 m, na ktérg pisarz nanosi nieoficjalne
wyniki dla publicznosci. Tablica powinna by¢ zainsta-
lowana tak, aby byta tatwo widoczna dla widzéw i nie
zastaniata zawodnikow.

Testowa strzelnica. Specjalnie zaprojektowana i nadzorowana strzelni-
ca, bez tarcz, musi by¢ udostepniona zawodnikom do testowania broni.
Charakterystyka tarcz obrotowych do strzelan na 25m
Ramy tarcz do strzelania z Pistoletu szybkostrzelnego muszg by¢
umieszczone w grupach po pie¢ (5), wszystkie na tej samej wysokosci
(£1 cm), wszystkie dziatajgce jednoczesnie i wszystkie zwrécone
w kierunku jednego stanowiska strzeleckiego, ktére jest potozone na-
przeciw $rodkowej tarczy w grupie. Odlegto$¢ srodkéw tarcz, od osi do
osi, w kazdej grupie pigciu (5) tarcz musi wynosi¢ 75 cm (+ 1 cm).
Strzelnice muszg byé wyposazone w mechanizmy pozwalajgce na obrét
tarczy o 90 stopni (+ 10 stopni) wokét jej osi pionowej. Do strzelania
czes$ci doktadnych konkurencii pistoletowych na 25m moga by¢ uzywane
stacjonarne ramy do mocowania tarcz.
a)  czas obrotu nie moze by¢ dtuzszy niz 0,3 sekundy;
b)  tarcze po obrocie nie mogg w sposéb widoczny drze¢, aby
nie rozprasza¢ uwagi zawodnika; oraz
c)  widziane z géry tarcze muszg sie obraca¢ w kierunku zgodnym
z ruchem wskazéwek zegara dla ukazania ptaszczyzny tarczy,
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a w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara dla
ukazania krawedzi.

Kierunek obrotu tarcz:

Kierunek obrotu do polodenia paszceyeny

RARGRER

Kiarunek cbrotu do poloZenia krawadzi

d)  wszystkie tarcze w sekcji muszg sie obraca¢ jednoczesnie, co
musi by¢ uzyskane przez zastosowanie mechanizmu zapew-
niajgcego sprawne i zgodne z wymaganiami czasowymi dzia-
fanie.

6.4.12.2 Urzadzenie do automatycznego obracania tarcz musi zapewniaé, do-
ktadne i state czasy — obrotu, pozostawania tarcz w pozycji ptaszczyzny
w odpowiednim czasie oraz powro6t tarcz do pozycji krawedzi po odpo-
wiednim czasie (z tolerancja: + 0,2 sek. — 0,0 sek.).

a) pomiar czasu musi sie rozpoczg¢ w momencie, gdy tarcze
zaczynajg si¢ ukazywaé ptaszczyznami, a zakonczyé — gdy
zaczynajg sie obraca¢ do pozycji krawedzi; oraz

b)  jesli czas jest krétszy od wyznaczonego lub dtuzszy o ponad
0,2 sekundy, Sedzia Stanowiskowy z wtasnej inicjatywy lub na
polecenie cztonka Jury musi wstrzymac strzelanie w celu wy-
regulowania mechanizmu czasowego. W takich przypadkach
Jury moze odroczy¢ rozpoczecie lub wznowienie strzelania.

6.4.12.3 Czasy otwarcia tarcz dla konkurencji pistoletowych w kwalifika-
cjach na 25m sg nastepujace:

a) dla pistoletu szybkostrzelnego: 8, 6 i 4 sekundy;

b)  dla pistoletu standardowego: 150, 20 i 10 sekund;

c) dla pistoletu sportowego i pistoletu centralnego zaptonu
(czes¢ szybka): pozycja ptaszczyzny dla kazdego strzatu trzy
(3) sekundy, czas oczekiwania na powtérne ukazanie ptasz-
czyzny, po obrocie do ptaszczyzny krawedzi, siedem (7) se-
kund (+ 0,1 sek.); oraz

d) dla wszystkich czaséw, gdy tarcza pozostaje w pozycji
ptaszczyzny, dopuszczalna jest tolerancja od + 0,2 sekundy
do — 0,0 sekundy.

6.4.12.4 Jesli ekrany tarcz sg wykonane z twardej ptyty, pole odpowiadajgce
$rednicy pierscienia 8-ki musi by¢ wyciete lub zrobione z tektury w celu
utatwienia oceny trafien.

6.4.13 Charakterystyka tarcz elektronicznych uzywanych podczas strzelan
na 25m
Gdy uzywane s3g tarcze elektroniczne, czas ich dziatania musi by¢
wyregulowany tak, aby w sumie dodawane byto 0.3 sekundy. Czas ten



36

Przepisy techniczne ISSF dla wszystkich rodzajéw strzelan

6.4.14

6.4.14.1

6.4.14.2

6.4.14.3

zawiera nominalny czas ekspozycji + 0,1 sekundy i ,czas zamkniecia”
dodany w wymiarze + 0,2 sekundy. ,Czas zamknigcia” zapewnia uzna-
nie takze w tarczy elektronicznej strzatu, ktéry w przypadku uzycia tarcz
obrotowych bytby strzatem skosnym.

Wymagania oswietlenia strzelnicy krytej (luksy)

Strzelnica Ogodlne oswietlenie Oswietlenie tarcz

kryta dla | Minimalne Zalecane Minimalne Zalecane
konkurencji

10m 300 500 1500 1800
10mRT 300 500 1000 1000
25m 300 500 1500 2500
50 m 300 500 1500 3000
Oswietlenie ogdine strzelnic finatowych musi mie¢ co najmniej 500
lukséw i minimum 1000 lukséw na stanowisku. Dla nowych strzelnic
zalecane jest o$wietlenie okoto 1500 lukséw na stanowisku.
Strzelnice kryte musza mie¢ sztuczne os$wietlenie dostarczajgce
konieczng ilo$¢ $wiatta, ktore nie razi zawodnikéw i nie rzuca cieni na
tarcze lub stanowisko strzeleckie. Tto za tarczami musi mie¢ spokojny,
neutralny kolor i nie moze odbija¢ swiatta.
Pomiaru o$wietlenia tarcz nalezy dokonaé¢ za pomocg przyrzadu pomia-
rowego umieszczonego na poziomie tarczy i skierowanego na stanowi-
sko strzeleckie (A).
Przyrzad pomiarowy musi by¢ umieszczony na stanowisku strzeleckim
(B1) i w potowie odlegtosci miedzy stanowiskiem strzeleckim a tarczg
(B2) i skierowany na $wiatta stropowe.

Pomiar oswietlenia strzelnicy krytej
A miejsce pomiary min.
By.p miejsce pomiary min.
c fotokomorka

j.[ D  krawed? blatu 10 cm za linia ognia
e 2% g4
3 & ¥ B,
Tarcza 0.70-1.00m

P =

Odleglosd Linia ognia
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6.4.15
6.4.15.1

6.4.15.2

6.4.15.3

6.4.15.4

6.4.15.5

6.4.15.6

6.4.15.7

6.4.15.8

6.4.15.9

Charakterystyka strzelnic dla strzelan do ruchomej tarczy

Strzelnica musi by¢ zaprojektowana w taki sposob, aby tarcza mogta sie
przemieszcza¢ poziomo w poprzek otwartej przestrzeni w obu kierun-
kach, z jednakowa predkoscig. Obszar, w ktérym mozna strzela¢ do
tarczy, nazywa sie ,torem przebiegu”. Ruch tarczy wzdluz toru nazywa
sie ,przebiegiem”.

Ochronne $ciany z obu stron toru przebiegu musza mie¢ takg wysokos$¢,
aby zadna cze$¢ tarczy nie byta widoczna przed pojawieniem sig jej na
torze przebiegu. Ich krawegdzie muszg mie¢ kolor inny od koloru tarcz.
Tarcze do strzelan na 50m sg umieszczone na wézku lub transporterze
tarcz skonstruowanym w taki sposdb, aby dwie tarcze (jedna przesuwa-
jaca sie w lewo, druga — w prawo) mogty ukazywac sie na przemian.
Wozek moze sie przemieszcza¢ po szynach, linie lub w inny podobny
sposéb i musi by¢é napedzany przez urzadzenie, ktére umozliwia doktad-
ng regulacje predkosci. Tarcze do strzelan na 10m nie sg zmieniane dla
lewego i prawego przebiegu.

Strzelnice muszg by¢ zbudowane w sposéb zapewniajgcy kazdej osobie
bezpieczenstwo podczas strzelania.

Stanowisko strzeleckie musi by¢ skonstruowane tak, aby widzowie mogli
obserwowac¢ zawodnika. Stanowisko strzeleckie musi by¢ zabezpieczo-
ne przed deszczem. Zawodnik powinien by¢ takze ostoniety od stonica i
wiatru, jesli to nie zastoni widzom zawodnika.

Stanowisko strzeleckie musi mie¢, co najmniej 1 m szerokosci i musi by¢
ustawione na wprost $rodka toru przebiegu zgodnie z przepisem. Sta-
nowisko do rozgrzewki powinno znajdowacé sig po lewej stronie stanowi-
ska strzeleckiego. Stanowisko strzeleckie musi by¢ zabezpieczone z obu
stron przegrodami w taki sposob, zeby zawodnikowi nie przeszkadzata
rozgrzewka kolejnego zawodnika lub inne nieprzewidziane okolicznosci.
Przegroda dzielgca stanowisko strzeleckie i stanowisko do rozgrzewki
musi by¢ takiej dtugosci, aby rozgrzewajgcy sie¢ zawodnik mégt — po-
przez obserwacje wylotu lufy zawodnika strzelajgcego — okresli¢ mo-
ment przyjecia przez niego postawy gotow.

Przed zawodnikiem musi znajdowac sie pétka lub stolik o wysokosci 0,7-1,0
m.

Za zawodnikiem musi by¢ miejsce dla sedziego i przynajmniej jednego
cztonka Jury. Pisarz musi znajdowaé si¢ z tylu lub z boku stanowiska
strzeleckiego.

Czasy przebiegow:

Przebieg wolny 5,0 sekund + 0,2 sekundy, — 0,0 sekundy

Przebieg szybki 2,5 sekundy + 0,1 sekundy, — 0,0 sekundy

Pozadane jest stosowanie elektronicznego urzadzenia pomiarowego,
ktére jest wigczane i wytaczane za pomocg przetgcznikéw zainstalowa-
nych na szynie. Jesdli takie rozwigzanie nie moze by¢ zastosowane,
pomiar czasu moze odbywac sie za pomocg trzech (3) stoperéw obstu-
giwanych przez trzy rézne osoby. W tym przypadku musi by¢ obliczona
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Srednia warto$¢ z trzech (3) pomiaréw. Jesli stwierdzi sig, ze czas
przebiegu jest krotszy lub dtuzszy od wymaganego, personel strzelnicy
lub Jury musi dokona¢ jego regulacji do wtasciwej wartosci. Jesli urza-
dzenie do pomiaru czasu jest wbudowane w panel sterujgcy tarczami
musi by¢ ono skontrolowane i opieczetowane przez Jury.

6.4.15.10 Czas przebiegu musi byé kontrolowany elektronicznie i wyswietlany,
aby zawodnicy i sedziowie mieli mozliwos¢ jego ciggtej kontroli. Kazde
odchylenie musi by¢ niezwtocznie korygowane.

6.4.16 Strzelnice dla strzelan do ruchomej tarczy
] Koka whzka
. f A diugodd widzialnej
1 5 L l} I |
Sxyny s T E‘.] cEissl przebiege
o B} cdieghosé migdzy — g
: Scianami 3

"G adleghoss od tarcey
oo Krarwgdzi shupiia

0
ig
oW
b
8w
P
e Kal wiclrenla sirzeica
Stanowisko @0 rozgreewkl BT ol stanowisks sireeleckis
A) widoczna cze$¢ toru przejazdu tarczy
B) odlegtos$é migdzy widocznymi krawedziami $cian
C) odlegto$¢é migdzy tarczg, a widoczng krawedzig $ciany
D) odlegtos¢ strzelania
Wzér na obliczanie toru przebiegu I B=Ax(D-C)/D
Przyktad (50 m) B =10,00 m x (50,00 m — 0,20 m)/ 50,00 m
C=0,20m B =10,00 m x 49,80 /50,00 m = 10,00 m x 0,996
B =9,96 m
Przyktad (10 m) B =2,00mx (10,00 m-0,15m)/ 10,00 m
C=0,15m B =2,00mx9,85/10,00 m =2,00 m x 0,985
B=1,97m
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6.4.16.1

6.4.16.2

6.4.17
6.4.17.1

Szczegotowe wymagania dla strzelnic do strzelan do ruchomej

tarczy na 50m

a) po obu stronach toru przebiegu muszg sie znajdowaé
pionowe $ciany chronigce personel obstugujgcy tarcze,

oraz osoby oceniajgce;

b)  za torem przebiegu musi znajdowac¢ si¢ obwatowanie. Z
przodu musi znajdowa¢ sig niska $ciana dla ukrycia i
ochrony znajdujgcego sie za nig mechanizmu przesuwu

tarczy; oraz

c)  widoczna dtugo$c toru przebiegu tarczy musi wynosi¢ 10 m
(+ 0,05 m/ - 0,00 m), gdy jest obserwowana ze stanowiska
strzeleckiego. Musi to by¢ uwzglednione przy pomiarze toru
przebiegu, poniewaz odlegto$¢ pomiedzy widzialng krawe-
dzig $ciany bocznej a tarczg powieksza obszar, na ktérym

tarcza jest widoczna.

Szczegoétowe wymagania dla strzelnic do strzelan do ruchomej

tarczy na 10m

a) jesli zmiana tarcz i ocena wynikdw odbywa sie za wéz-
kiem tarczy, personel obstugujgcy tarcze i osoby zajmu-
jace sie oceng i zapisywaniem wynikéw muszg byé od-
powiednio chronione. Zmiana tarcz i ocena wynikéw musi

by¢ kontrolowana przez cztonka Jury;

b)  za torem przebiegu musi znajdowac sie kulochwyt dla za-
trzymywania pociskéw i zabezpieczenia przed rykosze-
tami. Mechanizm przesuwu tarcz musi by¢ ostoniety od

przodu przestong;

c)  widoczna dtugo$¢ toru przebiegu musi wynosi¢ 2,00 m (+
0,01m +/- 0,00 m), gdy jest obserwowana ze stanowiska
strzeleckiego. Musi to by¢ uwzglednione przy pomiarze
toru przebiegu, poniewaz odlegto$¢ pomiedzy widzialng
krawedzig $ciany bocznej a tarczg powigksza obszar, na

ktérym tarcza jest widoczna;

d) dla uniknigcia przestojow moga by¢é wykorzystywane na
przemian dwa stanowiska strzeleckie. W takim przypadku

para stanowisk nie moze odbiega¢ od standardu; oraz

e) gdy uzywane s3 tarcze elektroniczne, regulacja czasu
zostanie ustawiona tak, by czas widocznosci tarczy byt
réwny czasowi nominalnemu plus 0,1 sek. Ustawienie to
powinno by¢ tak zrealizowane by umozliwi¢ wcze$niejsze

pojawienie sie celu.

Ogolna charakterystyka strzelnic dla strzelan do rzutkow

Strzelnice znajdujgce sie na poétkuli potnocnej powinny by¢ konstru-
owane w taki sposéb, aby strzelanie nastgpowato w kierunku pétnoc-
nym lub pétnocno-wschodnim. Strzelnice znajdujace sie na poétkuli
potudniowej powinny by¢ konstruowane w taki sposéb, aby strzelanie
nastgpowato w kierunku potudniowym lub potudniowo-wschodnim.
Zachowanie takiego kierunku zapewnia, ze stonce przez mozliwie

najwiekszg czes$¢ dnia strzelan znajduje sie za plecami zawodnikéw.
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6.4.17.2

6.4.18
6.4.18.1

6.4.18.2

6.4.18.3

Tam gdzie jest to konieczne nowe strzelnice musza by¢ konstruowa-
ne w taki sposob, aby obszar ostrzatu byt wyréwnany i wolny od
przeszkéd w celu umozliwienia mechanicznego odzyskania $rutu
otowianego. Systemy siatek wychwytujgce otowiany $rut, réwniez
mogg by¢ zainstalowane.

Charakterystyka strzelnic dla konkurencji Trap

Schron wyrzutni

Schron wyrzutni musi byé tak zbudowany, aby gérna powierzchnia
stropu znajdowata sie na tym samym poziomie, co powierzchnia
stanowisk strzeleckich. Wewnetrzne wymiary schronu powinny w
przyblizeniu wynosi¢: 20 m od $ciany do $ciany (szeroko$c¢), 2 m od
frontu do $cian tylnej (gtebokosc¢) i 2,00-2,10 m od podtogi do we-
wnetrznej powierzchni stropu (wysoko$¢). Wymiary te majg zapewni¢
obstudze wyrzutni swobode ruchéw i wystarczajgcg ilos$¢ miejsca dla
sktadowania rzutkéw (patrz odpowiednie rysunki).

Odlegtosci pomigedzy schronami wyrzutni

Odlegtos¢ pomigdzy srodkiem wyrzutni 15 na strzelnicy A i srodkiem
wyrzutni pierwszej (1) na strzelnicy B nie moze by¢ mniejsza niz 35
m. Jesli zachodzi taka potrzeba, dla strzelnic juz istniejgcych, o
odlegtosciach mniejszych niz 35 m, Jury moze zmniejszy¢ ustawienia
katéw wylotu rzutkdéw dla wyrzutni 13 na strzelnicy A i wyrzutni trze-
ciej (3) na strzelnicy B w celu zapobiezenia krzyzowania sie toréw
lotu rzutkdw wyrzucanych z sagsiadujgcych strzelnic - trapéw co
przeszkadzatoby strzelajgcym na nich zawodnikom.

Wyrzutnie

Kazdy schron musi by¢ wyposazony w 15 wyrzutni przymocowanych
do podtogi lub przedniej $ciany schronu. Wyrzutnie musza by¢ usta-
wione w 5 grupach po trzy (3) w kazdej. Srodek kazdej grupy musi
by¢ oznaczony jedynie namalowanym znakiem na powierzchni
schronu. Znak ten musi by¢ umieszczony tak, by wskazywat gdzie
znajduje sie srodkowa wyrzutnia kazdej grupy, czyli punkt, w ktérym
pojawitby sie rzutek wyrzucony z tej wyrzutni pod katem 0 stopni.
Odlegtosci miedzy wyrzutniami tej samej grupy muszg by¢ jednakowe
i wynosi¢ 1,00-1,10 m. Odlegtosci migdzy $rodkowymi wyrzutniami
sasiednich grup muszg wynosi¢ 3,00-3,30 m. Dla wcze$niej wybudo-
wanych strzelnic dopuszcza sie odlegto$¢ 3,00 — 6,00 m.

a) w przypadku uzycia wyrzutni z lewostronnym ramieniem
wyrzucajgcym, nadajgcym rzutkom rotacje zgodng z ru-
chem wskazdéwek zegara, odlegtosci miedzy lewg i $rod-
kowa wyrzutnig kazdej grupy mogg by¢ zmniejszone w
stosunku do opisanych powyzej wartosci 1,00-1,10 m
(patrz takze przepis 6.4.20.1);

b)  wyrzutnie muszg by¢ zainstalowane w schronie w taki
sposéb, aby o$ obrotu ramienia wyrzucajacego rzutki
znajdowata sie 0,50 m (+0,10 m) ponizej goérnej po-
wierzchni dachu schronu i byta cofnieta o 0,50 m (+ 0,10
m) poza przednig krawedz dachu schronu, gdy wyrzutnia
jest ustawiona na wznoszenie o wartosci 2 m. Wyrzutnie
mogg byé automatyczne (automatyczne: tadowanie i na-
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cigg), potautomatyczne (fadowane recznie i naciggane au-
tomatycznie) lub reczne (reczne: tadowanie i naciag).
Kazda wyrzutnia powinna byé wyposazona w oprzyrzg-
dowanie umozliwiajgce ustawianie kata wznoszenia, kata
odchylenia bocznego i naciggu sprezyny gtéwnej, po ich
uprzednim sprawdzeniu i zatwierdzeniu przez Jury.
Wszystkie wyrzutnie musza by¢ wyposazone w urzadze-
nia zapewniajgce ich doktadng regulacje. Wszystkie wy-
rzutne fadowane recznie muszg mie¢ dwa ograniczniki,
uniemozliwiajgce przypadkowe lub rozmysine przesunig-
cie rzutka na ramieniu wyrzucajgcym do przodu lub do ty-
tu, co powoduje zmiane ustawionego uprzednio kierunku
jego wylotu. Nastawy kata wznoszenia i kata odchylenia
bocznego kazdej wyrzutni muszg by¢ wyskalowane z po-
dziatkg oznakowana, co 10 stopni;

wyrzutnie muszg by¢ uruchamiane za pomocg systemow
elektryczno-recznych  lub  elektryczno-mikrofonowych.
Stanowisko kontrolne musi by¢ usytuowane tak, aby ope-
rator uruchamiajgcy wyrzutnie (puller) mogt doktadnie wi-
dzie¢ zawodnika i go styszeé. Urzadzenia uruchamiajgce
muszg zapewnia¢ jednakowe dla kazdego zawodnika wy-
rzucenie rzutkdbw w seriach po 25. Rozdziat rzutkow
w serii musi by¢ nastepujgcy: 10 rzutkéw w prawo, 10
rzutkdw w lewo i 5 rzutkdw na wprost. Przy poprawnym
rozdziale dla serii 25 rzutkéw, w kazdej grupie wyrzutni
muszg byé wyrzucone dwa rzutki z lewej wyrzutni, dwa z
prawej ijeden ze $rodkowej, podczas gdy zawodnicy
przechodzg od stanowiska 1 do 5. Po kazdych 5 rzutkach
wskazéwka rozdzielacza musi by¢ przesunigta o jedng
pozycje;

w odlegtosci 15 m za przednig krawedzig dachu schronu
musi znajdowac sie w linii prostej pigé (5) stanowisk strze-
leckich. Kazde stanowisko musi by¢ wyraznie oznaczone i
mie¢ powierzchnie kwadratu o wymiarach 1 m x 1 m, ze
$rodkiem na linii prostopadtej do linii stanowisk strzelec-
kich i przechodzacej przez $rodkowg wyrzutnie z kazdej
grupy trzech wyrzutni. Széste stanowisko strzeleckie, na
ktorym moze stangé zawodnik nr 6, musi by¢ wyznaczone
ok. 2 m z tylu i lekko na lewo od stanowiska nr 1. Kazde z
6-ciu stanowisk strzeleckich musi by¢é wyposazone
w stolik lub pétke, na ktérej zawodnik moze umiesci¢ do-
datkowa amunicje lub inny sprzet. Stanowiska strzeleckie
muszg by¢ solidne i poziome we wszystkich kierunkach.
Kazde stanowisko musi by¢ wyposazone w drewniany
klocek, kawatek wyktadziny lub gumy o ksztatcie kwadra-
towym lub okrggtym i wymiarze poprzecznym ok. 15 cm,
na ktérym zawodnik moze oprzeé bron;

podczas rozgrywania Finatu konkurencji Trap, kolorowe
punkty $wietine o $redniej mocy muszg by¢é umieszczone
na stojakach mikrofonéw kazdego stanowiska na wysoko-



42

Przepisy techniczne ISSF dla wszystkich rodzajéw strzelan

$ci 40 — 75 cm aby zasygnalizowaé kiedy mikrofon jest
wigczony. Punkt ten musi by¢ skonstruowany tak, by
wskazywa¢ przerwe 5-25 sekund po skonczeniu przez
kazdego zawodnika odpowiedniej liczby strzatéw. Na kon-
cu przerwy, sedzia musi wydac komende GOTOW i na-
stepny zawodnik musi mie¢ dalsze 12 sekund czasu na

przygotowanie i wywotanie rzutka.

f) w odlegtosci 3-4 m za linig stanowisk strzeleckich musi
by¢ wytyczona $ciezka, po ktorej zawodnicy muszg prze-
chodzi¢ ze stanowiska nr 5 na stanowisko nr 6. Zawodni-

cy nie mogg przechodzi¢é pomiedzy

i stanowiskami strzeleckimi. Wstega, sznur lub inna od-
powiednia bariera musi by¢ umieszczona od 7 m do 10 m
przed $ciezkg powrotng. Widzowie nie majg prawa prze-
kracza¢ tej bariery. Za przestrzeganie tej zasady odpo-
wiedzialni sg Sedzia i cztonek Jury. Stanowiska strzelec-
kie, stanowisko dla Sedziego i dla operatora powinny po-
siada¢ odpowiednie zabezpieczenie przed stoncem
deszczem, z wyjgtkiem stanowisk finatowych, ktore jesli to

mozliwe powinny by¢ otwarte.
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Przepisy techniczn

6.4.18.3.1 Strzelnica dla konkurencji Trap.
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6.4.19 Schron wyrzutni dla konkurencji Trap, Double Trap
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6.4.20 Charakterystyka strzelnic dla konkurencji Double Trap
6.4.20.1 Schron wyrzutni
Strzelnice przeznaczone dla konkurencji Trap sg zwykle przystosowane
do strzelan konkurencji Double Trap, przez wykorzystanie srodkowej
grupy wyrzutni o numerach 7,8 i 9, potozonej bezposrednio przed
stanowiskiem strzeleckim nr 3. Patrz przepisy Double Trap.
6.4.20.2 Odlegtos¢ miedzy schronami
6.4.20.2.1 Gdy uzywane sg schrony wyrzutni przeznaczone dla konkurencji Trap
patrz przepis 6.4.18.2
6.4.20.2.2 Gdy budowane sg osobne schrony wyrzutni dla konkurencji Double Trap
(patrz 6.4.18.2), odlegto$¢ pomiedzy srodkowymi wyrzutniami sgsiadujgcych
ze sobg pol nie powinna by¢ mniejsza niz 35 m. (Katy toréw lotu rzutkdw w
konkurencji Double Trap nie sg przyczyng takich zakiécen jak w konkurencji
Trap, dlatego nie musza byé zmniejszane.)
6.4.20.2.3 Wyrzutnie

Kazdy schron musi by¢ wyposazony w trzy (3) wyrzutnie przymocowane

do podtogi lub przedniej $ciany schronu. Wylot Srodkowej wyrzutni kazdej

grupy musi by¢ oznaczony tylko namalowanym znakiem na szczycie

dachu. Odlegtosci miedzy wyrzutniami w grupie muszg by¢ jednakowe i

wynosié 1,00-1,10 m (patrz przepis 6.4.18.3). Odlegtosci wyrzutni nr 1 i 3
od $cian koncowych schronu nie powinny by¢ mniejsze niz 1,50 m.

a)  wyrzutnie muszg by¢ zainstalowane w schronie w taki sposéb,

aby o$ obrotu ramienia wyrzucajgcego rzutki znajdowata sie

0,50 m (+0,10 m) ponizej gérnej powierzchni dachu schronu i

byta cofnigta 0 0,50 m (+0,10 m) poza przednig krawgdz dachu

schronu, gdy wyrzutnia jest ustawiona na wznoszenie o warto-

$ci 2 m (patrz rysunki). Wyrzutnie mogg by¢ automatyczne (au-
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tomatyczne: fadowanie i nacigg), pétautomatyczne (fadowane
recznie i naciggane automatycznie) lub reczne (reczne: tado-
wanie i nacigg). Kazda wyrzutnia powinna by¢ wyposazona w
oprzyrzadowanie umozliwiajgce ustawianie kata wznoszenia,
kata odchylenia bocznego i naciggu sprezyny gtéwnej, po ich
uprzednim sprawdzeniu i zatwierdzeniu przez Jury. Wszystkie
wyrzutnie muszg by¢ wyposazone w urzadzenia zapewniajgce
ich doktadng regulacje. Wszystkie wyrzutne tadowane recznie
muszg mie¢ dwa ograniczniki, uniemozliwiajgce przypadkowe
lub rozmysine przesunigcie rzutka na ramieniu wyrzucajagcym
do przodu lub do tylu, co powoduje zmiang ustawionego
uprzednio kierunku jego wylotu. Nastawy kata wznoszenia i ka-
ta odchylenia bocznego kazdej wyrzutni musza byé wyskalo-
wane z podziatkg oznakowang, co 10 stopni.

wyrzutnie muszg byé uruchamiane za pomocg systemoéw elek-
tryczno-recznych lub elektryczno-mikrofonowych. Stanowisko
kontrolne musi by¢ usytuowane tak, aby operator uruchamiaja-
cy wyrzutnie (puller) mogt doktadnie widzie¢ zawodnika
i stysze¢ jego komendy. We wszystkich Mistrzostwach ISSF
automatyczny miernik czasu musi byé stosowany. System uru-
chamiajacy wyrzutnie musi zapewnia¢ réwnoczesne i wiasciwe
wyrzucanie dwoch rzutkdw z ustalonych wczesniej wyrzutni.
Gdy reczny system jest stosowany, urzadzenie uruchamiajgce
wyrzutnie musi byé skonstruowane w taki sposéb, by nacis$nie-
cie pojedynczego (1) przycisku powodowato wyrzucenie rzut-
kow.

w odleglosci 15 m za przednig krawedzig dachu schronu musi
znajdowac sie w linii prostej i rownolegtej do tej krawedzi pie¢
(5) stanowisk strzeleckich. Kazde stanowisko musi by¢ wyraz-
nie oznaczone i mie¢ powierzchnig kwadratu o wymiarach 1 m
x 1 m. Stanowisko nr 3 musi by¢ potozone na-przeciw $rodko-
wej wyrzutni w grupie. Stanowisko nr 2 znajduje si¢ w odlegto-
$ci 3,00-3,30 m na lewo od stanowiska nr 3, a stanowisko nr 1
w tej samej odlegtosci na lewo od stanowiska nr 2. Podobnie —
stanowisko nr 4 znajduje sie w odlegtosci 3,00-3,30 na prawo
od stanowiska nr 3, a stanowisko nr 5 w odlegtosci 3,00-3,30
m na prawo od stanowiska nr 4 (patrz rysunek - Oddzielna
strzelnica dla konkurencji Double Trap). Széste stanowisko
strzeleckie, na ktérym moze stangé zawodnik nr 6 podczas
rozpoczecia zawodow, musi by¢ wyznaczone ok. 2 m z tylu
ilekko na lewo od stanowiska nr 1. Kazde z 6-ciu stanowisk
strzeleckich musi by¢ wyposazone w stolik lub pétke, na ktérej
zawodnik moze umiesci¢ dodatkowg amunicjg lub inny sprzet.
Stanowiska strzeleckie muszg by¢ solidne ipoziome we
wszystkich kierunkach, oraz musza znajdowac sie na tym sa-
mym poziomie, co przednia krawedz dachu schronu. Kazde
stanowisko (6) musi by¢ wyposazone w drewniany klocek, ka-
watek wyktadziny lub gumy o ksztatcie kwadratowym lub okrg-
gtym i wymiarze poprzecznym ok. 15 cm, na ktérym zawodnik
moze oprzeé bron.
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d)

e)

podczas rozgrywania Finatu konkurencji Double Trap, kolo-
rowe punkty Swietine o $redniej mocy muszg by¢ umiesz-
czone na stojakach mikrofonéw kazdego stanowiska na wy-
sokosci 40 — 75 cm aby zasygnalizowa¢ kiedy mikrofon jest
wigczony. Punkt ten musi by¢ skonstruowany tak, by wska-
zywa¢ przerwe 5-25 sekund po skonczeniu przez kazdego
zawodnika odpowiedniej liczby strzatow. Na koncu przerwy,
sedzia musi wydac komende GOTOW i nastepny zawodnik
musi mieé dalsze 12 sekund czasu na przygotowanie i wy-
wotanie rzutka.

w odlegtosci 3-4 m za linig stanowisk strzeleckich musi by¢
wytyczona $ciezka, po ktérej zawodnicy muszg przechodzi¢
ze stanowiska nr 5 na stanowisko nr 6. Zawodnicy nie moga
przechodzi¢ pomiedzy $ciezka i stanowiskami strzeleckimi.
Wstega, sznur lub inna odpowiednia bariera musi by¢
umieszczona od 7 m do 10 m przed $ciezkg powrotng. Wi-
dzowie nie majg prawa przekracza¢ tej bariery. Za prze-
strzeganie tej zasady odpowiedzialni sg Sedzia i cztonek Ju-
ry. Stanowiska strzeleckie, stanowisko dla Sedziego i dla
operatora powinny posiada¢ odpowiednie zabezpieczenie
przed stoncem i deszczem, z wyjatkiem stanowisk finato-
wych, ktore jesli to mozliwe powinny by¢ otwarte.
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6.4.20.2.4 Oddzielna strzelnica dla konkurencji Double Trap — trzy wyrzutnie
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6.4.21 Charakterystyka strzelnic dla konkurencji Skeet

6.4.21.1 Pole do strzelan konkurencji Skeet sktada sie z dwoch budek (wysokiej
i niskiej) i odmiu (8) stanowisk strzeleckich. Stanowiska od 1 do 7
umieszczone sg na obwodzie wycinka okregu o promieniu 19,2 m, a
stanowisko 8 na cieciwie bazowej o dtugosci 36,8 m (z doktadnoscig +/-
0,1 m) wykreslonej w odlegtosci 5,5 m od $rodka tego okregu.

a)

b)

c)

Srodek okregu jest oznaczony tyczkg, ktora wyznacza takze
rzut poziomy punktu krzyzowania sie toréw lotu rzutkdw.

stanowisko nr 1 znajduje sie¢ na lewym koncu cigciwy bazo-
wej, a stanowisko nr 7 — na prawym, gdy patrzy si¢ w kie-
runku $rodka okregu z dowolnego punktu na jego wycinku.
Stanowiska od nr 2 do nr 6 potozone sg na wycinku okregu
w réwnych odlegtosciach od siebie (doktadna odlegtos¢
Srodkow stanowisk nr 12, 21i 3, itd. wynosi 8,13 m mierzac
wzdiuz cigciw). Stanowisko nr 8 jest potozone na $rodku
cieciwy bazowej (patrz rysunek).

stanowiska strzeleckie od nr 1 do nr 7 stanowig ptaszczyzny
kwadratowe o wymiarach 0,9 m +0,05 m x 0,9 m +0,05 m,
ktorych dwa boki sg rownolegte do promienia okregu i pa-
ska (znacznika oznaczajgcego $rodek stanowiska) popro-
wadzonego przez $rodek stanowiska. Stanowisko nr 8 sta-
nowi ptaszczyzna prostokatna o wymiarach 0,90 m +0,05 m
x 1,85 m +£0,05 m, ktdrej dtuzsze boki sg rownolegte do cie-
ciwy bazowej. Potozenie kazdego stanowiska musi by¢ do-
ktadnie oznaczone. Paski (znaczniki) oznaczajgce $rodki
stanowisk od nr 1 do nr 7 znajdujg sie na $rodku boku naj-
blizszego w stosunku do punktu krzyzowania sie toréw lotu
rzutkéw. Pasek (znacznik) oznaczajacy $rodek stanowiska
nr 8 znajduje sie na $rodku cieciwy bazowej. Wszystkie sta-
nowiska strzeleckie muszg znajdowa¢ sig na tym samym
poziomie, z dopuszczalng réznicg wysokosci 0,05 m.

6.4.21.2 Odlegtosci, katy poziome i pionowe lotu rzutkéw

a)

b)

<)

kazda budka musi by¢ wyposazona w wyrzutni¢ o ustalonym
potozeniu.

rzutki wyrzucane z wysokiej budki muszg ukazywac sie w
punkcie odlegtym 00,9 m (+ 0,05 m) za znacznikiem sta-
nowiska nr 1 (mierzac wzdtuz przedtuzenia cigciwy bazo-
wej), na wysokosci 3.05 m (+ 0,05 m) nad poziomem tego
stanowiska. Rzutek wyrzucony z niskiej budki musi ukaza¢
sie w odlegtosci 0,9 m (+ 0,05 m) za znacznikiem stanowi-
ska nr7 (mierzac wzdtuz przedtuzenia cigciwy bazowej), z
przesunieciem 0 0,75 m (+ 0,05 m) na zewnatrz cigciwy ba-
zowej, na wysokosci 1,05 m (+ 0,05 m) nad poziomem tego
stanowiska.

prawidtowo wyrzucone rzutki muszg przelecie¢ przez okrag o
$rednicy 0,9 m + 0,95 m, znajdujacy si¢ na wysokosci 4,60 m +
0,05 m nad centralnym punktem.

w dobrych warunkach pogodowych rzutki muszg przebyé
odlegto$¢ 68 m (+ 1,00 m) mierzac od czota budek znajdu-
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jacych sie za stanowiskami nr 1i 7. Jezeli prawidtowych od-
legtosci nie mozna ustali¢ przez pomiar, o torach lotu rzut-
kéw decyduje Jury.

granicg obszaru strzelania dla stanowisk od nr 1 do nr 7 jest
odlegtos¢ 40,3 m + 0,1 m od czota kazdej budki. Dla stano-
wiska nr 8 granice obszaru strzelania okresla punkt przecie-
cia sie linii prostej przechodzacej przez stanowiskanr4i 8 z
punktem krzyzowania si¢ toréw lotu rzutkéw. W celu ozna-
czenia granic obszaréw strzelania, na liniach przelotu rzut-
kow, w odlegtosci 40,3 m +0,1 m od kazdej — wysokiej
i niskiej budki, muszg byé ustawione stupki-tyczki. Podobne
znaki muszg by¢ umieszczone w odlegtosci 67 m i 69 m dla
wskazania dolotéw prawidtowych rzutkéw.

okienko wylotowe kazdej budki musi mie¢ zainstalowang
ostone bezpieczenstwa tak, aby operator wyrzutni nie byt
widoczny dla zawodnika z zadnego stanowiska. Te $rodki
ostroznosci sg obowigzkowe ze wzgledéw bezpieczenstwa,
dla ochrony operatora przed zranieniem przez strzat bezpo-
$redni lub rykoszet, jak réwniez ochrony zawodnikéw przed
uderzeniem uszkodzonym rzutkiem, wylatujgcym z budki. W
odlegtosci 7-10 m za stanowiskiem nr4 i mniej wigcej
wzdiuz pétokregu, na ktérym rozmieszczone sg stanowiska
od nr 1 do nr 7, musi znajdowac¢ sie barierka wykonana z
siatki drucianej lub linowej. W obrebie tego ogrodzenia nie
wolno przebywa¢ widzom. Za przestrzeganie tego przepisu
odpowiedzialni sg sedziowie i cztonkowie Jury.

wyrzutnie muszg byé uruchamiane za pomocg systemu
elektryczno-recznego lub elektryczno-mikrofonowego (patrz
uwaga ponizej), wyposazonego w regulator czasu (timer).
Urzgdzenia te muszg by¢ zainstalowane w taki sposéb, aby
operator mogt widzie¢ i stysze¢ zawodnikéw. Podczas
wszystkich Mistrzostw ISSF obowigzkowe jest uzywanie re-
gulatora czasu zapewniajgcego wyrzucanie rzutkéw w lo-
sowym przedziale czasu, zmieniajgcym sie¢ od natychmia-
stowego wyrzucenia rzutka do maksymalnie 3 sekund po
wydaniu komendy przez zawodnika. Urzgdzenie uruchamia-
jace wyrzutnie musi by¢ skonstruowane tak, aby do wyrzu-
cenia dubletu wystarczyto uzycie tylko jednego (1) przycisku
(lub przetagcznika).

uwaga! Jezeli uzywany jest system elektryczno-
mikrofonowy, to musi on by¢ tak skonstruowany by wpro-
wadzaé losowe opdznienie od 0,2 do 3,0 sekund.

na zewnatrz kazdej — wysokiej i niskiej budki musi by¢
umieszczona kolorowa lampa. Lampy muszg wigczac sie
niezwtocznie po uruchomieniu wyrzutni przez operatora i
wytgczac po wyrzuceniu rzutkéw. Lampy muszg byé wyraz-
nie widoczne przez Sedziego. Lampy muszg by¢ zainstalo-
wane na tych $cianach budek, ktére sg widoczne z miejsc
dla publicznoéci, na wysokosci 2,2-2,8 m dla wysokiej budki
i 1,6-2,0 m — dla niskie;j.
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Schemat pola do strzelan konkurencji Skeet
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Widok pola do strzelan konkurencji Skeet
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6.5

6.5.1

KONTROLA WYPOSAZENIA - URZADZENIA POMIAROWE

a) Komitet Organizacyjny musi zapewni¢ kompletny zestaw kali-
bromierzy i przyrzadéw koniecznych do kontroli wyposazenia

podczas Mistrzostw ISSF;

b)  szczegotowa lista Przyrzadéw Kontroli Wyposazenia, ktére sg
wymagane do przeprowadzenia testéw kontroli wyposazenia i
wymagania oraz specyfikacje dla tych urzadzen dostepne sg

w Biurze Gtéwnym ISSF;

c) Delegat Techniczny ISSF oraz przewodniczacy Jury Kontroli
Broni i Wyposazenia musi sprawdzi¢ i zatwierdzi¢ wszystkie
kalibromierze i urzadzenia pomiarowe przed rozpoczeciem

zawoddw;

d)  Wyposazenie do testowania podstawowych urzgdzen pomia-
rowych uzywanych do kontroli wyposazenia dostepne jest w
Biurze Gtéwnym ISSF i musi zosta¢ uzyte do kalibracji urza-
dzen testujgcych przed kazdym dniem kontroli oraz w przy-
padku gdy dyskwalifikacja jest rozwazana podczas kontroli po
konkurencji (Raport kalibrowania dostepny jest w Biurze

Gtéwnym ISSF);

e) urzadzenia stuzgce do sprawdzania grubosci, sztywnosci i
elastycznosci ubioru zawodnikéw muszg by¢ zgodne z tym
przepisem (patrz przepis 6.5.1 ponizej) i zatwierdzone przez

Komitet Techniczny ISSF.
Przyrzad do mierzenia grubosci

Przyrzad uzywany do mierzenia grubosci ubioru i obuwia musi umozli-
wiaé pomiar z doktadnoscig do 0.1 mm. Miara musi by¢ brana przy
stosowaniu obcigzenia (nacisku) 5 kG. Przyrzad musi mie¢ dwie (2)
okragte, ptaskie ptytki, kazda o $rednicy 30 mm, potozone jedna naprze-

ciw drugiej.
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6.5.2

6.5.3

Przyrzad do mierzenia sztywnosci

Przyrzad uzywany do mierzenia sztywnos$ci ubioru musi umozliwia¢
pomiar z doktadnoscig do 0,1 mm i mie¢ nastepujgce wymiary:

A Srednica cylindra pomiarowego 60 mm

B Obcigznik pomiarowy 1000 g (tgcznie z
uchwytem i ptytkg
pomiarowg).

C Srednica ptytki pomiarowej 20 mm

D Wyswietlacz cyfrowy wskazujacy z doktadnos$cig do 0,1 mm

E Brzeg ptytki pomiarowej C i cylindra pomiarowego A nie

moze by¢ zaokraglony bardziej niz z promieniem 0,5 mm

wrydwietlacz cyfromny
(doktadnoss 0,1mem)

phytka pomiarowa (Srednica 20mm) C

cylinder pomiarowy (srednica 60mm) A

Pomiar sztywnosci musi by¢ wykonywany dla materiatu leza-
cego ptasko, bez naciskania na cylinder pomiarowy A.
Ciezar pomiarowy B naciska i na ptytke pomiarowg C i na ba-
dany materiat, lezacy na cylindrze pomiarowym A.

Urzadzenie do pomiaru elastycznosci podeszwy buta
Urzgdzenie uzywane do pomiaru elastycznosci podeszwy buta musi by¢
tak skonstruowane, aby umozliwi¢ pomiar elastycznosci podeszwy buta w
stopniach, pod odpowiednim momentem sity (Nm).
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6.6
6.6.1
6.6.1.1

6.6.1.2

6.6.1.3

6.6.1.4

6.6.1.5
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ORGANIZACJA ZAWODOW
Program zawodoéw

Komitet Organizacyjny musi przygotowa¢ program zawodoéw, wraz z
zaproszeniami, programem godzinowym, oficjalnym symbolem lub logo
oraz drukiem zgtoszenia, i wysta¢ to do Biura Sekretariatu ISSF w celu
sprawdzenia i zatwierdzenia (przepis 3.7.2). Program Mistrzostw Swiata
musi by¢ wystany pigtnascie (15) miesiecy przed zawodami. Program
Pucharéw Swiata musi zostaé przestany do Biura Sekretariatu ISSF nie
pozniej niz do 1 Listopada roku poprzedzajgcego organizacje danego
Pucharu Swiata.

Komitet Organizacyjny i Delegat Techniczny musi przygotowa¢ szczego-
towy program godzinowy wszystkich konkurencji dla kazdych Mistrzostw
(przepis 3.7.2.1.1). Program zawoddw powinien zawiera¢ oficjalny dzien
przyjazdu, przynajmniej jeden dzien oficjalnego treningu, odpowiednig
iloé¢ dni zawodéw i dzien wyjazdu. Program Mistrzostw Swiata, wraz z
dniami treningowymi, ceremonig otwarcia i zamkniecia nie powinien
przekracza¢ 16 dni. Stanowiska mogg by¢ dostepne na dodatkowe
treningi przed oficjalnym dniem treningowym, wedle uznania Komitetu
Organizacyjnego.

Komitet Organizacyjny i Delegat Techniczny musi ustali¢ maksymalng
liczbe zgtoszen (liczbe stanowisk dostepnych na strzelnicy) dla kazdej
konkurencji w programie zawoddw, biorgc pod uwage akceptacje zgto-
szen MQS (Minimalny Wynik Kwalifikujacy do Igrzysk Olimpijskich) lub
OOC (,poza konkurencjg”), dostepne godziny strzelan, liczbe zmian,
stanowisk, itd.

Oficjalny program zawodoéw, zatwierdzony przez Sekretariat Generalny
ISSF musi zosta¢ opublikowany przez Komitet Organizacyjny i przestany
do wszystkich organizacji bedacych cztonkami ISSF dwanascie (12)
miesiecy przed Mistrzostwami Swiata i pie¢ (5) przed Pucharami Swiata.
Ostateczny program zawodow, ze szczegétowymi datami i godzinami dla
oficjalnych treningéw, treningéw przed konkurencja, eliminacji i kwalifika-
cji oraz Finatéw musi by¢ przygotowany jak najszybciej po zakonczeniu
przyjmowania zgtoszen. Ostateczny program zawodéw musi zostac
zatwierdzony przez Delegata Technicznego.
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6.6.2
6.6.2.1

6.6.2.2

6.6.2.3

6.6.3

6.6.4

6.6.5

Strzelania treningowe

Trening oficjalny

Dla Pucharéw Swiata, jeden peiny dzien treningu oficjalnego musi by¢
zapewniony w nastepnym dniu po oficjalnym dniu przybycia na zawody.
Dodatkowe dni oficjalnych treningdw mogg zosta¢ ustalone w przypadku
Igrzysk Olimpijskich i Mistrzostw Swiata.

Trening przed konkurencja (PET)

Trening przed konkurencjg powinien zosta¢ przeprowadzony dla kazdej
konkurencji wymienionej w programie zawoddéw na dzien przed dang
konkurencjg. Dla konkurencji karabinowych, pistoletowych oraz ruchomej
tarczy strzelnica musi by¢ udostgpniona przynajmniej na czterdziesci (40)
minut na zmiane (30 minut dla Pistoletu Szybkostrzelnego, 15 minut na
zawodnika w Ruchomej Tarczy), na krotki trening w dniu poprzedzajacym
dang konkurencje. Treningi te, sa treningami dodatkowymi, poza treningami
oficjalnymi ogtoszonymi w programie zawodéw (w przypadku strzelan do
rzutkéw patrz przepis 9.6.2.1).

Trening nieoficjalny

Poza treningiem oficjalinym zawodnikom nalezy zapewni¢ mozliwo$é
trenowania w tak szerokim zakresie, na jaki pozwalajg warunki organizacyj-
ne.

Zgtoszenia i ich potwierdzenie

Narodowe Federacje muszg przesta¢ zgtoszenia do Systemu Zgtoszen
ISSF maksymalnie najp6zniej do 30 dni przed oficjalnym dniem przyjazdu
(przepis 3.7.3.2).

a) pdzne zgloszenia mogg zosta¢ wystane do trzech dni przed
oficjalnym dniem przyjazdu, w przypadku, gdy zostanie wpta-
cona kara dodatkowa i sg wolne miejsca (przepis 3.7.3.4);

b)  potwierdzenie zgtoszen i optata startowego w Komitecie Or-
ganizacyjnym musza zostaé dokonane przez kierownikéw
ekip po przyjezdzie (3.7.4); oraz

c)  zmiany zgtoszen mogg zosta¢ dokonane zgodnie z przepisem
3.7.3. Zmiany zgtoszen muszg zosta¢ dokonane nie poézniej
niz do godziny 12:00 w dniu poprzedzajgcym trening przed
dang konkurencja.

Konferencja Techniczna

Konferencja Techniczna prowadzona przez Kierownika Zawodow i
Delegata Technicznego musi zosta¢ zaplanowana na dzien poprzedzajg-
cy pierwszy dzien zawodoéw, aby poinformowac na niej kierownikéw ekip
0 szczegotach zawoddw i ewentualnych zmianach.

Listy startowe

a) listy startowe z numerami stanowisk i podziatem na zmiany
muszg zosta¢ ogtoszone i rozestane nie pézniej niz do godzi-
ny 16:00 w dniu poprzedzajgcym trening przed dang konku-
rencja; oraz

b)  Zmiany. Zawodnik, w konkurencji druzynowej, moze zostaé
zastgpiony przez innego zarejestrowanego zawodnika nie
pdzniej niz 30 minut przed rozpoczeciem danej konkurencji.
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Ten przepis stosuje sie rowniez w konkurencjach sktadaja-
cych sig z kilku czesci lub roztozonych na kilka dni.

6.6.6 Podstawowe zasady przydziatu stanowisk strzeleckich

a)

losowy wybér stanowisk i zmian strzelan moze by¢ dokonany
w drodze losowania lub z wykorzystaniem przygotowanego
w tym celu programu komputerowego, pod nadzorem Delega-
ta Technicznego;

kazdorazowo, gdy przydziat stanowisk nastepuje poprzez lo-
sowanie, Delegat Techniczny musi najpierw zaakceptowac
wytgczenie czeséci stanowisk, aby mogto ono zosta¢ wprowa-
dzone;

poszczegolni zawodnicy i zespoty muszg mie¢ mozliwos¢
strzelania w mozliwie najbardziej zblizonych warunkach;
zawodnicy tej samej reprezentacji nie powinni by¢ umiesz-
czeni na sgsiadujgcych stanowiskach;

Zawodnicy tej samej reprezentacji powinni by¢ rozdzieleni tak
réwno, jak tylko jest to mozliwe pomiedzy rézne zmiany;

jesli dla konkurencji karabin pneumatyczny/pistolet pneuma-
tyczny liczba zawodnikéw jest wieksza od liczby stanowisk,
konkurencje nalezy podzieli¢ na dwie lub wiecej zmian, przy-
dzielajgc stanowiska strzeleckie i zmiany drogg losowania;
jesli dla konkurencji zespotowych przewiduje sie wiecej niz
jedna zmiane strzelan, czlonkowie zespotéw muszg zostac
réwno rozdzieleni w poszczegoélnych zmianach;

jesli konkurencja karabinowa trwa diuzej niz jeden dzien,
wszyscy zawodnicy musza oddac¢ jednakowg ilo$¢ strzatow w
tej samej postawie lub postawach kazdego dnia; oraz

jesli konkurencja pistoletowa jest podzielona na dwie (2) cze-
Sci lub dni strzelan wszyscy zawodnicy muszg ukonczy¢
strzelanie pierwszej czesci przed rozpoczeciem strzelania
drugiej lub strzelan drugiego dnia. Wszyscy zawodnicy muszg
oddac¢ takg samag liczbe strzatéw lub serii kazdego dnia.

6.6.6.1 Zawody eliminacyjne na strzelnicach odkrytych

Jesli liczba zawodnikéw przewyzsza uzytkowg pojemnos¢ strzelnicy
muszg by¢ przeprowadzone strzelania eliminacyjne.

a)
b)

<)

Kazde eliminacje muszg obejmowac petny program strzela-
nia;

Eliminacje powinny zosta¢ przeprowadzone w dniu poprze-
dzajgcym Kwalifikacje;

Liczba zawodnikéw kwalifikujgcych sie do dalszych strzelan
musi by¢ proporcjonalna do liczby zawodnikéw zajmujacych
najwyzsze miejsca w kazdej zmianie strzelan, liczac zgodnie
z listg startowa. Liczba zawodnikéw kwalifikujgcych sie musi
by¢ ogtoszona najszybciej jak jest to mozliwe;

Wzér Obliczen: Uzywana liczba stanowisk strzeleckich po-
dzielona przez catkowitg liczbe zawodnikéw na liscie starto-
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6.6.6.2

Strzelania

wisk

wej i pomnozona przez liczbe zawodnikéw na liscie startowej
danej jednej zmiany, co daje liczbe zawodnikéw kwalifikuja-
cych sig do dalszych strzelan.

Przykfad: 60 stanowisk i 101 zawodnikow.

| zmiana: 54 zawodnikoéw => 32,08 — przechodzi 32 zawodnikéw

Il zmiana: 47 zawodnikéw => 27,92 — przechodzi 28 zawodnikéw

e)

a)

<)

jesli program zawodéw obejmuje rywalizacje zespotowa, a
strzelania eliminacyjne sg konieczne, cztonkowie zespotow
muszg by¢ réwno rozdzieleni na zmiany eliminacyjne. Wyniki
zespotowe sg ustalane na podstawie wynikéw uzyskanych w
tych zmianach;

jesli nie ma wystarczajgcej liczby stanowisk, by dwoch za-
wodnikéw z kazdej druzyny mogto strzela¢ w pierwszej zmia-
nie, a po jednym w drugiej, konieczne jest zaplanowanie
trzech zmian, po jednym zawodniku kazdej druzyny strzelaja-
cym w zmianie.

zawodnik, ktory sie nie zakwalifikowat nie moze by¢ dopusz-
czony do dalszych strzelan; oraz

w przypadku wystgpienia réwnosci wynikéw, na ostatnich
kwalifikujgcych sie do dalszych strzelan miejscach, o kolejno-
$ci miejsc decyduje sie w oparciu o przepisy dotyczace row-
nych wynikow.

z pistoletu szybkostrzelnego na 25m - przydzial stano-

druga, 30-strzatowa cze$¢ strzelania moze sig rozpocza¢ do-
piero po zakonczeniu przez wszystkich zawodnikéw pierwszej
30-strzatowej czegsci. Jesli w konkurencji uczestniczy niewy-
starczajgca liczba zawodnikow do petnego obsadzenia
wszystkich zmian, wéwczas wolne stanowiska nalezy pozo-
stawi¢ w ostatniej zmianie pierwszej czgsci i w ostatniej zmia-
nie drugiej czgsci;

zawodnik strzelajgcy w pierwszej czgsci na lewym stanowi-
sku, musi strzela¢ w drugiej czes$ci na stanowisku prawym tej
samej Sekcji tarcz (i odwrotnie - dla drugiego zawodnika);
oraz

gdy konkurencja przeprowadzana jest jednego dnia, wszyscy
zawodnicy z kazdej zmiany pierwszej czesci, strzelajg po-
nownie razem w jednej zmianie drugiej czesci, w tych samych
sekcjach, lecz w odwréconym porzadku, na przyktad:



58 Przepisy techniczne ISSF dla wszystkich rodzajéw strzelan
o Z s Bk | | Geees | Bebopa D | Sekee s
_m.—.illn.l_l'-ulﬁu.l_l_I_E_ﬂ-_l_F_a_H
1 L L 4+ ] 1 ] 1+ J. 1 ¥ - ' - # - L]
F _R_Il:\_"_!."'_'1_'-|_"'|_'|'|

1 El _|7_||.'._|¢l_:\‘|_:'_?."'_?.1_.":u

1 4 | w8 | ow | 3 | @8 | @0 | 30 | 8% | az

2 + 1 1 s 1 1 1 ;. 1+ ¥ 1 I'-. - .'-' - a - T

a | F _|.'|_‘-'.|_|.'-_'--_-J_-.'| -n’._-l’-

x a .ll'llll'.."(-."ﬁ.:\.'.::'..ta_..'l

7 [ o] ! e 3 | = | e | 30 =1 a3 a4

Jesli konkurencje przeprowadza sie w dwa dni, pierwsza zmiang drugie-

go dnia strzelan musi by¢ $rodkowa zmiana z pierwszego dnia lub w

przypadku parzystej ilosci zmian - druga ze zmian $rodkowych, na przy-

ktad:
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6.6.6.3 Dla konkurencji strzelania do rzutkéw patrz reguta 9.10.4.

6.6.6.4 Ruchoma tarcza

a) kazdy zawodnik musi strzela¢ catg konkurencje na wyzna-
czonej strzelnicy. Zmiana strzelnicy moze nastgpi¢ tylko wte-
dy, gdy Jury zadecyduje, ze na danej strzelnicy panujg od-
mienne warunki, np. inne o$wietlenie;

b)  jesli konkurencja jest rozgrywana w ciggu jednego (1) dnia,
porzadek strzelan drugiej czesci pozostaje taki sam jak w
pierwszej; oraz

c) jesli konkurencja jest rozgrywana przez dwa dni, zawodnik
sklasyfikowany najnizej po pierwszym dniu strzela drugiego
dnia, jako pierwszy, a zawodnik sklasyfikowany najwyzej - ja-
ko ostatni.

6.7 UBIOR STRZELECKI | WYPOSAZENIE

6.7.1 ISSF ustala ogdlne przepisy dotyczace ubioru strzeleckiego i sprzetu,
ktory zawodnicy mogg uzywaé w trakcie Mistrzostw ISSF, oraz dla Sekgji
Kontroli Broni i Wyposazenia, aby mogta sprawdza¢ przestrzeganie tych
przepiséw w celu zapewnienia podstaw réownosci rozgrywania zawodoéw,
gdzie zaden zawodnik nie moze uzyska¢ niesprawiedliwej przewagi nad
innymi zawodnikami.

6.7.2 Zawodnicy muszg uzywac tylko sprzet i ubiér, ktéry spetnia wymogi
przepiséw ISSF. Zabronione jest uzywanie czegokolwiek (bron, urzadze-
nia, wyposazenie, akcesoria itd.), co moze da¢ zawodnikowi nieuczciwg
przewage nad innymi i co nie jest wyszczegoélnione w niniejszych przepi-
sach lub co jest sprzeczne z duchem przepiséw i regulaminéw ISSF.

6.7.3 Zawodnicy sg odpowiedzialni za to, by uzywane podczas Mistrzostw
ISSF sprzet i ubiér byty zgodne z przepisami ISSF.

6.7.4 Petne wyposazenie zawodnikéw startujgcych w konkurencjach karabino-
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6.7.5
6.7.5.1

6.7.5.2

6.7.5.3

6.7.6.1

6.7.6.2

6.7.6.3

6.7.6.4

6.7.7.1

wych, pistoletowych i ruchomej tarczy jest poddawane kontroli przez
Sekcje Kontroli Broni i Wyposazenia powotana przez Komitet Organiza-
cyjny. Petne wyposazenie zawodnikéw strzelajgcych do rzutkéw bedzie
sprawdzane przez Jury ds. Rzutkéw (9.4.1).

Przepisy dotyczace ubioru strzeleckiego

Przepisy szczegotowe dotyczace uzycia sprzetu przez zawodnikow w
poszczegdinych dyscyplinach zostaty przedstawione w przepisach dla
tych dyscyplin.

Uzywanie specjalnych urzadzen, $rodkéw lub czesci ubioru unierucha-
miajgcych lub przesadnie ograniczajgcych ruchomosé nég, tutowia lub
ramion zawodnika, jak i réwniez tasm Kinesio, medycznych i innych
podobnych, jest zabronione po to, by strzeleckie umiejetnosci zawodnika
nie byly sztucznie podnoszone przez specjalny ubior.

Mogg by¢ uzywane tylko urzgdzenia redukujgce hatas. Podczas zawo-
déw i treningdw zabronione jest uzywane odbiornikéw radiowych,
iPodow, i wszelkich urzgdzen wytwarzajgcych dzwieki oraz urzadzen
telekomunikacyjnych, z wylgczeniem tych, ktére sg uzywane przez
sedzidw.

Przepisy odnoszace si¢ do ubioru zawodnikéw (ISSF Dress Code)
Zawodnicy, trenerzy i sedziowie podczas pobytu na strzelnicy sa odpo-
wiedzialni za to by by¢ odpowiednio ubranym, w sposéb odpowiedni dla
publiczno sportowego wydarzenia. Ubrania noszone przez zawodnikow
muszg by¢ zgodne z ISSF Dress Code — patrz przepis 6.19

Jesli uzywane sg szorty podczas zawoddw, koncéwka nogawki nie moze
znajdowac sie wyzej niz 15 cm ponad $rodkiem rzepki.

Podczas zawoddw, zawodnicy muszg nosi¢ buty, ktore sg zgodne z tymi
przepisami. Zawodnicy nie mogg nosi¢ zadnego typu sandatéw lub
zdejmowac buty (bez lub razem ze skarpetami).

Podczas uroczysto$ci medalowych lub innych ceremonii, sportowcy
muszg by¢ ubrani w ich oficjalne stroje narodowe lub narodowe stroje
treningowe i sportowe obuwie.

Jury odpowiedzialne jest za sprawdzanie czy ISSF Dress Code jest
przestrzegany.

Kontrola sprzetu

Komitet Organizacyjny musi powota¢ Sekcje Kontroli Broni i Wyposaze-
nia w celu przeprowadzenia kontroli pod nadzorem Jury ds. Kontroli
Sprzetu. Zawodnicy muszg mie¢ mozliwo$¢ przeprowadzenia kontroli
sprzetu przed zawodami. Aby zapewni¢ zgodno$é z przepisami ISSF
Jury ds. Kontroli Sprzetu oraz Sekcja Kontroli Broni i Wyposazenia musi
przeprowadzac¢ losowe kontrole po konkurencji (przepis 6.7.9).

Procedury Kontroli Sprzetu
a) Przed rozpoczgciem zawodéw, Komitet Organizacyjny musi
odpowiednio wczesniej poinformowaé przedstawicieli zespo-
tow i zawodnikéw, gdzie i kiedy bedzie prowadzona kontrola
wyposazenia przed i w trakcie zawodow;
b)  Sekcja Kontroli Broni i Wyposazenia musi byc otwarta aby
umozliwi¢ zawodnikom, ktérzy sami sie zgtoszg na kontrole,
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6.7.8
6.7.8.1

6.7.8.2

zaczynajgc od oficjalnego dnia treningowego oraz w trakcie
nastepnych dni zawodéw w konkurencjach pistoletowych, ka-
rabinowych i ruchomej tarczy, az do zakonczenia zawodéw;

c)  Urzadzenie testujgce ISSF musi zosta¢ uzyte w celu spraw-
dzenia urzadzen kontroli sprzetu przed kazdym dniem zawo-
déw oraz w przypadku, gdy rozwazana jest dyskwalifikacja
podczas kontroli sprzetu po konkurencji.

d)  Zaleca sie zawodnikom zgtoszenie do Sekcji Kontroli Broni i
Wyposazenia z kazdym elementem, w przypadku ktérego nie
sg oni pewni czy bedzie zgodne z kontrolg po konkurenciji.

e) Sekcja Kontroli Broni i Wyposazenia musi si¢ upewnié, ze
kazda karabinowa kurtka strzelecka i buty strzeleckie sg
oznaczone za pomocg specjalnego stempla z unikalnym nu-
merem przypisanym zawodnikowi. Stempel musi zosta¢ tak
zaprojektowany aby uniemozliwi¢ zdjecie go, bez uprzednie-
go zniszczenia. Stemple uzyskane podczas kontroli jednora-
zowej (2013 i wczesniej) rowniez sg wazne. Kurtki i spodnie
ktére nie posiadajg stempli muszg zosta¢ sprawdzone w celu
potwierdzenia zgodnosci z przepisami ISSF i uzyskania od-
powiednich stempli przypisanych do danego zawodnika.
Sekcja Kontroli Broni i Wyposazenia oraz Jury Karabinowe
bedg uzywac stempli na spodniach i kurtkach do losowych
kontroli zgodnie z przepisem 7.5.1.2.

f) Sekcja Kontroli Broni i Wyposazenia musi zachowa¢ Karte
Kontroli Wyposazenia (broni, kurtki i spodni), na ktérej widnie-
je nazwisko zawodnika oraz marka (nazwa producenta), nu-
mer seryjny i kaliber kazdej zatwierdzonej broni;

g) zawodnik odpowiedzialny jest za to, by butla na powietrze lub
CO, nie miata przekroczonej daty waznosci (maksymalnie
dziesig¢ (10) lat); Data moze byé sprawdzona podczas kon-
troli sprzetu i mogg zosta¢ udzielone wskazania;

h)  jedna kopia Karty Kontroli Wyposazenia jest wydawana za-
wodnikowi, ktéry musi jg przechowywaé razem ze sprzetem.
Jesli zawodnik zgubi swojg Karte, koszt jej ponownego wyda-
nia wynosi 10 EUR; i

i) jesli stréj karabinowy jest poddawany drugiej lub nastepnej
kontroli podczas tych samych Mistrzostw, pobierana jest kwo-
ta 20 EUR za ponowne sprawdzenie sprzetu

Numery startowe (Bib) i elementy noszone przez zawodnikow

Wszyscy zawodnicy muszg przez caty czas trwania konkurencji posiada¢
na plecach, powyzej talii, numer startowy (Bib). Numer, nazwisko, inicjaty i
narodowo$¢ zawodnika muszg by¢ widoczne. Muszg by¢ uzywane oficjalne
(IOC) skréty nazw panstw. Minimalna wysoko$¢ liter powinna by¢ jak
najwigksza, ale nie powinna by¢ mniejsza niz 20 mm (w przypadku strzela-
nia do rzutkéw patrz przepisy 9.12.2, 9.12.3).

Wszyscy zawodnicy muszg mie¢ na plecach, powyzej talii, numery
startowe przez caty czas, gdy uczestniczg w treningach przed konkuren-
cja i w trakcie zawoddéw. Jesli numer startowy jest dostepny, zawodnicy
bez zatozonego numeru startowego nie mogg rozpocza¢ ani kontynu-
owac strzelania.



Przepisy techniczne ISSF dla wszystkich rodzajéw strzelan 61

6.7.8.3

Wszyscy zawodnicy muszg stosowac si¢ do ,,Przepiséw ISSF dotycza-
cych uczestnictwa i sponsorowania”. Przedstawiono tam przepisy
dotyczace uczestnictwa w zawodach ISSF i przepisy dotyczgce emble-
matéw, sponsorowania, reklam i komercyjnego oznaczania ubioréw, oraz
zasady kontroli i karania.



62

Przepisy techniczne ISSF dla wszystkich rodzajéw strzelan

6.7.8.4

Boczne przestony (z jednej lub obu stron) przymocowywane do czapki,
daszka, okularéw i opasek na gtowe nieprzekraczajgce 40mm szerokosci
(Przepis 9.12.4, 60mm dla zawodnikéw strzelajgcych do rzutek) sag
dozwolone (A). Przestony te nie moga by¢ wysuniete do przodu dalej niz
do linii przechodzacej przez $rodek czota, patrzac z boku. Najnizszy
punkt bocznej przestony nie moze znajdowaé sig nizej niz 20mm od
$rodka oka.

Element przestaniajacy niecelujace oko, ktéry przekracza 30mm (B) nie
jest dozwolony.

N .
&8
g'l | /A
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6.7.9
6.7.9.1

6.7.9.2

6.7.9.3

6.7.9.4

6.7.9.5

6.8

Kontrola sprzetu po konkurencji

Kontrole po konkurencji muszg zosta¢ przeprowadzone po Eliminacjach i
Kwalifikacjach oraz w trakcie ,REPORTING TIME” przed finatami. Kontro-
le po konkurencji dla 10m i 50m w karabinowych i pistoletowych konku-
rencjach muszg zosta¢ przeprowadzone dla minimum pieciu (5) zawodni-
kéw, wigczajgc finalistéw, losowo wybranych. Kontrole po konkurencji dla
konkurencji pistoletowych 25m muszg sprawdzi¢ przynajmniej jednego
zawodnika w danej zmianie. Kontrole po konkurencji dla Ruchomej
Tarczy muszg skontrolowac przynajmniej trzech (3) zawodnikéw z jednej
zmiany. Jury Kontroli Sprzetu zobowigzane jest nadzorowac¢ wszystkie
kontrole po konkurencji. Kontrola po konkurencjach karabinowych musi
dotyczy¢ ubioru strzeleckiego, stroju wewnetrznego, tzw. tapingu i kara-
binu (ciezar jezyka spustowego, o ile istnieje ograniczenie). Kontrola po
konkurencjach pistoletowych musi dotyczy¢ butéw, tzw. tapingu, ciezaru
jezyka spustowego, wymiaru pistoletu oraz rekojesci (8.12); predkosci
amunicji i cigzaru, o ile istnieje ograniczenie. Kontrola po konkurencji dla
ruchomej tarczy musi sprawdzi¢ wage karabinu, moc lunety (10m) oraz
znaczniki. Sedziowie tej samej pici co zawodnicy muszg byé dostepni w
celu sprawdzenia ubioru oraz tapingu.
Kontrola dla konkurencji karabinowych bedzie przeprowadzana natych-
miast po ukonczeniu konkurencji przez zawodnika. Jesli kontrola jakiej-
kolwiek czesci ubioru zakonczy sie niepomysinie, ubior zostanie natych-
miast poddany drugiej kontroli. Jesli jakakolwiek cze$¢ ubioru zostanie
zakwestionowana podczas drugiej kontroli, zawodnik musi by¢ zdyskwali-
fikowany. Przed i w trakcie przeprowadzanej kontroli po konkurencji,
czesci ubioru nie mogg by¢ poddawane dziataniu ciepta, czy innych
metod zmieniajgcych je tymczasowo lub trwale oraz zdejmowane z
urzadzenia testujgcego.
Jesli zawodnik nie przejdzie pozytywnie kontroli po konkurencji, kierownik
Sekcji Kontroli Broni i Wyposazenia lub jeden z czionkéw Jury wyznaczo-
ny do tego przez Kierownika Sekcji Kontroli Broni i Wyposazenia musi
potwierdzi¢, ze kontrola zostata wykonana poprawnie i ze zawodnik
zostaje zdyskwalifikowany. Procedura potwierdzajgca musi zawierac
uzycie urzgdzenia kalibrujgcego ISSF, w celu potwierdzenia poprawnosci
uzyskiwanych wynikow.
Odwotanie od dyskwalifikacji moze by¢ wniesione do Jury of Appeal. Jury
of Appeal musi zdecydowac¢ czy kontrola po konkurencji zostata wykona-
na poprawnie, ale nie moze powtarzac¢ kontroli.
Kontrola celowa (wybér zawodnikéw nielosowy) moze zosta¢ dokonana,
kiedy Jury ma dowody $wiadczace, ze zawodnik zmienit lub prébowat
wprowadzi¢ zmiang w swojej broni, stroju, lub wyposazeniu.
Obowiazki i funkcje Jury
Obowigzkiem Jury jest pomaga¢, doradza¢, a takze nadzorowa¢ personel
obstugujacy, wyznaczony przez Komitet Organizacyjny.

a) Jury Zawodow nadzoruje przebieg konkurencji w kazdej dyscy-

plinie (Karabin, Pistolet, Rzutki, Ruchoma Tarcza);
b)  Jury ds. Klasyfikacji nadzoruje oceneg tarcz i tworzenie tabeli
wynikéw; oraz
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6.8.10

6.8.11

c)  Jury Kontroli Broni i Wyposazenia nadzoruje kontrole ubioru i
wyposazenia zawodnikow.

Sedziowie sg odpowiedzialni za biezacy przebieg zawoddéw, podczas gdy
Jury dziata, jako organ doradczy i nadzorujgcy. Sedziowie i cztonkowie
Jury sg odpowiedzialni — odpowiednio - przed Komitetem Organizacyj-
nym i ISSF za przeprowadzenie treningdw i zawodéw w spos6b zgodny z
przepisami i regulaminami ISSF oraz musza upewnic¢ sie, ze te przepisy
sg przestrzegane w sposob sprawiedliwy podczas zawodow.
Wszyscy cztonkowie Jury majg obowigzek noszenia ,kamizelki ISSF
Jury” (kolor czerwony), podczas gdy petnig obowigzki cztonka Jury.
Kamizelka Jury musi zosta¢ zaméwiona w siedzibie gtéwnej ISSF. Re-
komendowane jest, aby wszyscy Sedziowie Stanowiskowi nosili wyrdz-
niajgce ich kamizelki lub inne elementy identyfikujgce (najlepiej w zielo-
nym kolorze), gdy petnig swoje obowigzki. Rekomendowane jest, aby
wszyscy Sedziowie Tarczowi lub inny personel, ktéry musi wychodzi¢
poza linie ognia w celu wypetnienia swoich obowigzkéw, nosili kamizelke
fluorescencyjng lub w wyraznym kolorze opaski na ramie.
Przed rozpoczeciem zawodéw w kazdej konkurencji Jury musi skontrolo-
wac strzelnice, oraz sprawdzi¢ ogdélne przygotowanie, organizacje perso-
nelu obstugujacego, itd., pod katem zgodnosci z przepisami ISSF. Czyn-
nosci te sg niezalezne od wczesniej dokonanej kontroli przez Delegata
Technicznego.
Jury musi nieustannie obserwowaé postawy strzeleckie i wyposazenie
zawodnikow.
Jury ma prawo kontrolowa¢ bron, wyposazenie, postawy zawodnikéw,
itd., w dowolnym czasie, takze podczas trwania treningu i zawodéw.
W trakcie zawodow i treningdéw, cztonkowie Jury odpowiedzialni sg za
skontrolowanie ubioru i wyposazenia zawodnikdéw w zgodnosci z przepi-
sami ISSF dotyczacymi sponsoringu/reklam (4.4-4.7 i 6.7.8.3)
W trakcie zawodoéw, cztonkowie Jury nie powinni podchodzi¢ do zawod-
nika, gdy oddaje on strzat (lub serig strzatéw w szybkostrzelnych konku-
rencjach). Jednakze w przypadku zagrozenia bezpieczenstwa musi by¢
podjete natychmiastowe dziatanie.
Podczas trwania zawoddw, na strzelnicy zawsze musi znajdowac sie
wigkszo$¢ cztonkéw Jury, tak aby mozna byto, w razie koniecznosci,
zwota¢ posiedzenie Jury i podjgé natychmiastowg decyzje.
Czionkowie Jury majg prawo do podejmowania podczas zawoddw indy-
widualnych decyzji, ale w przypadku zaistnienia jakichkolwiek watpliwosci
powinni naradzi¢ si¢ z innymi czionkami Jury i Sedziami Stanowiskowy-
mi. Jezeli osoba funkcyjna zespotu lub zawodnik nie zgadza sig z decyzjg
pojedynczego czionka Jury, moze przez zlozenie pisemnego protestu
domagac sig podjecia decyzji wiekszoscig sktadu Jury.
Cztonkowie Jury muszg by¢ catkowicie bezstronni w podejmowaniu
decyzji, bez wzgledu na narodowo$¢, rase, religie, pochodzenie lub
przynalezno$¢ kulturowg zawodnikéw.
Jury musi rozpatrywa¢ wszelkie protesty ztozone zgodnie z przepisami
ISSF do Jury. Po konsultacji z Sedziami Stanowiskowymi i osobami
bezposrednio zainteresowanymi, Jury musi podjg¢ decyzje dotyczgce
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6.8.12

6.8.13

6.8.14

6.8.15

6.8.16

6.9

6.9.1
6.9.1.1

protestow.

Jury musi podejmowaé decyzje we wszystkich przypadkach nieprzewi-
dzianych w przepisach ISSF. Takie decyzje muszg by¢ podejmowane
zgodnie z duchem i intencjami tych przepiséw. Kazda taka decyzja musi
by¢ opisana w Raporcie Przewodniczacego Jury, ktory jest przekazywany
Delegatowi Technicznemu po kazdych zawodach.

Zawodnicy i osoby funkcyjne zespotéw nie moga by¢ cztonkami Jury.
W czasie trwania zawoddw, czionkowie Jury nie moga doradzaé ani
pomagac¢ zawodnikom w zakresie wykraczajgcym poza przepisy ISSF.
Przewodniczgcy Jury odpowiedzialny jest za planowanie zadan Jury, tak
aby zapewni¢ obecno$é dostatecznej liczby czlonkéw Jury w kazdym
momencie, réwniez podczas treningow.

Przewodniczgcy Jury musi przygotowaé raport opisujacy decyzje i dziata-
nia Jury, w celu przekazania go do Biura Sekretariatu ISSF poprzez
Delegata Technicznego, mozliwie jak najszybciej po zakonczeniu zawo-
dow.

Czionkowie Jury na linii tarcz — 25m - tarcze papierowe

a) jesli podczas strzelan na 25m uzywane sa tarcze papierowe,
na kazdg sekcje tarcz lub na kazda grupe pieciu (5) do dzie-
sieciu (10) tarcz, musi by¢ wyznaczony cztonek Jury ds. Kla-
syfikacji i/lub cztonek Jury strzelan Pistoletowych (jeden na
jednego Sedziego Tarczowego). Musi on towarzyszy¢ Se-
dziemu Tarczowemu na linii tarcz;

b)  cztonek Jury musi dopilnowaé¢, aby tarcze - przed dokona-
niem oceny przestrzelin - byly sprawdzane dla ustalenia wia-
Sciwej liczby strzatdw, strzatdbw watpliwych (potozonych
w poblizu pierscieni tarczy) itp. Sytuacje budzgce watpliwosci
muszg by¢ rozstrzygane przed dokonaniem oceny wartosci
strzatow;

c) decyzje w sprawach watpliwych muszg byé podejmowane
jednoczesnie przez dwoch (2) cztonkéw Jury i Sedziego Tar-
czowego. Jeden z cztonkéw Jury powinien spetnia¢ funkcje
przewodniczacego i w razie potrzeby uzywac kalibromierza;

d) czlonek Jury na linii tarcz musi dopilnowaé, aby wszystkie
wyniki zanotowane przez pomocnika pisarza na linii tarcz byty
prawidtowe, a takze, aby wszystkie decyzje Jury zostaty w po-
re zapisane i poswiadczone na metryczce strzelan; oraz

e) czilonek Jury na linii tarcz musi dopilnowaé, aby nie zaklejono
tarcz ani nie pokazano przestrzelin za pomocg kolorowego
wskaznika, dopoki sytuacje watpliwe nie zostang rozstrzy-
gniete, a wyniki prawidtowo zanotowane przez pomocnika pi-
sarza.

SEDZIOWIE ZAWODOW WYZNACZENI PRZEZ KOMITET ORGANI-
ZACYJNY

Zadania i obowiagzki Sedziego Gtownego Osi (SGO)
Sedzia Gtéwny Osi (SGO) musi byé wyznaczony dla kazdej osi. Zarzadza
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on wszystkimi Sedziami Stanowiskowymi i personelem osi oraz odpowia-
da za prawidiowy przebieg strzelania. SGO jest odpowiedzialny za
wydawanie wszystkich komend na strzelnicy, oraz za zapewnienie
komunikacji migdzy personelem osi a Jury.

6.9.1.2 SGO jest odpowiedzialny za szybka naprawe awarii sprzetu i umozliwie-
nie odpowiednim ekspertom i pomocnikom przemieszczanie sie po
strzelnicy. Serwis Techniczny musi by¢ w kazdym momencie do dyspo-
zycji SGO. W przypadkach wykraczajgcych poza mozliwosci Serwisu
Technicznego, dodatkowe $rodki musza zosta¢ zastosowane.

6.9.2 Zadania i obowiazki Sedziego Stanowiskowego (SS)
Dla kazdej Sekcji lub na kazde pie¢ (5) do dziesieciu (10) stanowisk
strzeleckich musi by¢ wyznaczony Sedzia Stanowiskowy. Sedziowie
Stanowiskowi musza:

a) ponosi¢ odpowiedzialno$¢ przed SGO za przebieg zawodéw
w obrebie powierzonej im sekcji tarcz;

b)  wzywac zawodnikdw do zajmowania stanowisk strzeleckich;

c) sprawdza¢ zgodnos$¢ nazwisk i numeréw startowych (Bib)
zawodnikoéw z listg startowa;

d) sprawdza¢ czy bron i przyrzady, wyposazenie i sprzgt za-
wodnikéw zostaty skontrolowane i zatwierdzone;

e) sprawdzac postawy strzeleckie i informowa¢ cztonkéw Jury o
wszelkich nieprawidtowosciach;

f) dopilnowac, zeby komendy SGO byly przestrzegane;

g) podejmowaé niezbedne dziatania w razie wystgpienia nie-
sprawnosci, protestu, zaktocenia lub innych okolicznosci, kt6-
re wystapity podczas zawodow;

h)  odpowiada¢ za prawidtowe zapisywanie wartosci strzatow
przez pisarzy, gdy uzywane sg tarcze papierowe;

i) nadzorowac¢ wiasciwg obstuge tarcz;

j) przyjmowac protesty i przekazywac je cztonkowi Jury;

k)  odpowiada¢ za rejestrowanie w protokole zdarzen na strzelni-
cy, w metryczce strzelan, na tadmie wydruku lub na tarczach
wszelkich uwag dotyczacych nieprawidtowosci, zaktocen, kar,
niesprawnosci, strzatéw do obcej tarczy, przyznania czasu
dodatkowego, strzatéw powtdrzonych, itp.; oraz

1) muszg powstrzymywac sig¢ od jakichkolwiek rozméw z za-
wodnikiem lub komentowania jego wyniku lub czasu pozosta-
fego do konca konkurencji.

6.9.3 Zadania i obowiazki Kierownika Biura Obliczen (KBO)

KBO musi by¢ powotany na kazdych zawodach. Zarzadza wszystkimi
cztonkami Biura Obliczen i personelem ds. zapiséw i wynikéw. KBO
odpowiada za poprawno$¢ wszystkich dziatan dotyczacych oceny i
wynikéw podczas zawodow.
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6.9.5

6.9.6

Zadania i obowiazki pisarza — tarcze papierowe

W przypadku uzywania tarcz papierowych, dla kazdego stanowiska
strzeleckiego moze by¢ wyznaczony pisarz. Musi on:

a)

c)

wpisywacé lub sprawdza¢ informacje zawarte w metryczce
strzelan i na tablicy wynikow (nazwisko zawodnika, numer
startowy, numer stanowiska strzeleckiego, itp.);

mie¢ lunete obserwacyjng, gdy stosowany jest zdalnie stero-
wany system zmiany tarcz. Jesli pisarz nadzoruje zmiane
tarcz, musi odczekac kilka sekund przed wydaniem sygnatu
do zmiany, aby da¢ zawodnikowi mozliwo$¢ obejrzenia wyni-
ku strzatu;

nanosi¢, na uzytek publicznosci, wstgpng warto$¢ kazdego
strzatu do metryczki i na tablice wynikéw umieszczong powy-
zej lub obok jego pulpitu; oraz

na strzelnicach, na ktérych tarcze sg mechanicznie transpor-
towane na linie ognia, zbiera¢ tarcze niezwtocznie po zakon-
czeniu kazdej 10-strzatowej serii i umieszcza¢ je w zamyka-
nym pojemniku, ktéry nastepnie jest przekazywany przez
upowazniony personel do Biura Obliczen.

Obowiazki pisarza - Tarcze papierowe - Ruchoma tarcza

a)

Sprawdza zgodnos$é: nazwisk zawodnikéw, ich numerdw star-
towych, przydziatu stanowisk strzeleckich i przynaleznosci
panstwowe;j z listg uczestnikow i metryczkami strzelan.

Zapisuje podany wynik i porownuje go z wynikiem na monito-
rze (jesli jest uzywany). Wpis w metryczce powinien by¢ do-
konany w taki sposéb, aby w Biurze Obliczen mozna byto roz-
rézni¢ przebiegi lewe i prawe.

Obowiazki Sedziego liniowego — Ruchoma tarcza

a)

Sedzia liniowy musi znajdowac sie w takim miejscu, aby mogt
obserwowac przygotowania zawodnika i stysze¢ jego komen-
de GOTOW. Musi mie¢ mozliwo$é obserwowania sposobu
oceny wartosci strzatéw, momentu jej zakonczenia i podania
sygnatu do uruchomienia tarczy; oraz

Sedzia liniowy obstuguje mechanizm startowy tarcz i zmienia
predkosci przebiegéw. Jesli dla przebiegdw mieszanych nie
stosuje sie urzadzenia elektronicznego, przetgczanie przebie-
goéw musi odbywacé sie wg planu zatwierdzonego przez Jury.

Zadania i obowiazki Sedziow Tarczowych i obstugi schronu - tarcze

papierowe

Liczba Sedziéw Tarczowych powinna odpowiadaé liczbie Sedziéw Sta-
nowiskowych. W przydzielonej im sekcji tarcz sg oni odpowiedzialni za
sprawng zmiane tarcz, pokazywanie wartosci strzatdw, oznaczanie
i podnoszenie tarcz do nastepnych strzatéw. Sedziowie Tarczowi musza:
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a) Sedzia Tarczowy musi sprawdzi¢, czy nie ma przestrzelin w
biatym polu (poza pierscieniami) tarczy oraz czy wszelkie $la-
dy strzatéw na ramie tarczy sg wyraznie zaznaczone;

b)  jesli na tarczy nie mozna odnalez¢ przestrzeliny, Sedzia Tar-
czowy jest odpowiedzialny za ustalenie, czy nie znajduje sie
ona na sgsiednich tarczach i za rozstrzygniecie tej sytuacji w
porozumieniu z cztonkami Jury i Sedzig Stanowiskowym;

c) jesli uzywany jest automatyczny system zmiany tarcz, perso-
nel obstugujacy tarcze jest odpowiedzialny za zatadowanie do
urzadzenia wtasciwych tarcz, wyjecie ich i przygotowanie do
przekazania do Biura Obliczen; oraz

d) osoby te sg takze odpowiedzialne za zapisywanie na tarczach
wszelkich uwag dotyczgcych nieprawidtowosci, ktére mogty
mie¢ miejsce.

Zadania i obowiazki Sedziow Tarczowych - tarcze papierowe —
Ruchoma tarcza

Sedziowie Tarczowi i ich pomocnicy musza znajdowaé sie po obu stro-
nach przebiegu na wszystkich strzelnicach wykorzystywanych podczas
zawoddéw. W zaleznosci od uzywanego systemu, zmiana tarcz moze byc¢
dokonana z jednym Sedzig Stanowiskowym Tarczowym i jego pomocni-
kiem, jesli przegrody bezpieczenstwa sg dostepne. Sedzia Stanowiskowy
Tarczowy lub jego pomocnik jest odpowiedzialny za zmiane tarcz w
standardowym rytmie. Sedzia Tarczowy jest odpowiedzialny za:

a) umieszczenie na wozku wlasciwej tarczy dla danego przebie-
gu tarczy;

b)  prawidlowe zatozenie potéwek tarcz lub $rodkéw tarcz (strze-
lania na 50m); prawidlowe zaklejanie przestrzelin; wasciwy
rytm pokazywania trafien, itd.;

c)  kontrolg tarcz po kazdym przebiegu i wtasciwe pokazywanie
wartosci i potozenia trafien;

d) zalozenie tarcz dla whasciwego kierunku przed kazdym przebie-
giem;

e) przestrzelina potozona w poblizu pierécienia ocenianego
(,przestrzelina watpliwa”) musi mie¢ nadang nizszg warto$é
podczas pokazywania;

f) po zakonczeniu strzelania kazdej serii, tarcze muszg by¢
zdjete z wozkOw i umieszczone w zabezpieczonym pojemni-
ku, gdzie oczekujg na transport do Biura Obliczen;

g) tarcze imetryczki strzelan musza by¢ dostarczone przez
upowazniony personel do Biura Obliczen, najpézniej po
ukonczeniu strzelania przez drugiego zawodnika;

h)  przestrzeliny w tarczach prébnych uzywanych do strzelan na
50m muszg by¢ zaklejane czarnymi naklejkami;
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6.9.10

6.9.11

6.10
6.10.1

i) kazda seria musi rozpoczg¢ sie 4 strzatami probnymi. Jesli
zawodnik nie oddaje strzatdw prébnych, czarne naklejki do
zaklejania przestrzelin muszg zosta¢ umieszczone na wlasci-
wych tarczach poza pierscieniami ocenianymi; oraz

i) Przestrzeliny w tarczach uzywanych do strzelan na 50m mu-
szg by¢ zaklejane naklejkami przezroczystymi. W celu uta-
twienia oceny trafien tylko zewnetrzna krawedz przestrzeliny,
lezaca w poblizu pierscienia ocenianego, powinna by¢ zakle-
jona. Nie mozna zakleja¢ ostatniego trafienia w kazdej tarczy.

Sedzia Tarczowy - tarcze papierowe — 25m

Na kazdg sekcje albo kazde pie¢ (5) do dziesigciu (10) stanowisk strze-
leckich musi by¢ wyznaczony Sedzia Tarczowy. Liczba Sedziéw Tarczo-
wych musi odpowiada¢ liczbie Sedzidw Stanowiskowych. Sedzia Tar-
czowy musi:

a) odpowiadac za powierzong mu grupe tarcz;

b)  zwraca¢ uwage cztonka Jury na wszystkie trafienia o watpli-
wej wartosci i po podjeciu decyzji, zasygnalizowa¢ potozenie i
wartos$¢ strzatow;

c) pilnowa¢, aby tarcze byty zgodnie z przepisami, szybko, do-
ktadnie i prawidtowo ocenione, zaklejone i/lub zmienione;
oraz

d) pomaga¢ przy rozstrzyganiu sytuacji watpliwych, zgodnie z
przepisami ISSF i we wspotpracy z Sedzig Stanowiskowym i
Jury.

Pomocnik pisarza - tarcze papierowe — 25m

Wyniki wszystkich czesci konkurencji strzelanych na 25m sg oficjalnie
obliczane na strzelnicy. Pomocnik pisarza znajduje sie na linii tarcz. Musi
on zapisywac¢ wyniki zgodne z ogtaszanymi przez Sedziego Tarczowego.
Jesli miedzy wynikami zapisanymi przez pisarza i pomocnika pisarza
zaistnieje roznica, ktorej nie mozna rozstrzygnaé, wazne sg wyniki zapi-
sane przez pomocnika pisarza.

Obstuga tarcz — tarcze papierowe — 25m
Po zakonczeniu oceniania, obstuga tarcz zakleja przestrzeliny na tar-

czach, arkuszach kontrolnych i tarczach blizniaczych lub zmienia tarcze
oceniane lub arkusze kontrolne na odpowiednie.

EST - SEDZIOWIE
Sedziowie techniczni EST - tarcze elektroniczne
a) Sedziowie techniczni EST odpowiedzialni sg za obstuge i
kontrole wyposazenia tarcz elektronicznych;

b)  Sedziowie techniczni EST mogg doradza¢ Sedziom Stanowi-
skowym i cztonkom Jury, lecz nie mogg podejmowac¢ zadnych
decyzji dotyczacych przestrzegania przepiséw ISSF; oraz
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6.10.2

6.10.3
6.10.3.1

6.10.3.2

6.10.4

c)

Sedziowie techniczni EST zwykle sg wyznaczani przez ofi-
cjalnego dostawce tarcz elektronicznych, lub muszg by¢ oso-
bami po specjalnym szkoleniu w obstudze EST i obstudze
systemu zarzadzania elektronicznego zawodow.

Sedziowie Tarczowi

a) Do obstugi EST wyznaczani sg przez Komitet Organiza-
cyjny Sedziowie Tarczowi;

b)  przed rozpoczeciem kazdej zmiany strzelan, w kazdej
konkurencji, Sedziowie Tarczowi musza sprawdzi¢ czy
nie ma przestrzelin na biatej powierzchni tarcz i czy wi-
doczne $lady po strzatach na ramach (obudowach)
tarcz sa wyraznie oznaczone;

c) w trakcie zawodoéw Sedziowie Tarczowi naprawiajg tar-
cze blizniacze, kartony tylne i wymieniajg arkusze kon-
trolne; oraz

d) tarcze blizniacze, kartony tylne i arkusze kontrolne mu-
szg pozosta¢ nienaruszone dopoki wszystkie oceny
tarcz nie zostang wykonane.

Zadania cztonka Jury — Elektroniczne Systemy Tarcz

Czlonek (lub cztonkowie) Jury ds. Klasyfikacji bedzie obecny na stanowi-
skach, aby nadzorowa¢ obliczanie wynikéw, i uczestniczy¢ w rozwigzy-
waniu wszelkich probleméw dotyczgcych oceny wartosci strzatow. Jesli
zachodzi konieczno$¢ podejmowania decyzji w tych sprawach, a liczba
czlonkdw Jury ds. Klasyfikacji jest niewystarczajgca (dwoch lub mniej),
muszg by¢ obecni cztonkowie Jury Zawoddw.

Przed rozpoczeciem kazdej zmiany strzelan w danej konkurencji, cztonek
Jury musi sprawdzi¢ czy tarcze elektroniczne spetniajg nastepujgce

warunki:

a)
b)

c)
d)

nie ma przestrzelin na biatej powierzchni tarczy;

widoczne $lady po strzatach na ramach (obudowach) tarcz sa
wyraznie oznaczone;

arkusze kontrolne sg wymienione; oraz

na kartonach tylnych i w tarczach blizniaczych nie ma zad-
nych przestrzelin poza centralnym polem, ktére jest zastania-
ne przez arkusze kontrolne;

Strzelanie na Elektronicznym Systemie Tarcz

a)

zawodnicy muszg samodzielnie zapozna¢ sie podczas trenin-
gu z obstuga przyciskéw kontrolnych, ktére zmieniajg obraz
tarczy na ekranie monitora (opcja ZOOM) oraz umozliwiajg
zmiane tarczy prébnej (opcja SIGHTING) na oceniang (opcja
MATCH);

w konkurencjach 10m, 25m i 50m odpowiedzialno$¢ za doko-
nanie zmiany tarczy prébnej na oceniang nalezy do zadan
personelu strzelnicy, z wyjgtkiem konkurencji 3 postaw 50m,
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gdzie zawodnik sam jest za te czynno$¢ odpowiedzialny. Jesli
zawodnik ma jakiekolwiek watpliwosci, musi poprosi¢ o po-
moc Sedziego Stanowiskowego;

c) niedozwolone jest zastanianie ekranu monitora (lub jego
czesci) znajdujgcego sie na stanowisku strzeleckim. Caty
ekran musi by¢ widoczny dla Jury i personelu strzelnicy;

d) bez zezwolenia Jury zabronione jest dotykanie przez za-
wodnika i obstuge strzelnicy panelu kontrolnego drukarki
i/lub tasmy wydruku przed zakonczeniem zmiany lub konku-
rencji, chyba ze Jury udzielito na to zgode;

e) zawodnik, w celu potwierdzenia wyniku strzelania, powinien
podpisa¢ wydruk (obok wyniku catkowitego) przed opuszcze-
niem stanowiska;

f) jesli zawodnik zapomni podpisa¢ wydruk, cztonek Jury lub
Sedzia Stanowiskowy powinien opisa¢ wydruk tak, by mozna
byto przekazaé¢ go do Biura Obliczen.

6.10.5 Reklamacje dotyczace oceny strzatu podczas strzatéw prébnych

Jesli zawodnik podczas serii probnej reklamuje prawidtowosé rejestracji lub
wskazan strzatu (strzatéw), Jury moze mu zaproponowac¢ przeniesienie na
inne stanowisko strzeleckie.

a) zawodnikowi przyznaje sig¢ odpowiedni czas dodatkowy;

b)  Jury, jak najszybciej, kontroluje strzaty prébne oddane do re-
klamowanej tarczy, stosujgc procedure kontrolng dla tarcz elek-
tronicznych; oraz

c) jezeli w wyniku tej kontroli ustalono, ze reklamowana tarcza re-
jestruje poprawne wyniki, zawodnik zostaje ukarany ODJE-
CIEM dwdch (2) punktdw od strzatu o najnizszej wartosci w
pierwszej serii ocenianej.

6.10.6 Uszkodzenie papierowej lub gumowej tasmy

Jesli Jury stwierdzi, ze wystgpit problem zwigzany z uszkodzeniem tasmy
papierowej lub gumowej

a) zawodnik zostanie przeniesiony na stanowisko rezerwowe;

b) zezwala mu sie¢ na oddanie nieograniczonej liczby strzatow
prébnych w czasie pozostajacym do konca strzelania powiek-
szonym o czas dodatkowy;

c) nastgpnie powtarza on strzaty oceniane w liczbie okreslonej
przez Jury oraz oddaje odpowiednig liczbe strzatéw niezbed-
nych do ukonczenia konkurenciji;

d) po zakonczeniu zmiany Jury ds. Klasyfikacji zadecyduje, ktére
strzaty, z ktdrej tarczy zostang zaliczone; oraz

e) do wyniku zawodnika zalicza sig warto$¢ wszystkich strzatéw
poprawnie wy$wietlonych na monitorze pierwszego stanowiska,
oraz wartosci wszystkich strzatldw ocenianych oddanych na
drugim stanowisku, niezbednych do ukonczenia strzelania.
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6.10.7 Protest dotyczacy wartosci strzatu
Jesli strzal zostat zarejestrowany i wyswietlony, ale zawodnik sklada
protest dotyczgcy wartosci przestrzeliny, zgodnie z przepisem 6.16.6.2:

a) po zakonczeniu zmiany strzelan, ale przed zresetowaniem
systemu komputerowego przed nastgpng zmiang, muszg zo-
sta¢ wydrukowane przez technikéw lub Sedziéw Stanowisko-
wych szczegdtowe raporty strzelan (LOG-Print) dla wszyst-
kich stanowisk strzeleckich, na ktorych zgtoszono reklamacije
lub protest, oraz dla stanowisk przylegtych;

b)  po zakonczeniu zmiany strzelan stosuje sie procedure kon-
trolng dla tarcz elektronicznych;

c) kazdy niewyswietlony strzat musi by¢ oceniony przez Jury ds.
Klasyfikacji; oraz

d) jesli Jury ds. Klasyfikacji uzna, ze strzat, ktéry zostat oprote-
stowany byt poprawny, zostang odjete dwa punkty karne
(6.16.6.2).

6.10.8 Procedura kontroli elektronicznego systemu tarcz (EST) nastepuja-
ca po protescie lub reklamacji dotyczacych wyniku,
Jesli zostat zgtoszony protest dotyczacy wyniku, reklamacji, lub niewy-
Swietlenia sie strzatu, itp. czlonek Jury musi zgromadzi¢ nastepujgce
dowody (na kazdym zanotowane muszg byé: numer stanowiska strzelec-
kiego, orientacja arkusza, tarczy, kartonu tylnego, zmiana strzelan, serie i
czas podjecia dziatan):

a) arkusz kontrolny (25 i 50m). Jesli jakas przestrzelina jest ulo-
kowana poza arkuszem kontrolnym, przed jego zdjeciem mu-
si by¢ dokonane geometryczne ustalenie potozenia przestrze-
lin w kartonie tylnym i arkuszu kontrolnym;

b)  karton tylny (25, 50m i 300m);

c) tarcze blizniaczg (25m);

d) czarng tasme papierowg (10m);

e) czarng tadme gumowg (50m);

f) protokot zdarzen na strzelnicy;

g) wydruk przebiegu strzelania (LOG print);

h)  dane z komputera tarcz elektronicznych (jesli to konieczne).

6.10.8.1 Cztonek Jury musi skontrolowa¢ powierzchnig tarczy elektronicznej EST i
jej rame (obudowe) i zanotowaé potozenie kazdej przestrzeliny ulokowa-
nej poza czarnym kotem.

6.10.8.2 Przed wydaniem zgody przez Jury ds. Klasyfikacji nie moze by¢ dokona-
ne wyczyszczenie pamieci tarczy elektronicznej (CLEAR LOG).

6.10.8.3 Musi zosta¢ policzona liczba przestrzelin, a ich potozenie wzigte pod uwa-

ge.
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6.10.8.4

6.10.8.5

6.10.9

6.10.9.1

6.10.9.2

6.10.9.3

Czlonkowie Jury muszg skontrolowa¢ elementy wymienione powyzej,
dokona¢ wstepnej oceny, a nastepnie wydac¢ formalng decyzje.

Czlonek Jury musi nadzorowac¢ kazdg ingerencje w komputerowy system
rezultatow (np. przy wprowadzaniu kar, korekcji wyniku po awarii itd.).

AWARIE ELEKTRONICZNYCH SYSTEMOW TARCZ — EST

Te przepisy dotyczg 10m, 50m i 300m tarcz EST. Przepisy dla 25m EST
znajdujg sie w przepisach 8.10. Przepisy dla Ruchomej Tarczy EST
znajdujg sie w przepisach 10.11.

Postepowanie w przypadku awarii WSZYSTKICH tarcz na strzelnicy:

a) czas ustania strzelania i czas pozostaty do konca strzelania
musi by¢ zanotowany przez Sedziego Gtéwnego Osi i Jury;

b)  wszystkie strzaty oceniane oddane przez kazdego zawodnika
muszg zosta¢ policzone i zapisane. Zaktada sig¢, ze moze to
wymaga¢ w przypadku braku zasilania strzelnicy prgdem
elektrycznym, oczekiwania na ponowne wigczenie pradu
umozliwiajgce odczyt liczby zarejestrowanych przez tarcze
strzatéw, niekoniecznie na monitorach stanowiskowych; oraz

C)  po usunigciu awarii i uruchomieniu catej strzelnicy, do pozo-
stajgcego czasu strzelania dodaje sie pie¢ (5) minut. Mo-
ment wznowienia strzelania nalezy ogtosi¢ przez megafon, co
najmniej pie¢ (5) minut wczesniej. Zawodnicy muszg miec
mozliwo$¢ powtdrnego przyjecia postaw strzeleckich na pie¢
(5) minut przed wznowieniem strzelania. Podczas pozostaja-
cego czasu musi by¢ dozwolone oddanie nieograniczone;j ilo-
$ci strzatow probnych, ale tylko przed ponownym rozpocze-
ciem strzatéw ocenianych.

Awaria POJEDYNCZEJ tarczy

a) jesli tarcza EST nie moze zosta¢ naprawiona w ciggu pieciu
(5) minut, zawodnik musi zosta¢ przeniesiony na stanowisko
rezerwowe;

b)  w chwili, gdy bedzie gotowy do strzelania, dodaje si¢ pig¢ (5)
minut do pozostatego czasu konkurencj;

c) zezwala mu si¢ na oddanie nieograniczonej liczby strzatow
prébnych zanim rozpocznie pozostate strzaty oceniane.

Reklamacje dotyczace wadliwego rejestrowania lub wyswietlania
strzatu na monitorze

Zawodnik musi niezwtocznie powiadomi¢ najblizszego Sedziego o awarii.
Sedzia Stanowiskowy musi sporzadzi¢ pisemng notatke o czasie zgtoszenia
reklamaciji. Jeden lub kilku cztonkéw Jury musi uda¢ sie na stanowisko strze-
leckie. Zawodnikowi poleca sie oddanie jeszcze jednego strzatu ocenia-
nego do jego tarczy:

Jesli warto$¢ i potozenie tego strzatu zostaly zarejestrowane i wyswietlo-
ne na monitorze:
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6.10.9.4

6.10.9.5

c)

zawodnikowi nakazuje sie kontynuowanie strzelania;

warto$¢, potozenie i czas oddania strzatu dodatkowego mu-
szg zostaé zanotowane; jego kolejny numer (uwzgledniajgc
strzat niezarejestrowany), warto$¢ oraz pofozenie, a takze
numer stanowiska strzeleckiego muszg by¢ w formie pisem-
nej przekazane Jury i zanotowane w metryczce strzelan oraz
protokole zdarzen na strzelnic;

po zakonczeniu danej zmiany konkurencji zastosowane zo-
stang procedury Zasad Kontroli Elektronicznych Tarcz.
W oparciu o te informacje, oraz notatki o wartosci, potozeniu i
czasie oddania dodatkowego strzatu Biuro Obliczen ustala,
czy wszystkie strzaty, wigczajgc strzat dodatkowy, zostaty za-
rejestrowane w pamieci komputera;

jesli wszystkie strzaty zapisane sa prawidtowo, kwestionowa-
ny strzat bedzie zaliczony do wyniku zawodnika, jak rowniez
strzat dodatkowy, za$ ostatni oddany strzat bedzie anulowany
(jako strzat dodatkowy w konkurencji);

jesli kwestionowany strzat nie zostat odnaleziony w pamigci
komputera przy zastosowaniu Zasad Kontroli Elektronicz-
nych Tarcz, ani gdziekolwiek indziej, wéwczas do wyniku
zawodnika zalicza sig tylko wszystkie poprawnie zarejestro-
wane strzaty z wyjgtkiem ostatniego strzatu (ktéry staje sie
strzatem dodatkowym w konkurencji); oraz

jesli kwestionowany strzat nie zostat odnaleziony w pamigci
komputera, ale zostat zlokalizowany w innym miejscu Jury ds.
Klasyfikacji zdecyduje o waznosci i ocenie tego strzatu.

LUB: Jesli nakazany dodatkowy strzat nie jest zarejestrowany ani wy-
Swietlony, a tarcza elektroniczna nie moze by¢ naprawiona w ciggu pieciu

(5) minut:

a)

b)

c)

zawodnik musi zosta¢ przeniesiony na stanowisko rezerwo-
we;

gdy bedzie gotowy do strzelania, dodaje si¢ pig¢ (5) minut
do pozostatego czasu konkurencji i zezwala mu si¢ na odda-
nie nieograniczonej liczby strzatéw prébnych;

w konkurencjach karabinowych i pistoletowych 10/50m
zawodnik powtarza dwa (2) strzaty oceniane, ktére nie zostaty
zarejestrowane lub wyswietlone na opuszczonym stanowisku;

LUB: w konkurencji ruchoma tarcza 10m zawodnik dostaje dwie (2)
minuty na odzyskanie postawy i nastepnie moze odda¢ dwa (2) strzaty
prébne — przepis 10.7.3.9. Nastepnie powtarza on dwa (2) strzaty oce-
niane, ktére nie zostaty zarejestrowane lub wy$wietlone na opuszczonym
stanowisku i kontynuuje dalsze strzaty oceniane z danej serii. Do wyniku
zawodnika zalicza sie warto$¢ wszystkich strzatéw wyswietlonych na
monitorze pierwszego stanowiska, oraz wartosci wszystkich wtasciwie
oddanych strzatéw ocenianych wyswietlonych na stanowisku drugim.
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6.11.1
6.11.1.1

Jesli nastepnie w pamieci komputera zostang odnalezione dwa (2)
dodatkowe strzaty w pierwszej tarczy, zostang one anulowane.

PRZEPISY DOTYCZACE ZAWODOW (patrz takze 6.17, Procedury
dotyczace Finatow)

Przepisy dla karabinu 10m i 50m oraz konkurencji pistoletowych
Czas przygotowawczy i strzaty prébne

Przed rozpoczeciem konkurencji zawodnik musi dysponowaé 15 minu-
tami czasu przygotowawczego i na strzaty probne, w trakcie ktérych
dozwolone jest oddanie nieograniczonej liczby strzatéw.

a)
b)

c)

czasu przygotowawczy i strzaty probne muszg zakonczy¢ sig
na okoto 30 sekund przed rozpoczeciem strzatéw ocenianych;
tarcze prébne muszg by¢ widoczne przynajmniej na 15 minut
przed czasem przygotowawczym i na strzaty probne;
zawodnicy nie mogg wnosi¢ swojego sprzetu i broni na sta-
nowiska az do momentu, gdy Sedzia Gtéwny Osi wezwie za-
wodnikéw na stanowiska;

Sedzia Gtéwny Osi musi wezwaé zawodnikéw na stanowiska
najp6zniej 15 minut przed czasem przygotowawczym i na
strzaty probne;

jesli jest wiecej niz jedna zmiana, zawodnicy z kazdej zmiany
musza mie¢ tyle samo czasu na wniesienie sprzetu na sta-
nowiska;

po wezwaniu zawodnikéw na stanowiska przez Sedziego
Gtéwnego Osi, mogg oni manipulowa¢ bronig, strzela¢ na su-
cho (wskazniki bezpieczenstwa moga zosta¢ wyjete na czas
strzelania na sucho) i przeprowadzaé ¢wiczenia w przyjmo-
waniu postawy i celowaniu zanim rozpocznie si¢ czas przygo-
towawczy i na strzaty probne;

kontrola przed konkurencjg musi byé zakonczona przez Jury i
Sedziéw Stanowiskowych w trakcie 15 minut przed rozpocze-
ciem czasu przygotowawczego i na strzaty prébne;

czas przygotowawczy i na strzaty probne zaczyna si¢ komen-
dg CZAS PRZYGOTOWAWCZY | STRZALY PROBNE...
START;

Zaden strzat nie moze zostaé oddany przed komenda

START;

i)

zawodnik, ktéry oddat strzat lub strzaty przed komendg
START dla rozpoczecia czasu przygotowawczego i na strzaty
prébne moze zosta¢ zdyskwalifikowany jesli stanowity one
zagrozenie dla bezpieczenstwa. Jesli nie byto zagrozenia
(6.2.3.4), pierwszy strzat w konkurencji musi zosta¢ zaliczony,
jako nietrafiony (0);

po 14 minutach i 30 sekundach czasu przygotowawczego i na
strzaty prébne, Sedzia Stanowiskowy musi ogtosi¢: ,30 SE-
KUND”
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na zakonczenie czasu przygotowawczego i na strzaty prébne,
Sedzia Gtéwny Osi musi podac komende KONIEC CZASU
PRZYGOTOWAWCZEGO | STRZALOW PROBNYCH...
STOP. Po tej komendzie musi nastgpi¢ krétka przerwa ok. 30
sekund, kiedy Sedziowie Stanowiskowi bedg ustawia¢ tarcze
na strzaty oceniane (MATCH); oraz

gdy zawodnik oddaje strzat po komendzie ,KONIEC CZASU
PRZYGOTOWAWCZEGO | STRZALOW PROBNYCH...
STOP” a przed komenda ,,STRZALY OCENIANE...START",
strzat nie moze zosta¢ zaliczony jako oceniany i dwa (2)
punkty karne muszg zosta¢ przypisane do pierwszego strzatu
ocenianego.

6.11.1.2 »START” konkurencji

a)

b)

d)

e)

f)

9)

gdy wszystkie tarcze zostaty ustawione na strzaty oceniane,
Sedzia Gtéwny Osi podaje komende STRZALY OCENIA-
NE...START. Strzaty oceniane zaczynaja sig, gdy SGO wyda
komende START;

kazdy strzat oddany w trakcie czasu na strzaty oceniane musi
zosta¢ zapisany, jako strzat w konkurencji, ale strzelanie na
sucho jest dozwolone;

po rozpoczeciu czasu na strzaty oceniane, nie mozna juz od-
dawac strzatéw probnych, z wyjgtkiem zmiany pozycji w kon-
kurencji 50m 3 postawy (patrz przepis 7.7.3) lub za pozwole-
niem Jury, wydanym zgodnie z tymi przepisami;

kazdy kolejny strzat probny oddany przez zawodnika nie-
zgodnie z przepisami musi by¢ zaliczony, jako chybiony w
konkurenciji;

SGO musi poinformowaé zawodnikéw przez zestaw gtosni-
kowy o pozostatym czasie na 10 minut i 5 minut przed zakon-
czeniem konkurencji;

strzat lub strzaty, ktére nie zostaty oddane podczas czasu na
strzaty oceniane muszg zosta¢ zaliczone jako chybione do
ostatniej tarczy w konkurenciji, z wyjatkiem sytuacji, gdy SGO
lub cztonek Jury zarzadzit czas dodatkowy; oraz

jesli podczas strzatéw ocenianych na 10m na tarczach elek-
tronicznych EST, Jury zdecyduje sie przesung¢ zawodnika w
obrebie jego stanowiska w bok o 30cm lub wiecej, zawodni-
kowi mogg zosta¢ zaproponowane dodatkowe strzaty prébne i
2 minuty czasu dodatkowego przed kontynuowaniem strzatéw
ocenianych.

6.11.1.3 Komenda ,,STOP”
Konkurencja musi zakonczy¢ sie komendg STOP lub na odpowiedni

sygnat.
a)

b)

jesli strzat lub strzaty zostaty oddane po komendzie STOP,
musza by¢ zaliczone, jako chybione.

jesli strzaty te nie moga by¢ zidentyfikowane, najwyzsze tra-
fienia muszg zosta¢ odjete na tej tarczy i zaliczone, jako chy-
bione.
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6.11.2
6.11.2.1

6.11.2.2

6.11.2.3

6.11.2.4

6.11.3

6.11.4

Przepisy szczegotowe dla strzelan 10m

Jesli zawodnik przed rozpoczeciem czasu przygotowawczego i na strzaty
prébne powoduje wyzwolenie srodka miotajacego musi by¢ ukarany
OSTRZEZENIEM za pierwsze takie wykroczenie i ODJECIEM dwéch (2)
punktéw karnych od najnizszej wartosci strzatu w pierwszej serii ocenia-
nej za drugie i kazde kolejne wykroczenie.

Wszelkie wyzwalanie $rodka miotajgcego, po rozpoczeciu czasu na
strzaty oceniane, bez $ladu trafienia w tarcze, bedzie zaliczone jako
chybienie. Strzelanie na sucho bez wyzwalania $rodka miotajacego jest
dozwolone, z wyjgtkiem strzelan finatowych.

Jesli zawodnik chce wymieni¢ lub napetni¢ butle z gazem lub powietrzem
musi w tym celu opusci¢ stanowisko strzeleckie (na co musi uzyskaé
zezwolenie od Sedziego Stanowiskowego). Zaden czas dodatkowy nie
moze zostaé przyznany, jako rekompensata czasu straconego na wymia-
ne lub napetnienie butli.

Bron mozna fadowaé tylko jednym (1) pociskiem. Je$li bron zostanie
przypadkowo zatadowana wigcej niz jednym (1) pociskiem:

a) jezeli zawodnik jest $wiadomy tej sytuacji, musi unies¢ wolng
reke w celu zasygnalizowania problemu Sedziemu Stanowi-
skowemu. Sedzia Stanowiskowy musi nadzorowa¢ roztado-
wanie; zadna kara nie jest przyznana. Nie przyznaje sie cza-
su dodatkowego; lub

b)  jesli zawodnik jest nieSwiadomy tej sytuacji musi po oddaniu
dwoch strzatéw w tym samym czasie, powiadomié Sedziego
Stanowiskowego. Jesli w tarczy znajdujg sie dwie (2) prze-
strzeliny, zalicza sie przestrzeling o wyzszej wartosci, a druga
jest anulowana. Jedli w tarczy znajduje sie tylko jedna (1)
przestrzelina, zalicza sie ja.

Obstuga tarcz papierowych Karabin pneumatyczny i Pistolet pneu-
matyczny 10m

a) zmiany tarcz dokonuje zawodnik pod nadzorem Sedziéw Sta-
nowiskowych;

b)  zawodnik jest odpowiedzialny za strzelanie do witasciwych
tarcz; oraz

c) niezwlocznie po ukonczeniu kazdej 10-strzatowej serii za-
wodnik musi potozy¢ tarcze w dogodnym dla pisarza miejscu,
ktory musi je wlozyé do zabezpieczonego pojemnika, przeka-
zywanego nastepnie przez upowazniony personel do Biura
Obliczen.

Obstuga tarcz papierowych Karabin i Pistolet 50m

a) jesli do zmiany tarcz uzywane sg transportery lub urzadze-
nia zmieniajgce sterowa¢ nimi moze zawodnik lub pisarz;

b)  w obu przypadkach zawodnik jest odpowiedzialny za strzela-
nie do wtasciwej tarczy; oraz
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c) jesli zawodnik uwaza, ze pokazywanie wynikéw lub zmiana
tarcz odbywa si¢ zbyt wolno, moze powiadomi¢ o tym Se-
dziego Stanowiskowego. Jezeli Sedzia Stanowiskowy Ilub
cztonek Jury uznajg reklamacje za uzasadniong, muszg spo-
wodowac¢ poprawe sytuacji. Jesli zawodnik lub osoba funkcyj-
na zespotu uzna, ze nie nastagpita poprawa, zawodnik lub
osoba funkcyjna zespotu moze wnie$¢ protest do Jury. Jury
moze przedtuzy¢ czas maksymalnie o 10 minut. Tego rodzaju
reklamacje nie mogg byé zgtaszane w ciggu ostatnich 30 mi-
nut trwania konkurencji, z wyjatkiem nieprzewidzianych oko-
licznosci.

6.11.5 Przerwy w strzelaniu dla konkurencji 10m, 50m karabin i pistolet
oraz 300m karabin

6.11.5.1 Jesli zawodnik musi przerwa¢ strzelanie nie z wtasnej winy oraz przerwa
nie byta spowodowana awarig jego broni lub amunicjg, na czas dtuzszy
niz trzy (3) minuty, moze zada¢ przyznania czasu dodatkowego w
wymiarze réwnym utraconemu lub — jesli zachodzi to w kilku ostatnich
minutach czasu konkurencji — pozostatemu czasowi strzelania (liczac od
momentu przerwania) powigkszonemu o jedng (1) minute.

6.11.5.2 Jesli zawodnik miat przerwe nie z wtasnej winy oraz przerwa nie byla
spowodowana awarig jego broni lub amunicjg i byta dtuzsza niz pie¢ (5)
minut lub przeniesiono go na inne stanowisko strzeleckie, moze
odda¢ nieograniczong liczbe dodatkowych strzatéw prébnych do jednej
tarczy prébnej na poczatku pozostajgcego mu do dyspozycji czasu,
tacznie z przyznanym czasem dodatkowym plus dodatkowe pie¢ (5)
minut.

a) jesli uzywany jest automatyczny system zmiany tarcz, ktéry
nie daje mozliwosci zatozenia nowej tarczy prébnej, dodatko-
we strzaty probne muszg zosta¢ oddane do nastepnej nie-
uzywanej tarczy ocenianej. Pozostate strzaty powinny zostaé
oddane do kolejnych tarcz ocenianych zgodnie z instrukcjami
dawanymi przez Sedziego Stanowiskowego lub cztonka Jury;

b)  Sedziowie Stanowiskowi lub cztonkowie Jury muszg upewnic
sie, ze doktadne wyjasnienie sytuacji zanotowano w protokole
zdarzen na strzelnicy; oraz

c) kazdy fakt przyznania przez Jury lub Sedziéw Stanowiskowych
czasu dodatkowego musi by¢ wyraznie zaznaczony, z poda-
niem przyczyny, w protokole zdarzen na strzelnicy.

6.11.6 Spoéznienie si¢ zawodnika

Jesli zawodnik spéznia si¢ na konkurencjg, moze w niej uczestniczy¢,
lecz nie mozna mu przyznaé czasu dodatkowego. Jesli zawodnik przybyt
po czasie przygotowawczym i na strzaty prébne, nie mozna mu przyznaé
dodatkowego czasu na strzaty prébne. Jesli mozna wykazaé, ze spdznie-
nie zawodnika zaistniato z przyczyn od niego niezaleznych, Jury musi
przyzna¢ dodatkowy czas, wraz z czasem przygotowawczym i na strzaty
prébne, jesli nie spowoduje to opdznienia Finatu lub w znaczacym stop-
niu nie zmieni ogdélnego programu strzelan. W tym przypadku Jury okre-
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6.11.7
6.11.7.1

6.11.7.2

6.11.8
6.11.8.1
6.11.8.2

6.11.8.3

$la, kiedy i na ktérym stanowisku zawodnik moze zacza¢ strzelaé.
Nieprawidtowo oddane strzaty dla konkurencji 10/50/300m
Zbyt duza liczba strzatéw oddanych w konkurenc;ji lub postawie

Jesli w czasie konkurencji lub postawie zawodnik odda wiecej strzatéw
niz przewiduje program strzelania, kazdy strzat dodatkowy musi byé¢
anulowany w ostatniej tarczy ocenianej. Jesli strzatéw nie mozna zidenty-
fikowa¢, anuluje sie strzaly o najwyzszej wartosci z ostatniej tarczy
ocenianej. Ponadto zawodnik musi zosta¢ ukarany odjgciem dwoch (2)
punktéw, od strzatdéw najnizszej wartosci w pierwszej serii, za kazdy
strzat nadliczbowy.

Zbyt duza liczba strzatéw oddanych do jednej tarczy papierowej

a) jesli zawodnik odda do jednej ze swoich tarcz ocenianych
wigcej strzatlow niz przewiduje program strzelania konkuren-
cji, nie moze by¢ ukarany za pierwsze dwa (2) takie przypad-
ki;

b)  po trzecim, i nastepnych niewtasciwie ulokowanych strzatach,
zawodnik musi zosta¢ ukarany odjeciem dwdch (2) punktow
od kazdego z tych strzatéw;

c) odjecie tych dwéch (2) punktéw musi nastapi¢ od wartosci se-
rii, w ktdrej takie zdarzenie miato miejsce. Musi takze odda¢
odpowiednio mniejszg liczbe strzatéw do pozostatych tarcz,
tak aby liczba strzatéw oddanych w konkurencji odpowiadata
liczbie strzatéw przewidzianych programem konkurenciji;

d) procedura obliczania wynikéw w tej sytuacji nakazuje prze-
niesienie wartosci strzatéw nadliczbowych na tarcze z mniej-
szg, niz przewiduje program strzelania liczbg strzatéw, w ten
sposéb, aby liczba strzatéw w kazdej tarczy odpowiadata
przewidzianej programem i przepisami;

e) jedli nie mozna dokfadnie okresli¢ strzatow, ktére nalezy
przenie$¢, strzaly o najnizszej warto$ci muszg by¢ przenie-
sione na nastepne tarcze albo strzaty o najwyzszej wartosci —
na poprzednie tarcze, tak, aby uniemozliwi¢ zawodnikowi
uzyskanie przewagi wynikajgcej z zasady ,liczenia od konca”;
oraz

f) wszystkie konkurencje karabinowe skiadajgce sie z trzech
postaw sg traktowane, jako jedna (1) konkurencja.

Strzaty do obcej tarczy
Oceniane strzaty do obcej tarczy muszg by¢ ocenione, jako chybione.

Jesli zawodnik odda strzat prébny do tarczy prébnej innego zawodnika,
nie jest za to karany.

Jesli zawodnik odda strzat prébny do tarczy ocenianej innego zawodnika,
musi zosta¢ ukarany odjeciem dwéch (2) punktdéw od swojej pierwszej
serii.
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6.11.8.4

6.11.8.5

6.11.8.6

6.11.8.7

6.11.8.8

6.11.8.9

6.11.9

6.11.10

Jesli zawodnik otrzyma potwierdzony strzat z innego stanowiska,
a zidentyfikowanie go jest niemozliwe, nalezy mu zaliczy¢ strzat
0 najwyzszej wartosci sposrod strzatéw niezidentyfikowanych.

Jesli w ocenianej tarczy zawodnika znajduje sie wiecej trafien niz przewi-
duje to program strzelania, a stwierdzenie, ze zostaty one oddane przez
innego zawodnika jest niemozliwe, strzaty (strzat) o najwyzszej wartosci
muszg zosta¢ uniewaznione.

Jesli zawodnik chce reklamowacé przestrzeling we wiasnej tarczy, musi
to natychmiast zgtosi¢ Sedziemu Stanowiskowemu.

Jesli Sedzia Stanowiskowy potwierdza, ze zawodnik nie oddat kwestio-
nowanego strzatu (strzatéw), musi dokona¢ odpowiedniego wpisu w
protokole zdarzen na strzelnicy i w metryczce strzelan, a strzat musi
zosta¢ anulowany.

Jesli Sedzia Stanowiskowy nie moze stwierdzi¢ ponad wszelkg watpli-
wos¢, ze zawodnik nie oddat kwestionowanego strzatu (strzatow), strzat
(strzaty) musi by¢ zaliczony zawodnikowi i tak zarejestrowany.

Przy podejmowaniu decyzji o anulowaniu strzatéw, nalezy bra¢ pod
uwage nastepujgce ustalenia:

a) czy pisarz lub Sedzia Stanowiskowy potwierdza na podstawie
obserwacji zawodnika i jego tarczy, ze zawodnik nie oddat
strzatu;

b)  czy inny zawodnik, pisarz lub Sedzia Stanowiskowy zgtasza
w podobnym czasie strzat chybiony, za$ zgtoszenie to doty-
czy sasiednich (dwdch lub trzech) stanowisk; oraz

c) w przypadku uzywania tarcz elektronicznych EST podczas
strzelan na 300m, strzaty obce nie bedg rejestrowane na tar-
czy zawodnika, ale sygnat o tym bedzie odebrany na stanowi-
sku kontrolnym. Zawodnikowi, ktérego tarcza nie zarejestruje
spodziewanego strzatu, bedzie zaliczony strzat chybiony (ze-
ro); otrzyma on réwniez sygnat o oddaniu strzatu do obce;j tar-
czy.

Przeszkadzanie

Jesli zawodnik uznaje, ze przeszkodzono mu podczas oddawania strzatu,
musi pozosta¢ z bronig skierowang w strong kulochwytu i natychmiast
poinformowa¢ o zdarzeniu Sedziego Stanowiskowego lub cztonka Jury.
Nie wolno mu przeszkadza¢ innym zawodnikom. Jesli reklamacja zosta-
nie uznana, strzal(y) musi zosta¢ anulowany, a zawodnik moze powto-
rzy¢ strzat(y) lub serie. Jesli reklamacja nie zostanie uznana, strzak(y)
musi by¢ zaliczony zawodnikowi i moze on kontynuowa¢ strzelanie;
zadna kara nie bedzie zastosowana.

Przepisy specjalne

a)  Zabronione jest umieszczanie jakiejkolwiek substancji na pod-
todze stanowiska w celu uzyskania korzysci nie fair, a takze
wycieranie stanowiska, bez pozwolenia.

b)  Zabronione jest umieszczanie na poditodze trwatej tasmy lub
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6.12.1

6.12.2

6.12.3

rysowanie linii trwatym markerem.

c)  Nie wolno modyfikowaé struktury lub wyposazenia stanowiska
(np. wymiaréw stanowiska, przycina¢ mate, podktada¢ pudet-
ka lub futeraty pod stoliki, itp.).

d) Palenie jest zabronione we wszystkich pomieszczeniach
uzywanych przez zawodnikéw, sedzidéw, a takze w strefach
kibicow.

e) Na strzelnicy zabronione jest uzywanie telefonéw komoérko-
wych, walkie-talkie, pageréw lub podobnych urzadzen przez
zawodnikoéw, treneréw i osoby funkcyjne zespotow. Wszystkie
te urzadzenia musza by¢ wytaczone lub catkowicie wyci-
szone.

f) Fotografowanie z uzyciem lampy btyskowej jest zabronione
do czasu zakonczenia konkurencji; oraz

g) Specjalne oznakowanie musi by¢é widoczne, informujgce kibi-
cow, ze telefony muszg byé catkowicie wyciszone, palenie
jest zabronione, a uzywanie lamp btyskowych zakazane do
zakonczenia konkurenciji.

PRZEPISY DOTYCZACE ZACHOWANIA SIE ZAWODNIKOW | 0SOB
FUNKCYJNYCH

Zabronione sg demonstracje polityczne, religijne lub rasowe podczas
Mistrzostw ISSF.

Kazdy zespdt musi mie¢ kierownika, ktory jest odpowiedzialny za utrzy-
manie dyscypliny w swoim zespole. Kierownikiem zespotu moze zosta¢
wytypowany zawodnik. Kierownik zespotu musi przez caty czas wspot-
pracowa¢ z osobami funkcyjnym strzelnicy w sprawach dotyczacych
bezpieczenstwa, sprawnego przebiegu zawodow i sportowego wspotza-
wodnictwa.

Kierownik zespotu odpowiada za:

a) skompletowanie wymaganych dokumentéw (zgtoszen) z do-
ktadnymi danymi i przediozenie ich do odpowiednich oséb i
czasie;

b)  znajomo$¢é programu zawodow;

c) zgtoszenie sie przygotowanych do strzelania zawodnikéw, na
wyznaczonym stanowisku strzeleckim, we wtasciwym czasie,
z zatwierdzonym sprzetem;

d)  sprawdzanie wynikéw i sktadanie protestéw, gdy to konieczne;

e) sprawdzanie wstepnych i oficjalnych komunikatéw, wynikow i
ogtoszen;

f) przyjmowanie oficjalnych informaciji i zalecen, oraz przekazy-
wanie ich cztonkom zespotu; oraz

g) reprezentowac zespot na wszystkich oficjalnych spotkaniach.
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6.12.4

6.12.5
6.12.5.1

6.12.5.2
6.12.5.3

6.12.5.4

6.12.5.5

6.12.6
6.12.6.1

Zawodnik odpowiada za:

a) zgtoszenie sie na swoim, wyznaczonym stanowisku, gotowy
do strzelania, i w odpowiednim czasie, wraz z zatwierdzonym
sprzetem;

b)  przyjmowanie postawy strzeleckiej na swoim wyznaczonym
stanowisku w taki sposéb by nie przeszkadzaé innym zawod-
nikom;

c) swoje zachowanie, nie przeszkadzajgc lub nie powodujgc
gorszych wynikéw u innych zawodnikéw. Zawodnik, ktérego
zachowanie i czyny, w opinii Jury, przeszkadzajg innym za-
wodnikom musi dosta¢ ostrzezenie, kare lub dyskwalifikacje
w zaleznosci od okoliczno$ci.

Doradztwo trenerskie podczas zawodéw

W konkurencjach karabinowych i pistoletowych zabronione jest przeka-
zywanie zawodnikowi instrukcji w jakiejkolwiek formie, gdy znajduje
sie on na linii ognia podczas eliminacji, kwalifikacji i finatéw. Przebywajac
na linii ognia, zawodnik moze rozmawia¢ tylko z cztonkami Jury lub
Sedziami. Kontakt trenera z zawodnikiem na linii ognia podczas treningu
jest dozwolony, ale nie moze to przeszkadza¢ innym zawodnikom.

W konkurenciji strzelania do rzutkéw, niewerbalny kontakt jest dozwolony.

Jesli zawodnik chce rozmawiaé ze swoim trenerem lub cztonkiem
zespotu podczas eliminacji lub kwalifikacji, musi roztadowa¢ bron, umie-
$ci¢ jg w bezpieczny sposob na linii ognia z otwartym zamkiem i zatozo-
nym wskaznikiem bezpieczenstwa. Zawodnik moze opusci¢ stanowisko
strzeleckie tylko po powiadomieniu o tym Sedziego Stanowiskowego i
bez przeszkadzania innym zawodnikom.

Jesli trener lub osoba funkcyjna zespotu chce rozmawia¢ z cztonkiem
zespotu znajdujgcym sie na linii ognia, nie moze sie z nim bezposrednio
kontaktowaé. Musi uzyska¢ zezwolenie Sedziego Stanowiskowego lub
cztonka Jury, ktéry nastepnie przywotuje zawodnika z linii ognia.

Jesli zawodnik lub osoba funkcyjna zespotu narusza powyzsze przepisy,
otrzymuje ostrzezenie za pierwsze takie wykroczenie. Gdy naruszenie
przepiséw powtarza sie, od wyniku zawodnika musza zosta¢ odjete dwa
(2) punkty, a osoba funkcyjna zespotu musi opusci¢ bezposrednie sa-
siedztwo linii ognia.

Kary za naruszanie przepisow

W przypadkach naruszania przepiséw lub nieprzestrzegania polecen
wydawanych przez Sedziéw Stanowiskowych lub Jury, cztonek Jury lub
Jury moga naktada¢ na zawodnika nastepujgce kary.

a) ,OSTRZEZENIE” (,WARNING”). Ostrzezenie musi byé za-
sygnalizowane w taki sposob, by nie byto watpliwosci, e jest
to ,,OSTRZEZENIE” (,WARNING”) i zotta kartka musi zosta¢
pokazana. Jednakze, nie jest konieczne poprzedzanie innych
kar ostrzezeniem. Fakt ten musi zosta¢ przez cztonka Jury
odnotowany w protokole zdarzen na strzelnicy i w metryce
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b)

c)

e)

strzelan. Ostrzezenie moze zosta¢ dane przez pojedynczego
cztonka Jury;

»ODJECIE” (,DEDUCTION”). Odjecie punktéw od wyniku,
zasgdzone przez co najmniej dwéch (2) cztonkéw Jury i za-
sygnalizowane pokazaniem zielonej kartki z napisem ,,OD-
JECIE” (,DEDUCTION?”). Fakt ten musi zosta¢ odnotowany
w protokole zdarzen na strzelnicy, na tasmie wydruku i w me-
tryce strzelan. Decyzja o odjeciu moze by¢ podjeta przez poje-
dynczego cztonka Jury; oraz

»DYSKWALIFIKACJA” (,,DISQUALIFICATION”). Dyskwali-
fikacja, zasygnalizowana jest pokazaniem przez Jury czerwo-
nej kartki z napisem ,,DYSKWALIFIKACJA” (,,DISQUALIFI-
CATION”). Zawodnik musi zosta¢ zdyskwalifikowany, gdy nie
przejdzie obowigzkowej kontroli po konkurencji, oraz gdy wy-
nik tej kontroli zostanie potwierdzony przez jednego z czton-
kow Jury (6.7.9.3). Dyskwalifikacja z powodu innej przyczyny
moze zosta¢ natozona tylko na podstawie decyzji wiekszosci
sktadu Jury.

w przypadku natozenia dyskwalifikacji na zawodnika uczest-
niczagcego w strzelaniu Finatowym zostaje on sklasyfikowany
na ostatnim miejscu wsréd Finalistéw i moze zachowac¢ wynik
z kwalifikacji; oraz

kary powinny by¢ ogtaszane werbalnie i za pomocag zéttej,
zielonej lub czerwonej kartki. Kartki powinny mie¢ wymiary ok.
70 mm x 100 mm.

6.12.7 Kary naktadane przez Jury powinny by¢ stopniowane

a)

d)

w przypadku wyraznego naruszenia przepisdw, najpierw
musi zostaé¢ udzielone OSTRZEZENIE, aby zawodnik miat
mozliwos$¢ naprawienia btedu. W miare mozliwosci, ostrzezen
tych nalezy udziela¢ podczas treningu lub w czasie przygoto-
wawczym i na strzaty prébne. Jesli zawodnik nie naprawia te-
go btedu pomimo zalecen Jury, od jego wyniku muszg zostacé
odjete dwa (2) punkty. Jesli zawodnik nadal nie naprawia bte-
du, musi zosta¢ orzeczona dyskwalifikacja;

w przypadku swiadomego zatajania naruszen przepisow,
musi zosta¢ orzeczona natychmiastowa dyskwalifikacja;

jezeli zawodnik, poproszony o wyjasnienie incydentu, $wia-
domie i rozmysinie udziela fatszywych informacji, od jego
wyniku muszg zosta¢ odjgte dwa (2) punkty. W powazniej-
szych przypadkach moze by¢ orzeczona dyskwalifikacja; oraz
jesli zawodnik manipuluje bronig w sposéb niebezpieczny

lub narusza jakiekolwiek przepisy dotyczace zasad bezpie-
czenstwa, musi zosta¢ zdyskwalifikowany przez Jury.

6.12.8 Fizyczna napas¢ na osobe funkcyjng lub zawodnika

Zawodnik lub cztonek zespotu, ktéry spowoduje kontakt fizyczny z czton-
kiem Jury, Sedziami, Sedziami Stanowiskowymi, innych oséb funkcyj-
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6.13
6.13.1

6.13.2

6.13.3

6.13.4

6.13.5

6.13.6

nych lub innymi zawodnikami poprzez chwytanie, popychanie, szturcha-
nie, uderzenia moze zosta¢ wykluczony z dalszego uczestnictwa w
Mistrzostwach. Kazdy tego typu akt fizycznej napasci musi zo-
sta¢ zgtoszony do Przewodniczgcego Jury. Jeden lub kilku $wiadkéw lub
dowdd fizyczny musi potwierdzi¢ domniemang napasc¢. Jury musi zdecy-
dowac czy zawodnik lub czlonek zespotu moze zosta¢ wykluczony z
Mistrzostw. Od decyzji o wykluczeniu przystuguje odwotanie do Jury of
Appeal (6.16.7). Jesli Jury of Appeal stwierdzi, ze akt napasci byt powaz-
nym wykroczeniem, i dlasze sankcje sg uzasadnione, mogg one, oproécz
wykluczenia zawodnika lub cztonka zespotu z aktualnych mistrzostw,
réwniez skierowac sprawe do Komitetu Etyki ISSF (3.12.3.5, Annex ,CE”)
w celu dalszego postepowania.

NIESPRAWNOSCI

Niesprawnos¢ wystgpuje w momencie, gdy bron nie wystrzelita pomimo
nacisniecia na spust.

Niesprawnosci mogg by¢ UZNANE lub NIEUZNANE
UZNANE NIESPRAWNOSCI to:

a)  nabdj nie wypalit;

b)  pocisk utkwit w lufie; lub

c)  bron nie strzela, pomimo wyciskania jezyka spustowego;
NIEUZNANE NIESPRAWNOSCI to:

a)  zawodnik otworzyt zamek w swojej broni;

b)  bezpieczenstwo zostato naruszone;

c)  zawodnik nie zatadowat poprawnie broni;

d)  zawodnik nie nacisnat na jezyk spustowy; lub

e) niesprawno$é wynika z przyczyn, ktére moga by¢ tatwo usunie-
te przez zawodnika.

Jesli zawodnik miat niesprawno$¢ broni lub amunicji, moze to naprawic i
kontynuowaé strzelanie, lub jesli byta to uznana niesprawnos¢ dla pistole-
tu, moze jg naprawic¢, lub kontynuowac strzelanie z innego pistoletu, ktéry
zostat zatwierdzony przez Sekcje Kontroli Broni i Wyposazenia, pod
warunkiem, ze Jury wyrazita na to zgode.

Nie przyznaje sie zadnego dodatkowego czasu na naprawe lub wymianeg
broni po niesprawnosci w karabinowych i pistoletowych eliminacjach i
kwalifikacjach na 10m, 50m i 300m. Jury moze pozwoli¢ na oddanie
dodatkowych strzatéw prébnych w przypadku naprawy niesprawnej broni,
ktorej niesprawno$¢ zostata UZNANA.

Szczegotowe przepisy dotyczace niesprawnosci w konkurencjach pistole-
towych 25m dostepne sg w przepisie 8.9.3.

Szczegotowe przepisy dotyczace niesprawnosci w Finatach dostepne sg
w przepisach 6.17.1.6, 6.17.4.m, 6.17.5.m.
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6.13.7

6.14

6.14.1

6.14.2

6.14.3

6.14.3.1

6.14.3.2

Sedziowie Stanowiskowi i czionkowie Jury muszg sie upewni¢, ze nie-
sprawnosci sg udokumentowane w protokole zdarzen na strzelnicy i
protokole obliczenia wyniku przy niesprawnosciach oraz w metryczce
strzelan.

POSTEPOWANIE DOTYCZACE OCENIANIA | WYNIKOW

Biuro Obliczen musi publikowa¢ na tablicy wynikéw wstepne listy wynikéw
koncowych najwczesniej jak to mozliwe po zakonczeniu kazdej zmiany i
konkurencji.

Rezultaty koncowe muszg zosta¢ zamieszczone na giéwnej tablicy wynikow
po uplynieciu czasu na protesty.

Oficjalny Komunikat Klasyfikacyjny dla kazdych Mistrzostw musi zawie-
rac:

a)  spis tresci;

b)  strone potwierdzenia wynikéw (musi ona by¢ podpisana przez
Delegata Technicznego i przewodniczgcych wszystkich Jury);

c) liste wszystkich oséb funkcyjnych zawodoéw;

d) liste startowg w poszczegdinych konkurencjach z oznacze-
niem narodowosci zawodnikow;

e) program zawodow;
f) liste medalistow z podaniem nazwisk;

g) liste zdobytych medali przez poszczegdlne reprezentacje
wraz z ich liczba;

h)  listge nowych rekordéw lub wyréwnan rekordéw; oraz

i) rezultaty koncowe w standardowym dla ISSF porzadku kon-
kurencji (mgzczyzni — karabin 300m, 50m i 10m, pistolet 50m,
25m i 10m, strzelanie do rzutkéw trap, double trap i skeet, ru-
choma tarcza 50m i 10m; kobiety — taka sama kolejnos¢; ju-
niorzy — taka sama kolejnos¢; juniorki — taka sama kolejnos¢).

Listy te muszg zawiera¢ petne nazwiska, zgodnie z numerami identyfika-
cyjnymi ISSF (ISSF ID Numbers): nazwisko (drukowanymi literami), cate
imig (pierwsza litera imienia duza, za$ pozostate litery mate), numer
startowy (Bib number) oraz narodowos$¢ (zgodnie z oficjalnym kodem
10C) dla kazdego zawodnika.

W liscie wynikéw nalezy stosowaé nastepujace skroty:
. DNF — nie ukonczyt konkurenciji
. DNS - nie wystartowat
. DSQ - zdyskwalifikowany
. WR — nowy rekord $wiata
. EWR — wyréwnany rekord $wiata
. FWR — nowy finatowy rekord $wiata
. EFWR — wyréwnany finatowy rekord $wiata
. WRJ — nowy rekord $wiata junioréw
. FWRJ — nowy finatowy rekord $wiata junioréw
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6.14.4

6.14.5

6.14.6

6.14.7

6.14.8

6.14.9

6.14.10

6.14.10.1

6.14.10.2

. EWRJ — wyréwnany rekord $wiata juniorow

. EFWRJ — wyréwnany finatowy rekord $wiata junioréow
. FOR — nowy finatowy rekord olimpijski

. EFOR - wyréwnany finatowy rekord olimpijski

Wymog, aby trzy (3) kopie oficjalnych rezultatéw zostaty przestane do
Sekretariatu ISSF po kazdych zawodach (przepis 3.7.5.3) bedzie spet-
niony drogg elektroniczng wykorzystujac oficjalny system udostepniania
wynikéw ISSF.

Jury ds. Klasyfikacji musi nadzorowa¢ ocene wynikdéw i wszelkie prace
wykonywane w Biurze Obliczen, oraz na linii tarcz w strzelaniach na 25m.
Orzeka, w jaki sposéb trzeba ocenia¢ strzaty watpliwe, decyduje o ich
wartosci, oraz rozpatruje wszelkie uwagi i protesty dotyczgce oceny trafien.
Oficjalna lista wynikéw koncowych musi zosta¢ sprawdzona i podpisana
przez cztonka Biura Obliczen dla potwierdzenia jej poprawnosci.

Gdy uzywane jest EST wiele czynnosci jest dzigki niemu zautomatyzo-
wanych, tym niemniej Jury ds. Klasyfikacji musi rozwigzywa¢ wszelkie
problemy i protesty zwigzane z oceng wynikow.

Wszystkie nieprawidtowosci, kary, chybienia, niesprawnosci, przyznanie
dodatkowego czasu, powtarzane strzaty/serie, anulowania strzatow, itd.
muszg by¢ wyraznie zaznaczone i opisane przez Sedziego i/lub cztonka
Jury w protokole zdarzen na strzelnicy, w metryce strzelania, na tasmie
wydruku (lub na tarczach / tablicy wynikéw, gdy uzywane sg tarcze
papierowe). Kopie wypetnionego protokotu zdarzen na strzelnicy musza
zostaé niezwlocznie dostarczone do Biura Obliczen. Na zakonczenie
kazdej konkurencji, Jury ds. Klasyfikacji musi sprawdzi¢ wyniki i potwier-
dzi¢ czy wszystkie obliczenia niesprawnosci i kar zostaty poprawnie
zapisane na liscie wynikow.

Odjecie punktow od wyniku nalezy zawsze dokona¢ w serii, w trakcie
strzelania, ktorej doszlo do wykroczenia. W przypadku odejmowania
punktéw od wyniku, jako catosci, nalezy tego dokona¢ od strzatu (strza-
téw) o najnizszej wartosci w pierwszej serii oceniane;.

Jury ds. Klasyfikacji musi skontrolowa¢ 10 najlepszych wynikéw indywi-
dualnych i 3 najlepsze wyniki zespotowe przed opublikowaniem listy
wynikéw koncowych. W przypadku uzycia tarcz EST, sprawdzenie
powinno polega¢ na poréwnaniu wynikéw zarejestrowanych przez gtéwny
komputer z wynikami na wydruku lub innej niezaleznej pamieci (przepis
6.3.2.7) oraz wszystkie interwencje dotyczgce wyniku zarejestrowane w
Raporcie Incydentéw na strzelnicy lub zacig¢.

REKORDY SWIATA

Rekordy Swiata bedg ustanawiane zgodnie z ogélnymi przepisami (3.9),
dla wszystkich ponizszych konkurencji ISSF:

Finatowy rekord $wiata (FWR) i finatowy rekord olimpijski (FOR) beda
ustanawiane tylko dla konkurencji olimpijskich w karabinie 10m i 50m,
konkurencjach pistoletowych i pistolecie szybkostrzelnym mezczyzn 25m.
Rekord $wiata junioréw i finatowy rekord $wiata junioréw bedzie ustana-
wiany dla wszystkich juniorskich konkurencji ISSF, zgodnie z przepisem
3.9.2.



Przepisy techniczne ISSF dla wszystkich rodzajéw strzelan 87

6.14.10.3
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6.14.12
6.14.12.1

6.14.12.2

W przypadku, gdy zostat ustanowiony Rekord Swiata w trakcie Mi-
strzostw ISSF, raport Procedur Weryfikacji Rekordu Swiata (przepis
3.12.3.6, Aneks R) musi zosta¢ wypetniony i przestany do Biura Gtéwne-
go ISSF przez Delegata Technicznego.

Procedury Oceniania Tarcz Papierowych

W przypadku uzywania tarcz papierowych w ponizszych konkurencjach,
tarcze te muszg by¢ oceniane w Biurze Obliczen:
a)  konkurencje karabinowe w strzelaniach na 10m, 50m i 300m;
b)  konkurencje pistoletowe w strzelaniach na 10m i 50m;
c)  konkurencje ruchomej tarczy na 10m i 50m; oraz
d)  wszystkie wyniki wymienionych powyzej konkurencji lub ich
czesci, obliczone wczesniej na strzelnicy, traktowane sg, jako
wyniki prowizoryczne.
Wszystkie tarcze, ktére sg oceniane w Biurze Obliczen, muszg zosta¢ do
niego natychmiast dostarczane z linii tarcz w zamknigtych pojemnikach,
odpowiednio zabezpieczonych.
Oceniane tarcze dla konkurencji, ktérych wyniki sg obliczane w Biurze
Obliczen, musza by¢ ponumerowane zgodnie z numeracjg metryczek.
Biuro Obliczen jest odpowiedzialne za prawidtowe ponumerowanie tarcz.
Musi takze skontrolowa¢ tarcze przed rozpoczeciem kazdej konkurenciji,
zanim zostang one przekazane Sedziemu Gtéwnemu Osi lub innym
osobom funkcyjnym strzelnicy.
W Biurze Obliczen muszg by¢ wykonywane nastgpujgce czynnosci, ktére
muszg by¢ sprawdzone przez inne osoby funkcyjne:
a)  okreslenie wartosci poszczegdlnych przestrzelin;
b)  okreslanie i liczenie dziesigtek wewngtrznych;
c) podsumowanie wartosci strzatéw lub odjecie punktéow kar-
nych;
d)  sumowanie wynikdw poszczegodlnych serii i wynikéw catkowi-
tych; oraz
e) kazdy czionek Biura Obliczerh musi potwierdzi¢ swojg prace
podpisem ztozonym na tarczy, w metryczce strzelan lub na li-
$cie wynikow.
Wartosci przestrzelin — tarcze papierowe
Wszystkie przestrzeliny sg oceniane zgodnie z najwyzszg wartoscig pola
lub pierécienia ocenianego tarczy, na ktére sie naktadajg. Jesli przestrze-
lina styka si¢ z pierscieniem (linig dzielagcg pola oceniane), trafienie
ocenia sig, jako przynalezne do pola o wyzszej wartosci. Warto$¢ kazde-
go takiego trafienia okresla sig¢ przez stwierdzenie, czy krawedz prze-
strzeliny lub kalibromierza wtozonego w nig dotyka zewnetrznej krawedzi
pierécienia ocenianego.
Wyjatkiem od powyzszego przepisu jest ocenianie wewnetrznej dziesigtki
w tarczy dla strzelan z karabinu pneumatycznego.
Wartosci przestrzelin watpliwych okresla sie przy pomocy kalibromierza lub
innego przyrzadu. Wkiadanie kalibromierza w przestrzeling musi zawsze
nastepowac przy poziomym potozeniu tarczy.
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6.14.12.4

6.14.12.5

6.14.13

6.14.13.1

6.14.13.2

Jesli precyzyjne uzycie kalibromierza trzpieniowego jest utrudnione na
skutek bezposredniej bliskosci innej przestrzeliny lub Zle wycietej prze-
strzeliny jej warto§¢ musi zosta¢ okreslona przy pomocy kalibromierza
wygrawerowanego na ptaskiej, przezroczystej ptytce, ktéry utatwia odtwo-
rzenie potozenia pierécienia ocenianego lub liczby przestrzelin mogacych
sie naklada¢. W ten sposéb za pomoca kalibromierza mozna odtworzyé
prawdziwe miejsce przestrzeliny i linie pierscienia tarczy.

Jesli dwie osoby oceniajgce przestrzeling nie zgadzajg sie, co do jej
wartosci, nalezy niezwtocznie poprosi¢ o decyzje Jury.

Kalibromierz trzpieniowy moze by¢ wiozony w kazdg przestrzeling tylko
jeden raz i tylko przez cztonka Jury. Z tego powodu kazde uzycie kali-
bromierza musi by¢ zaznaczone na tarczy przez oceniajgcych wraz z ich
podpisami oraz warto$cig strzatu.

ZASADY OCENIANIA (TARCZE PAPIEROWE) KONKURENCJE 25m

Jury musi nadzorowaé wszystkie dziatania dotyczace oceny wartosci
strzatéw i obliczania wynikéw. Metryczka (wypetniana przez pomocnika
pisarza) musi zosta¢ podpisana przez Sedziego Tarczowego i cztonka
Jury z linii tarcz. Metryczka ta (stanowigca oryginat) musi zosta¢ dostar-
czona w bezpieczny sposob do Biura Obliczen w celu sprawdzenia i
ostatecznego zapisu wynikow.

Strzaly skosne

a) jesli w czasie strzelan szybkich strzat zostat oddany podczas
obrotu tarcz nie moze by¢ oceniony, jako trafienie, jezeli naj-
diuzszy poziomy wymiar przestrzeliny (pomija sie $lad pozo-
stawiony na powierzchni tarczy przez pocisk lub otéw) prze-
kracza 7 mm w strzelaniach na 25m z pistoletu bocznego za-
ptonu (5,6 mm/.22”) lub 11 mm w strzelaniach na 25m z pisto-
letu centralnego zaptonu; oraz

b)  pomiar wydtuzonej poziomo przestrzeliny musi byé dokonany
za pomocg kalibromierza do przestrzelin sko$nych. Jesli przy
uzyciu przezroczystego kalibromierza do przestrzelin sko-
$nych wewnetrzna krawedz wygrawerowanej na nim linii do-
tyka pierécienia ocenianego, strzat przyjmuje wyzszg -
z dwdch pdl ocenianych - warto$¢.

Gdy tylko Sedzia Tarczowy otrzyma sygnat, ze zachowane sg warunki
bezpieczenstwa na strzelnicy, musi odwréci¢ tarcze ptaszczyznami do
zawodnikéw. Sedzia Tarczowy w obecnosci, co najmniej jednego cztonka
Jury musi pokazaé trafienia w kazdej tarczy i glosno przekaza¢ ich
wartosci pisarzowi znajdujgcemu sie na linii ognia. Pisarz zapisuje je w
metryczce strzelan i/lub na matej tablicy wynikéw znajdujacej sie przy
jego pulpicie. Pomocnik pisarza musi towarzyszy¢ Sedziemu Tarczowe-
mu i zapisywaé przekazywane przez niego wartosci strzatéw na karcie
wynikéw. Wartos¢ i potozenie trafien w tarczy musza by¢ pokazywane
zawodnikom i publiczno$ci w nastepujacy sposéb:

a) w strzelaniach z pistoletu szybkostrzelnego (25m) za pomocg
kolorowych krazkéw. Krazki powinny mie¢ $rednice
30+50mm. Muszg by¢ pomalowane z jednej strony na czer-
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6.14.13.4

6.14.13.5

6.15
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wono, a z drugiej - na biato. Symetrycznie przez $rodek kraz-
ka powinien przechodzi¢ wrzecionowaty trzpien o srednicy ok.
5 mm i diugosci ok. 30 mm. Po kazdej 5-strzatowej serii, po
ustaleniu i ogtoszeniu wartosci strzatéw, Sedzia Tarczowy
musi umiesci¢ krazki w przestrzelinach;

b)  10-tke nalezy pokaza¢ umieszczajgc w przestrzelinie krgzek
zwrécony czerwong strong do zawodnika. Wartosci ponizej
dziesiatki muszg by¢ pokazane krazkiem zwréconym do za-
wodnika biatg strong. Po pokazaniu trafien, wyniki serii muszg
byé pokazane na matych tablicach wynikéw umieszczonych
na linii tarcz i zanotowane przez pomocnika pisarza. Wyniki
serii muszg by¢ takze ogtoszone. Nastgpnie krazki muszg zo-
sta¢ usuniete, a tarcze zaklejone;

c) w strzelaniach z pistoletu standardowego (25m), pistoletu
sportowego (25m) i pistoletu centralnego zaptonu (25m) war-
tos¢ i potozenie trafien pokazuje sie¢ za pomocg wskaznika z
kragzkiem o $rednicy 30+50mm, z jednej strony czerwonym, a
z drugiej biatym kolorem. Krazek umocowany jest na uchwy-
cie o dlugosci ok. 300 mm. Po ogtoszeniu wartosci strzatu
przez Sedziego Tarczowego nalezy umiesci¢ krgzek wskaz-
nika na przestrzelinie, czerwong strong do zawodnika w przy-
padku dziesiatki i biatg - w przypadku trafien ponizej dziesiat-
ki. Gdy serie oddaje sie do jednej tarczy ogtaszanie wartosci
strzatéw rozpoczyna si¢ od dziesigtek. Po pokazaniu wszyst-
kich strzatéw nalezy ogtosi¢ wynik catkowity serii; oraz

d)  strzaty prébne muszg by¢ pokazane i zapisane.

Sedzia Tarczowy i Sedzia Stanowiskowy musi sprawdzac, czy wyniki
zapisane na tablicy wynikéw sa takie same jak wyniki zanotowane na linii
tarcz. Wszelkie réznice wartosci zapisanych wynikéw nalezy rozstrzygac
natychmiast.

Po pokazaniu i zapisaniu wartosci strzatow:
a) tarcze musza zosta¢ zaklejone i przygotowane do nastepnych
serii (w strzelaniach szybkich); lub
b)  tarcze musza zosta¢ zmienione, a tarcze blizniacze zmienio-
ne lub zaklejone do nastepnych serii; lub
c) tarcze i tarcze blizniacze muszg zosta¢ szybko usuniete i za-
stgpione nowymi dla nastepnego zawodnika.

Wypetniona metryka strzelan powinna by¢ podpisana przez zawodnika
obok wyniku catkowitego przed opuszczeniem przez niego strzelnicy, aby
potwierdzi¢ jego wynik.

POSTEPOWANIE W PRZYPADKU ROWNYCH WYNIKOW

Réwne wyniki w rywalizacji indywidualnej 300m, 50m, 25m i 10m
Réwnowaga wynikéw w przypadku konkurencji 300m, 50m, 25m i 10m
bedzie rozstrzygana wedtug nastepujgcych regut:
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6.15.3
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6.15.6

a) najwigksza liczba wewnetrznych dziesiatek;

b)  najwyzszy wynik serii 10-strzatowych, poréwnujgc serie w
odwrotnej kolejnosci, rozpoczynajac od ostatniej, az do roz-
strzygniecia (bez uwzgledniania liczby dziesigtek wewnetrz-
nych czy wartosci dziesietnych);

c) jesli w dalszym ciagu sg rowne wyniki, bedg one poréwnane
kolejno strzat po strzale, wedtug wewnetrznych dziesiatek, (tj.
dziesigtka wewnetrzna przewyzsza zwykta dziesigtke), rozpo-
czynajac od ostatniego strzatu, potem przedostatniego, itd.;

d) jesli w dalszym ciggu sg réwne wyniki i uzywany jest EST,
beda one poréwnane kolejno strzat po strzale, uzywajac oce-
ny dziesietnej, rozpoczynajgc od ostatniego strzatu, potem
przedostatniego, itd.;

e) jesli w dalszym ciggu sg réwne wyniki zawodnicy muszg zo-
sta¢ sklasyfikowani na tych samych miejscach i umieszczeni
na liscie w alfabetycznej kolejnosci ich nazwisk (wg. alfabetu
facinskiego);

f) jesli stosowana jest ocena dziesietna w catej konkurenciji dla
kwalifikacji i eliminacji 10m karabin pneumatyczny i 50m ka-
rabin lezac, rowne wyniki sg rozstrzygane na podstawie naj-
wyzszego wyniku w ostatnich, kolejnych od konca, seriach
10-strzatowych (w ocenie dziesietnej), a nastepnie sg porow-
nane na zasadzie strzat do strzatu, uzywajgc oceny dziesiet-
nej, rozpoczynajgc od ostatniego strzatu, potem przedostat-
niego, itd.;

Roéwne wyniki w konkurencjach 25m bez Finatow

a) jesli dwdch lub wiecej zawodnikéw ma identyczne rezultaty dla
pierwszych trzech miejsc, to muszg odby¢ sie baraze (patrz prze-
pisy dotyczace barazy w konkurencjach 25m); oraz

b)  jesli rownowaga wystepuje dla wigcej niz jednego miejsca w kla-
syfikacji, baraze rozpoczynajg sie od tych rozstrzygajacych o naj-
nizszych miejscach, az wszystkie zostang rozstrzygniete.

Réwne wyniki w Strzelaniach do rzutkéw — patrz Rozdziat 9.15
Réwne wyniki w Strzelaniach do ruchomej tarczy — patrz rozdziat
10.12

Réwne wyniki w konkurencjach olimpijskich (z Finatami)

W przypadku réwnych wynikéw o wejsciu do Finatu z rundy kwalifikacyj-
nej decyduja reguty z przepisu 6.15.1.

Baraze dla wszystkich konkurencji 25m bez Finatéw

Zawodnicy biorgcy udziat w barazu zostang rozmieszczeni na nowych
stanowiskach w drodze losowania, przeprowadzonego pod nadzorem Jury.
Jedli wigksza jest liczba zawodnikéw niz dostepnych systemoéw tarcz to
kolejno$¢ udziatu w barazu ustala sie réwniez w procesie losowania.
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6.16.4.1

Baraze: czas przygotowawczy dwie (2) minuty.

pistolet centralnego

(5) strzatowa szybka

Konkurencja Serie probne Serie barazowe
Pistolet szybko- jedna (1) seria cztero | jedna (1) seria cztero

strzelny 25m (4) sekundowa (4) sekundowa
Pistolet sportowy i | jedna (1) seria piecio | jedna (1) seria pigcio

(5) strzatowa szybka

zaptonu 25m

Pistolet standardo-
wy 25m

pie¢ (5) strzatow

prébnych w serii 150
sekundowej

W przypadku pozostania rownowagi wynikéw, kolejna jedna (1) seria
barazowa musi zostaé rozegrana. Jesli po tej serii w dalszym ciggu istniejg
réwne wyniki to serie barazowe kontynuuje sie az do rozstrzygniecia.
Remisy druzynowe
Roéwnowage w klasyfikacji druzynowej rozstrzyga sie przez zsumowanie
wynikéw wszystkich cztonkéw druzyny, stosujgc nastepnie reguty rozstrzy-
gania réwnosci wynikow w rywalizacji indywidualnej.
PROTESTY | ODWOLANIA

Wszystkie protesty i odwotania muszg by¢ rozstrzygane zgodnie z prze-
pisami ISSF.

jedna (1) dziesiecio
(10) sekundowa seria

Pisemne protesty i odwotania muszg zosta¢ zlozone na formularzu ISSF
Protest Form (patrz formularz protestu 6.18).

Optaty zwigzane z protestami muszg by¢ nastepujace:

a)  protesty: 50 euro;

b)  odwotania od decyzji ws. protestu - 100 euro;

c) optata za protest po dostarczeniu wypetnionego formularza
Protest Form do czionka Jury, musi zosta¢ wniesiona do
cztonka Jury lub Komitetu Organizacyjnego najszybciej jak to
jest mozliwe; oraz

d)  jesli protest lub odwotanie zostanie uznany - wniesiona optata

musi zosta¢ zwrécona; jesli protest lub odwotanie zostanie
odrzucone - optate przejmuje Komitet Organizacyjny.

Protesty ustne

Kazdy zawodnik lub przedstawiciel zespotu ma prawo do zlozenia prote-
stu ustnego - dotyczgcego warunkdéw strzelan, podejmowanych decyzji
i dziatan - natychmiast po zaistnieniu zdarzenia i bezposrednio do osoby
funkcyjnej zawoddw, Sedziego Stanowiskowego lub cztonka Jury. Prote-
sty takie sg ptatne i moga by¢ sktadane w nastepujacych przypadkach:

a) zawodnik lub przedstawiciel zespotu stwierdza, ze zawody nie
odbywaja sie zgodnie z przepisami ISSF i regulaminami oraz
programem zawodow;

b)  zawodnik lub przedstawiciel zespotu nie zgadza sie z decyzja
lub dziataniem osoby funkcyjnej zawodéw, Sedziego, Sedzie-
go Stanowiskowego lub cztonka Jury;
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c) zawodnikowi przeszkadzat inny zawodnik, osoba funkcyjna
zawoddw, widz, cztonek obstugi srodkéw przekazu lub inna
osoba albo okolicznosg;

d) zawodnik miat dluzszg przerwe w strzelaniu spowodowang
awarig wyposazenia strzelnicy, usuwaniem nieprawidtowosci
lub inng przyczyna; oraz

e) zawodnikowi przeszkodzity nieprawidtowosci zwigzane z cza-
sem strzelania, wliczajgc w to zbyt krotki czas strzelania.

Ustne protesty muszg by¢ niezwiocznie rozpatrywane przez Sedziéw,
Sedziéw Stanowiskowych i cztonkéw Jury. Moga oni podejmowac¢ bezpo-
Srednie dziatanie w celu poprawienia sytuacji lub przekazaé protest
petnemu sktadowi Jury do dalszej decyzji. W takim przypadku Sedzia,
Sedzia Stanowiskowy lub cztonek Jury moze, jesli to konieczne, przerwaé
strzelanie na wymagany czas.

Protesty pisemne

Kazdy zawodnik Ilub przedstawiciel zespotu, ktory nie zgadza sie
z dziataniem lub decyzjg podjetg po protescie ustnym, moze zlozy¢
protest pisemny do Jury. Kazdy zawodnik lub przedstawiciel zespotu ma
takze prawo przedtozy¢ protest pisemny bez poprzedzenia go prote-
stem ustnym. Wszelkie protesty pisemne sg ptatne i muszg zosta¢
ztozone nie pdzniej niz 20 minut po zaistnieniu przyczyny protestu do
cztonka odpowiedniego Jury.

Protesty dotyczace wynikow

Decyzje Jury ds. Klasyfikacji dotyczace wartosci przestrzelin lub liczby
strzatéw w tarczy sg ostateczne i nie mozna sie od nich odwotac.

Czas sktadania protestow

Wszelkie protesty dotyczace oceny wynikdw muszg zosta¢ zlozone w
ciggu 10 minut po ogtoszeniu wstepnych rezultatéw na gtéwnej tablicy
wynikéw (przepis 6.4.2 e). Godzina i minuta, w ktérej konczy sie¢ czas na
sktadanie protestow musi zostaé ogtoszona na gtéwnej tablicy wynikoéw,
niezwtocznie po opublikowaniu wstepnych wynikéw. Informacja o miejscu
sktadania protestéw musi zosta¢ umieszczona w oficjalnym programie
zawodow.

Protesty dla EST

Jesli zawodnik reklamuje wartos¢ strzatu na EST, protest moze by¢
przyjety tylko wtedy, gdy zostanie ztozony przed oddaniem nastgpnego
strzatu lub serii - w przypadku konkurencji 25m (z wyjatkiem niespraw-
nosci tasmy papierowej lub gumowej lub innych niesprawnosci tarcz) lub
w ciggu trzech (3) minut po oddaniu ostatniego strzatu.

a) jesli wniesiono protest dotyczacy wartosci strzatu, zawodni-
kowi nakazuje si¢ oddanie dodatkowego strzatu na koncu
strzelania konkurencji. Dodatkowy strzat moze by¢ zaliczony
do wyniku, jesli protest uznano, a wtadciwej wartosci strzatu
kwestionowanego nie mozna okreslic;

b)  jesli Jury ds. Klasyfikacji uzna, ze oprotestowany strzat rézni



Przepisy techniczne ISSF dla wszystkich rodzajéw strzelan 93

6.16.6.3

6.16.7

6.16.8

sie 0 nie wigcej niz dwie (2) dziesigtne od strzatu poczatkowo
ocenionego, protest nie moze zostac¢ uznany;

c) jesli protest dotyczacy wartosci strzatu innego niz zero lub
niezarejestrowanego jest nieuznany, zostang odjete dwa (2)
punkty od strzatu rozstrzyganego i musi zosta¢ wniesiona
optata;

d)  przedstawiciel druzyny lub zawodnik ma prawo zna¢ decyzje
dotyczaca dyskutowanego strzatu; oraz

e) strzaty na EST 50m o wartos$ciach 9.5 lub wyzszych nie mogag
zostaé oprotestowane w eliminacjach i kwalifikacjach; oraz

f) nie mozna sktada¢ protestéw dotyczacych oceny lub liczby
strzatéw w Finatach (przepis 6.17.1.7).

Protesty - Tarcze papierowe

a) gdy uzywane sg tarcze papierowe zawodnik lub przedstawiciel
zespotu, ktéry stwierdzi, ze strzat zostat oceniony lub zanoto-
wany btednie, moze ztozyé w tej sprawie protest. Wyjatek sta-
nowia sytuacje, gdy decyzje dotyczgce wartosci strzatow zosta-
ty podjete na podstawie pomiaréw kalibromierzem. Takie decy-
zje sg ostateczne i nie podlegajg protestom. Protest moze zo-
sta¢ zgtoszony tylko na pojedynczy strzat. Aby zgtosi¢ protest
na inne strzaty nalezy wnie$¢ dla kazdego z nich oddzielng
opfate;

b)  protesty dotyczace wynikow moga byé skiadane tylko wtedy,
gdy oceny trafien dokonano bez uzycia kalibromierza lub, gdy
dokonano nieprawidtowych wpiséw do metryczki lub komunika-
tu klasyfikacyjnego;

c) optata za protest musi zosta¢ wniesiona w momencie jego skta-
dania; oraz

d) gdy uzywane sa tarcze papierowe oceniane w Biurze Obli-
czen, osoba funkcyjna zespotu lub zawodnik ma prawo obej-
rze¢ kwestionowang przestrzeling (przestrzeliny), lecz doty-
kanie tarczy (tarcz) jest zabronione.

Odwotania

W przypadku braku zgody z decyzjg Jury, sprawa sporna moze zosta¢
przedstawiona do rozpatrzenia przez Jury of Appeal, z wyjatkiem decyzji
podjetych przez Jury ds. Protestéw w Finatach (przepis 6.17.1.10 d) oraz
Jury ds. Klasyfikacji dotyczacych liczby strzatow i wartosci przestrzelin
(przepis 6.16.6), ktére sg ostateczne i od ktoérych nie ma odwotania.
Odwotanie musi by¢ wniesione pisemnie przez kierownika zespotu lub
jego przedstawiciela nie pézniej niz w ciggu trzydziestu (30) minut od
ogtoszenia decyzji podjetej przez Jury. Decyzja Jury of Appeal jest
ostateczna.

Kopie wszystkich decyzji podjetych wobec pisemnych protestéw
iodwotan muszg by¢ przekazane przez Delegata Technicznego do
Sekretariatu Generalnego ISSF, wraz z ostatecznym protokotem zawo-
doéw, w celu ich oceny przez odpowiednie Sekcje i Komitety Techniczne.
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6.17
6.17.1
6.17.1.1

6.17.1.2

6.17.1.3

6.17.1.4

6.17.1.5

6.17.1.6

FINALY DLA KONKURENCJI OLIMPIJSKICH
Procedura strzelan Finatowych

Kwalifikacje do Finatéow. Petna konkurencja (przepis 3.3.2.3 i 3.3.4)
musi zostaé strzelona w kazdej z olimpijskich konkurencji, jako kwalifika-
cja do Finatébw. O$miu (8) najwyzej sklasyfikowanych zawodnikéw,
kwalifikuje sie do Finatéw, z wyjgtkiem konkurencji 25m pistolet szybko-
strzelny mezczyzn, gdzie kwalifikuje sie szesciu (6) najwyzej sklasyfiko-
wanych zawodnikoéw.

Stanowiska i numery startowe (Bib). Stanowiska w finatach ustalane
sg wediug losowania, ktére musi by¢ dokonane automatycznie przez
komputer w momencie ogtaszania listy startowej do finatu. Numery
stanowisk dla konkurencji 10m i 50m muszg by¢ oznaczone jako A-B-C-
D-E-F-G-H. Rezerwowe stanowiska muszg by¢ oznaczone, jako R1 i R2.
Tarcze dla finatu konkurencji 25m Pistolet kobiet muszg byé oznaczone
jako A-B-C-D-E / F-G-H-I-J.

Czas zgtoszenia i rozpoczecie Finatu. Czas rozpoczecia dla Finatow
nastepuje, gdy SGO wydaje komende dla pierwszych strzatéw/serii
ocenianych. Zawodnicy muszg zgtosi¢ si¢ w strefie przygotowawczej dla
Finatéw, co najmniej na trzydziesci (30) minut przed rozpoczeciem Finatu
danej konkurencji. Dwa (2) punkty zostang odjete od pierwszego strza-
tu/serii Finatowej, jesli zawodnik nie pojawit si¢ w odpowiednim czasie.
Zawodnicy muszg sie zgtosi¢ z wyposazeniem, wraz z wystarczajacg
iloscig amunicji do dokonczenia Finatu, ubiorem strzeleckim i strojem
narodowym, ktéry bedzie odpowiedni do zatozenia na oficjalnej dekoraciji.
Jury musi potwierdzi¢, czy wszyscy Finali$ci sg obecni i czy ich nazwiska
i kraje sg odpowiednio zapisane w systemie wynikow i na tablicy wyni-
kéw. Jury musi wykona¢ sprawdzenie sprzetu podczas czasu zgtoszenia,
mozliwie jak najszybciej po zgtoszeniu sie zawodnikow.

Spoéznienia. Kazdy z Finalistow, ktéry nie zgtosi si¢ w strefie przygoto-
wawczej w ciggu 10 minut po rozpoczeciu czasu zgtoszenia, nie moze
wystartowaé i bedzie zapisany, jako pierwszy wyeliminowany zawodnik i
opisany, jako DNS. Jesli Finalista sie nie zgtosi, pierwsze odpadnigcie
rozpoczyna¢ bedzie sie od miejsca sidédmego, lub pigtego dla Finatu
pistoletu szybkostrzelnego mezczyzn 25m.

Ocena. Wyniki z kwalifikacji pozwalajg zawodnikowi zakwalifikowaé sie
do Finatu, ale nie majg pdzniej zadnego znaczenia. Finatowe wyniki
rozpoczynajg sie od zera (0) zgodnie z niniejszymi przepisami. Odjecie
punktéw lub kara musi zosta¢ zaliczona do wyniku strzatu/serii, w ktérej
przekroczenie przepiséw nastgpito. Wyniki ponizej zera (0) nie beda
zapisywane (np. 3-1 punkt karny = 2; 0-1 punkt karny = 0).

Niesprawnosci, Finaty dla 10m i 50m. W przypadku NIESPRAWNOSCI
UZNANEJ (przepis 6.13.2) w pojedynczym strzale, finaliScie zezwala sie
na naprawe lub zmianeg broni maksymalnie w ciggu jednej (1) minuty, po
czym, finalista zostanie poproszony o ponowne oddanie strzatu. W
przypadku NIESPRAWNOSCI UZNANEJ w serii 3-strzatowej lub 5-
strzatowej i gdy niesprawnos$¢ ta moze zosta¢ usunigta lub bror zmienio-
na w ciaggu jednej (1) minuty, kazdy strzat oddany w tych seriach bedzie
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6.17.1.7

zaliczony i bedzie on mégt kontynuowaé serie, w dodatkowym czasie
rébwnym czasowi wymaganemu na naprawe niesprawnosci, ale nieprze-
kraczajacemu jednej (1) minuty.

Protesty dotyczace wynikoéw. Protesty dotyczgce wartosci lub ilosci
strzatéw nie sg dozwolone w Finatach.
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6.17.1.8

6.17.1.9

6.17.1.10

Uwagi dotyczace EST. Jesli finalista zgtasza uwagi, ze jego tarcza nie
zarejestrowata strzatu podczas strzatdw probnych, zawodnik zostanie
poproszony o oddanie ponownego strzatu do tej tarczy. Jesli strzat
zostanie zarejestrowany, Finat bedzie kontynuowany. Jesli ten strzat nie
zostanie zarejestrowany, lub gdy pojawi sie komunikat o btedzie papie-
ru/tasmy, SGO musi wyda¢ komende STOP...ROZtADUJ dla wszystkich
Finalistéw i zawodnik z niedziatajgcego stanowiska musi zosta¢ przesu-
niety na rezerwowe, lub niesprawno$¢ tarczy musi zosta¢ usunieta lub
tarcza wymieniona. Jak tylko zawodnik bedzie miat dziatajgcy tarcze,
SGO da wszystkim Finalistom czas przygotowawczy dwéch (2) minut i
pozniej kontynuowany jest czas przygotowawczy i na strzaty prébne dla
tego Finatu. Po wydaniu komendy do pierwszego strzatu/serii ocenianej,
nie mogg by¢ zgtoszone uwagi dotyczace dziatania tarczy. Jesli zostanie
zgtoszona uwaga dotyczgca niespodziewanego zera (0), Jury konkurencji
i Jury ds. Klasyfikacji muszg podjg¢ odpowiednie dziatania.

Wyposazenie Strzelnicy Finatowej. Finatowa strzelnica musi byc¢
wyposazona w system tablic wynikowych LCD, zegar odliczajacy do tytu
dla Finalistéow i system gtosnomoéwigcy. Jesli zegar odliczajacy czas nie
jest widoczny dla wszystkich finalistow, wszystkie czasy kontrolne musza
by¢ wyswietlone na monitorach i dobrze widoczne dla wszystkich finali-
stow. Krzesta musza by¢ udostepnione dla cztonkéw Jury, ktérzy uczest-
nicza w Finale, Sedziow Stanowiskowych, treneréw oraz wyeliminowa-
nych zawodnikoéw.

Sedziowie i obstuga Finatéw. Przeprowadzenie i nadzorowanie Finatow
musi zosta¢ wykonane przez nastepujgce osoby:

a) SGO. Doswiadczony Sedzia Gtéwny Osi (SGO) z licencjg IS-
SF A lub B musi prowadzi¢ Finaty;

b)  Jury Zawodoéw. Jury Zawodéw musi nadzorowaé przepro-
wadzanie Finatu. Przewodniczacy Jury musi wyznaczy¢ sie-
bie samego lub jednego z cztonkéw Jury, jako nadzorujgcego
cztonka Jury;

c) Jury ds. Klasyfikacji. Jeden czionek Jury ds. Klasyfikacji
musi by¢ obecny, aby obserwowaé wyniki Finatow;

d) Jury ds. Protestow w Finatach. Jeden czionek Jury of
Appeal, nadzorujacy czionek Jury, i jeden inny cztionek Jury
Zawoddw wyznaczony przez Delegata Technicznego oraz
Przewodniczacy Jury musi rozpatrywac¢ protesty w trakcie Fi-
natu; nie sg dozwolone odwotania od tych decyzji;

e) Sedzia Stanowiskowy (SS). Jeden doswiadczony Sedzia
Stanowiskowy bedzie pomagat SGO w sprawdzeniu broni w
celach bezpieczenstwa i rozwigzywaniu wszystkich niespraw-
nosci, ktére nastgpig w Finale;

f) Sedzia Techniczny (ST). Oficjalny Dostawca EST wyznacza
Sedziéw Technicznych w celu przygotowania i zarzadzania
EST, graficznej prezentacji wynikéw oraz aby konsultowa¢ z
Jury wszystkie problemy techniczne; oraz

g) Prezenter. Osoba funkcyjna wyznaczona przez ISSF lub
Komitet Organizacyjny musi wspoétpracowac z SGO i by¢ od-
powiedzialna za przedstawienie Finalistow, ogtaszanie wyni-
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6.17.1.11

6.17.1.12

kéw i informowanie widzéw.

Prezentacja Finalistéow. Po zakonczeniu czasu przygotowawczego i
strzatéw probnych wszyscy FinaliSci w konkurencjach karabinowych
mogg pozosta¢ na swoich stanowiskach, ale musza wyja¢ karabiny z
ramienia i odwréci¢ gtowy w kierunku publicznosci i kamer TV. Wszyscy
finalisci w konkurencjach pistoletowych muszg odtozyé bron i odwrécic¢
sie w kierunku publicznosci. Zawodnicy zostang przedstawieni widzom
przez Prezentera z podaniem nazwiska, narodowos$ci oraz kroétkiej infor-
macji o kazdym z Finalistéw. Prezenter przedstawi takze SGO oraz
nadzorujgcego cztonka Jury.

Przepisy i Procedury Finatowe

a) Ogdlne przepisy Techniczne ISSF lub przepisy techniczne dla
kazdej konkurencji muszg byé przestrzegane we wszystkich
przypadkach niezawartych w przepisach 6.17.

b)  Po zgtoszeniu sig do STREFY PRZYGOTOWAWCZEJ, finali-
$ci muszg mie¢ mozliwosé wniesienia broni i sprzetu na sta-
nowiska na 20 min przed poczatkiem Finatu (15 min przed Fi-
natami 25m). Pokrowce broni oraz torby nie mogg pozostac
na ,Polu Gry”. Zawodnicy muszg nastepnie wréci¢ do Strefy
przygotowawczej, aby zosta¢ nastgnie wywotani na stanowi-
ska na czas rozgrzewki i prezentacji.

c) Kiedy finalisci w konkurencjach karabinowych sg wywotywani
ze Strefy przygotowawczej na stanowiska, musza iS¢ w kie-
runku stanowisk w petnym ubiorze z zapigtymi spodniami i
kurtkami.

d) Po wywotaniu finalistbw na stanowiska, mogg oni trzymac
bron, przyjmowac¢ pstawy strzeleckie, sktada¢ sie na sucho,
oraz wyjaé wskazniki bezpieczenstwa, ale nie mogg strzelaé
na sucho, az do momentu wydania komendy ,CZAS PRZY-
GOTOWAWCZY | STRZALY PROBNE...START” lub ,PO-
CZATEK CZASU PRZYGOTOWAWCZEGO” (Pistolet 25m).

e) W finatach, strzelanie na sucho jest dozwolone tylko w trakcie
czasu przygotowawczego i strzatdw prébnych, czasu na
zmiane postawy i strzaty probne lub czasie przygotowaw-
czym, z wyjatkiem Finatu w konkurencji Pistolet Szybkostrzel-
ny 25m zgodnie z przepisem 6.17.4. Strzelanie na sucho w
kazdym innym przypadku musi zosta¢ ukarane jednym (1)
punktem odjetym w Finatach na 10m i 50m, oraz jednym (1)
odjetym trafieniem w Finale Pistolet 25m.

f) W Finatach, éwiczenia ztozen i celowania sg dozwolone od
momentu gdy finaliSci zostang wezwani na lini¢ ognia (,ZA-
WODNICY NA STANOWISKA”) az do komendy
,STOP...ROZLADUJ” na koniec finatu. Cwiczenia ztozen i
celowania nie moga sie odbywac w trakcie prezentacji.

g) Jesli finalista na 10m i 50m zataduje i odda strzat przed ko-
mendg ,CZAS PRZYGOTOWAWCZY | STRZALY PROB-
NE...START” lub przed komendg ,DO SERIl PROB-
NEJ...LADUJ”, musi zosta¢ zdyskwalifikowany.
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Jesli finalista odda strzat po komendzie ,CZAS PRZYGOTO-
WAWCZY | STRZALY PROBNE...STOP” lub przed komenda
LZMIANA POSTAWY i STRZALY PROBNE...STOP” i przed
komenda ,START” do nastepnych serii ocenianych, strzat nie
moze zosta¢ zaliczony jako oceniany i kara dwoch (2) punk-
téw musi by¢ zastosowana do pierwszego strzatu oceniane-
go.

Jedli finalista w pistolecie 25m odda strzat przed zapaleniem
sie zielonego Swiatta dla danej serii lub strzatu, cata seria mu-
si zostac¢ oceniona jako zero (0) trafien.

Jesdli finalista odda nadliczbowy strzat w serii lub pojedyn-
czych strzatach, ten dodatkowy strzat musi zosta¢ anulowany
i dwa (2) punkty karne przypisane do ostatniego poprawnego
strzatu.

Wskazniki bezpieczenstwa muszg pozostaé wewnatrz broni
finalistbw az do rozpoczecia Czasu przygotowawczego i
strzatéw probnych. Zawodnicy, ktérzy w trakcie finatu zostali
wyeliminowani muszg odtozy¢ bron na stanowisko lub pétke,
z otwartym zamkiem, wylotem Iufy skierowanym do dotu, i
wlozonym wskaznikiem bezpieczenstwa. Sedzia Stanowi-
skowy musi sprawdzi¢ kazdg bron i upewni¢ sie, ze wskazniki
bezpieczenstwa sg umieszczone, gdy jest ona odktadana lub
wynoszona ze stanowiska. Medalisci mogg odtozy¢ bron od
razu po Finale, ale nie moze zosta¢ ona usunigta ze stanowi-
ska bez wlozonego wskaznika bezpieczenstwa i niespraw-
dzona przez Sedziego Stanowiskowego.

6.17.1.13 Ogtoszenie medalistéw. Po stwierdzeniu SGO, ze WYNIKI SA OSTA-
TECZNE, Prezenter musi natychmiast podaé medalistéw ogtaszajac:

Zdobywca ztotego medalu, reprezentujacy (kraj), jest (na-
zwisko).

Zdobywca srebrnego medalu, reprezentujacy (kraj), jest
(nazwisko).

Zdobywca brazowego medalu, reprezentujacy (kraj), jest
(nazwisko).

6.17.2 FINALY — 10m KPN i PPN, PISTOLET 50m, KARABIN 50m LEZAC
UWAGA: Czasy podane w tych przepisach sg wskazéwkami. Dla dokfadnych
czasow, nalezy sprawdzi¢ dokument ,,Komendy i Ogtoszenia dotyczace Finatow”,
ktory jest dostepny w Biurze Giéwnym ISSF.

a)
FORMULA FINALU

Finaty sktadaja sie z (2) dwdch serii, po trzy (3) strzaty
oceniane, kazda w czasie 150 sekund na serig lub
100 sekund na serie w karabinie 50m lezac (3+3
strzaty). Po tym nastepuje czternascie (14) strzatow
pojedynczych, oddawanych na komendg, w czasach
50 sekund lub 30 sekund w karabinie 50m lezgc.
Eliminowanie najnizej sklasyfikowanych Finalistéw
rozpoczyna sie po o$miu (8) strzatach i jest kontynu-




Przepisy techniczne ISSF dla wszystkich rodzajéw strzelan

owane po kazdych dwdch (2) kolejnych strzatach, az
do wylonienia ztotego i srebrnego medalisty. W sumie
jest dwadziescia (20) strzatéw Finatowych.

Ocena tarcz w Finale jest dziesietna. Uzyskany wynik
catkowity jest podstawg rankingu w Finale, z rozstrzy-
ganiem réwnowagi w strzatach barazowych.

b) Odjecie punktéw za naruszenie przepiséw przed
OCENA STRZALOW oddaniem pierwszego strzatu jest zastosowane do
wyniku pierwszego strzatu Finatowego. Odjecia
wynikajgce z dalszych naruszen przepiséw stosuje sie
do wyniku strzatu, przy ktérym do naruszenia doszto.
Finalistom i ich trenerom musi by¢ umozliwione
c) umieszczenie broni i wyposazenia na stanowisku
CZAS NA PRZYGOTO- strzeleckim nie pdzniej niz na 20 min przed rozpocze-
WANIE ciem strzatéw ocenianych. Pokrowce, futeraty i torby

20:00 min przed

na wyposazenie nie moga by¢ pozostawione na Polu
Gry (FOP).

d)

KARABIN - CZAS
PRZYGOTOWAWCZY |
STRZALY PROBNE
18:00 min przed

SGO (Sedzia gtowny strzelan finatowych) wzywa
finalistow na stanowiska szesnascie (16) minut przed
pierwszym strzatem ocenianym komendg ZAWODNI-
CY NA STANOWISKA.

Po dwdch (2) minutach, SGO rozpoczyna potaczony
czas przygotowawczy i strzatdw prébnych, komendg
CZAS PRZYGOTOWAWCZY | STRZALY PROBNE,
CZAS OSIEM (8) MINUT... START. W tym czasie
zawodnicy mogg odda¢ nieograniczong liczbe strza-
téw prébnych.

Na 30 sekund przed koncem czasu przygotowawcze-
go i strzatdw probnych, SGO wydaje komende 30
SEKUND.

Po uptywie o$miu (8) minut, SGO wydaje komende
STOP... ROZLADUJ.

Nie ma ogfaszania i komentowania wynikéw strzatéw
prébnych. Po komendzie STOP... ROZLADUJ,
Finalisci musza roztadowaé swoje karabiny, wiozyé
wskazniki bezpieczenstwa. Zawodnicy mogg pozostaé
w postawie podczas prezentacji, ale muszg opusci¢
bron z ramienia i odwrdci¢ sie twarzg do widowni i
kamer TV. Wszystkie karabiny finalistow muszg by¢
odlozone, wyjete z ramienia, az do zakonczenia
prezentacji wszystkich finalistow.

e)
PISTOLET - CZAS
PRZYGOTOWAWCZY |
STRZALY PROBNE
13:00 min przed

SGO (Sedzia gtéwny strzelan finatowych) wzywa
zawodnikébw na stanowiska trzynascie (13) minut
przed pierwszym strzalem ocenianym komendag
ZAWODNICY NA STANOWISKA.

Po dwdch (2) minutach, SGO rozpoczyna potaczony
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czas przygotowawczy i strzatldw prébnych, komendg
CZAS PRZYGOTOWAWCZY | STRZALY PROBNE,
CZAS PIEC (5) MINUT... START. W tym czasie
zawodnicy mogg odda¢ nieograniczong liczbe strza-
tow prébnych.

Na 30 sekund przed koncem czasu przygotowawcze-
go i strzatéw probnych, SGO wydaje komende 30
SEKUND.

Po uptywie pieciu (5) minut, SGO wydaje komende
STOP... ROZLADUJ.

Nie ma ogfaszania i komentowania wynikéw strzatéw
prébnych.

Po komendzie STOP... ROZLADUJ, Finalisci muszg
roztadowa¢ swoje pistolety, wiozy¢ wskazniki bezpie-
czenstwa, pozostawi¢ na stanowisku i odwrécié sie
twarzg do widowni do prezentacji. Sedzia Stanowi-
skowy musi sprawdzié¢, czy zamki sg otwarte i czy
wskazniki bezpieczenstwa zostaty umieszczone.

f)
PREZENTACJA FINALI-
STOW
5:30 min przed

Kiedy bron Finalistéw zostanie sprawdzona, Prezenter
przedstawia Finalistow, SGO oraz Nadzorujgcego
Czlonka Jury, zgodnie z przepisem 6.17.1.11.

Natychmiast po prezentacji, SGO wydaje komende
PRZYJAC POSTAWE.

g) Gorv i tabli ; ‘
DOKONCZENIE Czasu | (27 TR Ehict e "
PRZYGOTOWAWCZEGO Po uptywie 60 sekund, SGO rozpoczyna komendy do

pierwszych strzatéw ocenianych.

SGO wydaje komende DO PIERWSZEJ SERIlI OCE-
NIANEJ... LADUJ. Po 5 sekundach, SGO wydaje
komende START.

Finalisci majg 150 sekund na oddanie trzech (3)

h) strzatow.

PIERWSZY ETAP FINA-
LU Po 150 sekundach (100 sekundach w karabinie 50m

2 x 3 strzaly

Czas: 150 sek
na kazda serie

Strzaly Finatlowe rozpo-
czynaja si¢ w chwili 0:00
min

lezac) lub gdy wszyscy Finalisci oddali trzy (3) strzaty,
SGO wydaje komende STOP.

Natychmiast po komendzie STOP, Prezenter komen-
tuje przez ok. 15-20 sekund aktualny ranking i naj-
wyzsze wyniki. Pojedyncze strzaty nie sg ogtaszane.
Natychmiast, gdy Prezenter zakonczy komentarz,
SGO wydaje komende DO KOLEJNEJ SERII OCE-
NIANEJ... LADUJ.

Po 5 sekundach, SGO wydaje komendg START.

Po 150 sekundach (100 sekundach w karabinie 50m




Przepisy techniczne ISSF dla wszystkich rodzajéw strzelan

lezac) lub gdy wszyscy Finalisci oddali trzy (3) strzaty,
SGO wydaje komende STOP. Prezenter ponownie
komentuje wyniki serii i wyjasnia, ze rozpoczynajg sie
strzaty pojedyncze i po kazdych dwdch strzatach
nastapi wyeliminowanie zawodnika z najnizszym
wynikiem.

i)
DRUGI ETAP FINALU
STRZALY POJEDYNCZE

14 x 1 strzat

Czas: 50 sek
na strzat (30 sek na
strzal w postawie leza-
cej)

Natychmiast, gdy Prezenter zakonczy swdj komen-
tarz, SGO wydaje komende DO KOLEJNEGO
STRZALU OCENIANEGO... LtADUJ.

Po 5 sekundach, SGO wydaje komende START.

Finalisci majg 50 sekund (30 sekund w postawie
lezacej) na oddanie kazdego strzatu.

Po 50 sekundach (30 sekundach w postawie lezacej),
SGO wydaje komende STOP i Prezenter komentuje
wyniki oddanych przez Finalistow strzatow.

Natychmiast, gdy Prezenter skonczy komentarz, SGO
wydaje komende DO KOLEJNEGO STRZAtU OCE-
NIANEGO... tADUJ.

Po 5 sekundach, SGO wydaje komende START.

Ta sekwencja jest kontynuowana az do oddania
wszystkich 20 strzatéw Finatowych, wtaczajgc w to 14
strzatéw pojedynczych. Po zakonczeniu oddawania
przez zawodnikéw 20 strzatu Finatowego, SGO
wydaje komende STOP... ROZLADUJ. Sedzia Sta-
nowiskowy musi sprawdzié, czy zamki sg otwarte i czy
wskazniki bezpieczenstwa zostaty umieszczone.

i)
ELIMINACJE

Gdy wszyscy Finalisci oddali po osiem (8) strzatow,
zawodnik najnizej sklasyfikowany w rankingu jest
eliminowany z Finatu i zajmuje 8. miejsce. Kolejni
zawodnicy najnizej sklasyfikowani w rankingu sa
eliminowani z Finatu w sposéb nastepujacy:

Po 10 strzatach — 7. miejsce

Po 12 strzatach — 6. miejsce

Po 14 strzatach — 5. miejsce

Po 16 strzatach — 4. miejsce

Po 18 strzatach — 3. miejsce (medal bra-
zowy)

. Po 20 strzatach — 2. i 1. miejsce (medal
srebrny i ztoty)

k)
BARAZE

Jesli wystgpig réowne wyniki najnizej sklasyfikowanych
zawodnikéw w rankingu, zawodnicy oddajg pojedyn-
cze strzaty barazowe az do rozstrzygnigcia.

Gdy dochodzi do koniecznosci barazu, SGO natych-
miast ogtasza nazwiska zawodnikéw i wydaje komen-
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dy do strzatéw barazowych, wedtug normalnej proce-
dury Finatowej. Prezenter nie komentuje strzatéw az
do rozstrzygniecia barazu.

)]
ZAKONCZENIE FINALU

Gdy dwodch (2) pozostatych zawodnikéw odda swoje
dwudzieste (20.) strzaty i o ile nie wystepuje rownos¢
wynikéw oraz nie ma protestow, SGO ogtasza WYNI-
KI SA OSTATECZNE.

Prezenter natychmiast przedstawia ztotego, srebrnego
i brazowego medaliste (przepis 6.17.1.13).

6.17.3 FINALY — KARABIN 3 POSTAWY MEZCZYZN | KOBIET 50m

a)
FORMULA FINALU

Finat sktada sie z 15 strzatéw ocenianych w kazdej
postawie: kleczacej, lezacej i stojacej, w podanej
kolejnosci. Finat rozpoczyna sie od trzech (3) serii po
pie¢ (5) strzatdbw (3 x 5) w postawie kleczacej, w
czasie 200 sekund na serie. Po siedmiu (7) minutach
czasu na zmiane postawy i strzaty prébne, zawodnicy
strzelajg trzy (3) serie po pig¢ (5) strzatdw w postawie
lezacej, w czasie 150 sekund na serie. Po dziewigciu
(9) minutach czasu na zmiane postawy i strzaty prob-
ne, zawodnicy strzelajg dwie (2) serie po pie¢ (5)
strzatéw w postawie stojgcej, w czasie 250 sekund na
serig. Dwdch (2), najnizej sklasyfikowanych zawodni-
kéw zostaje wyeliminowanych z Finatu po 10 (2 x 5)
strzatach w postawie stojgcej. Finalisci kontynuujg
strzelanie ostatnich pigciu pojedynczych strzatow w
postawie stojgcej, kazdy strzat w czasie 50 sekund,
przy czym po kazdym strzale eliminowany z Finatu jest
kolejny zawodnik najnizej w klasyfikacji Finatu, az
pozostanie dwéch (2) zawodnikéw, ktérzy oddajac
ostatni strzat decydujgcy o ztotym i srebrnym medalu.
W sumie, w Finale, oddawanych jest 45 strzatow
ocenianych.

b)
OCENA STRZALOW

Ocena tarcz w Finale jest dziesigtna. Uzyskany wynik
catkowity jest podstawg rankingu w Finale, z rozstrzy-
ganiem réwnowagi w strzatach barazowych.

Odjecie punktéw za naruszenie przepiséw przed
oddaniem pierwszego strzatu jest zastosowane do
wyniku pierwszego strzatu Finatowego. Odjgcia wyni-
kajace z dalszych naruszen przepiséw stosuje sie do
wyniku strzatu, przy ktérym do naruszenia doszto.

c)
CZAS NA PRZYGOTO-
WANIE
20:00 min przed

Zawodnikom i ich trenerom musi by¢ umozliwione
umieszczenie karabindw i wyposazenia na stanowisku
strzeleckim nie poézniej niz na 20 min przed rozpocze-
ciem strzatldw ocenianych. Wszystkie elementy wypo-
sazenia karabinu oraz potrzebny sprzet musza by¢
przechowywane w jednym pojemniku (maksymalne
wymiary zostang podane pozniej), ktdry pozostaje na
stanowisku zawodnika podczas Finatu.
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d)

CZAS PRZYGOTO-
WAWCZY | STRZALY
PROBNE
5:00 min

POSTAWA KLECZACA

13:00 min przed

SGO (Sedzia gtéwny strzelan finatowych) wzywa
zawodnikéw na stanowiska trzynascie (13) minut przed
pierwszym strzatem ocenianym komendg ZAWODNI-
CY NA STANOWISKA. Po wejsciu na stanowiska,
zawodnicy mogg trzymac¢ karabin, przyjg¢ postawe
kleczacg i sktada¢ sie do strzatu, ale nie wolno im
usuwac wskaznika bezpieczenstwa i strzela¢ na sucho.
Po dwéch (2) minutach, SGO rozpoczyna potgczony
czas przygotowawczy i strzatdw prébnych, komenda
CZAS PRZYGOTOWAWCZY | STRZALY PROBNE,
CZAS PIEC (5) MINUT... START. Po tej komendzie
zawodnicy mogag usung¢ wskazniki bezpieczenstwa,
strzela¢ na sucho oraz odda¢ nieograniczong liczbe
strzatéw prébnych.

Na 30 sekund przed koncem czasu przygotowawczego
i strzatow prébnych, SGO wydaje komende 30 SE-
KUND.

Po uptywie pigciu (5) minut, SGO wydaje komende
STOP... ROZLADUJ.

Nie ma ogtaszania i komentowania wynikéw strzatéw
probnych. Po komendzie STOP... ROZLADUJ, Finali-
$ci muszg roztadowac¢ swoje karabiny, wtozy¢ wskazni-
ki bezpieczenstwa, do prezentacji. Sedzia Stanowi-
skowy musi sprawdzi¢, czy zamki sg otwarte i czy
wskazniki bezpieczefstwa zostaly umieszczone.
Zawodnicy mogg pozostaé w postawie kleczacej
podczas prezentacji Finalistéw, ale oczekuje sie od
nich wyjecia karabinéw z ramienia, odwrdcenia gtowy
w strone widzéw i kamer TV, uzywanych do prezenta-
cji.

e)
PREZENTACJA FINA-
LISTOW
5:30 min przed

Kiedy karabiny Finalistéw zostang sprawdzone, Pre-
zenter przedstawia Finalistéw, SGO oraz nadzorujace-
go cztonka Jury, zgodnie z przepisem 6.17.1.11.
Wszystkie karabiny finalistéw muszg pozostaé opusz-
czone, nie przytozone do ramienia, az do zakonczenia
prezentacji wszystkich finalistéw.

f)
POSTAWA KLECZACA
STRZALY OCENIANE

3 x 5 strzatéw
Czas: 200 sek na serig
Strzaly Finalowe roz-

poczynaja sie w chwili
0:00 min

Natychmiast po prezentacji, SGO wydaje komende
PRZYJAC POSTAWE czeka 60 sekund i wydaje
komende DO PIERWSZEJ SERII OCENIANEJ...
LADUJ. Po 5 sekundach, SGO wydaje komende
START.

Finalisci majg 200 sekund na oddanie pigciu (5) strza-
fow w postawie klgczace;.

Po 200 sekundach lub gdy wszyscy Finalisci oddali
pie¢ (5) strzatéw, SGO wydaje komendg STOP.

Natychmiast po komendzie STOP, Prezenter komentu-
je przez ok. 15-20 sekund aktualny ranking i najwyzsze
wyniki. Pojedyncze strzaty nie sg ogtaszane.
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Natychmiast, gdy Prezenter zakoriczy komentarz, SGO
wydaje komende DO KOLEJNEJ SERII OCENIA-
NEJ... LtADUJ.

Po 5 sekundach, SGO wydaje komende START.

0 200 sekundach lub gdy wszyscy Finalisci oddali pie¢
(5) strzatéw, SGO wydaje komende STOP.
Natychmiast po komendzie STOP, Prezenter ponownie
komentuje przez ok. 15-20 sekund aktualny ranking i
najwyzsze wyniki.

Natychmiast, gdy Prezenter zakonczy komentarz, SGO
wydaje komende DO KOLEJNEJ SERII OCENIA-
NEJ... LtADUJ.

Po 5 sekundach, SGO wydaje komende START.

Po 200 sekundach lub gdy wszyscy Finalisci oddali
pig¢ (5) strzatdbw, SGO wydaje komende STOP...
ROZLADUJ. Sedzia Stanowiskowy musi sprawdzi¢,
czy zamki sg otwarte i czy wskazniki bezpieczenstwa
zostaty umieszczone.

g)
ZMIANA POSTAWY |
STRZALY PROBNE

POSTAWA LEZACA

Czas: 7:00 min

Natychmiast po komendzie STOP... ROZLADUJ, SGO
musi rozpocza¢ potgczony czas na zmiane postawy i
strzaty prébne, wydajgc komende ZMIANA POSTAWY
| STRZALY PROBNE, CZAS SIEDEM (7) MINUT...
START. Po tej komendzie, Finalisci moga manipulo-
wac karabinem w celu przygotowania sie do postawy
lezacej, mogg przyja¢ postawe lezacg, usung¢ wskaz-
nik bezpieczenstwa, strzela¢ na sucho oraz oddac¢
nieograniczong liczbe strzatow prébnych.

Po rozpoczgciu czasu na zmiang postawy i strzaty
probne, Prezenter komentuje wyniki, jakie zawodnicy
uzyskali w postawie klgczacej.

Na 30 sekund przed koficem czasu na zmiang postawy
i strzaty prébne, SGO wydaje komende 30 SEKUND.
Po uptywie siedmiu (7) minut, SGO wydaje komende
STOP. Nastepuje 30 sekundowa przerwa, podczas
ktérej Sedzia Techniczny przetacza tarcze na strzaty
oceniane.

h)
POSTAWA LEZACA
STRZALY OCENIANE
3 x 5 strzatow

Czas: 150 sek na seri¢

Po uptywie 30 sekund, SGO wydaje komende DO
KOLEJNEJ SERII OCENIANEJ... LADUJ. Po 5
sekundach, SGO wydaje komende START.

Finalici majg 150 sekund na kazdg 5-strzalowg serig
oceniang w postawie lezacej.

Ta sama procedura i sekwencja komentowania wyni-
kéw obowigzuje do zakonczenia wszystkich serii 3 x 5-
strzatéw w postawie lezace;j.

Po trzeciej serii, SGO wydaje komende STOP...
ROZLADUJ. Sedzia Stanowiskowy musi sprawdzi¢,
czy zamki sg otwarte i czy wskazniki bezpieczenstwa
zostaty umieszczone.
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i)
ZMIANA POSTAWY |
STRZALY PROBNE
POSTAWA STOJACA

Czas: 9:00 min

Natychmiast po komendzie STOP... ROZLADUJ, SGO
musi rozpoczgé potgczony czas na zmiane postawy i
strzaty probne, wydajgc komende ZMIANA POSTAWY
| STRZALY PROBNE, CZAS DZIEWIEC (9) MINUT...
START. Po tej komendzie, Finalisci moga manipulo-
wac karabinem w celu przygotowania si¢ do postawy
stojacej, moga przyja¢ postawe stojgca, usungé
wskaznik bezpieczenstwa, strzelaé na sucho oraz
odda¢ nieograniczong liczbe strzatéw probnych.

Po rozpoczgciu czasu na zmiang postawy i strzaty
probne, Prezenter komentuje wyniki, jakie zawodnicy
uzyskali po postawach klgczacej i lezacej.

Na 30 sekund przed kofAicem czasu na zmiane postawy
i strzaty prébne, SGO wydaje komende 30 SEKUND.
Po uptywie dziewigciu (9) minut, SGO wydaje komende
STOP. Nastepuje 30 sekundowa przerwa, podczas
ktorej Sedzia Techniczny przetgcza tarcze na strzaty
oceniane.

i)
POSTAWA STOJACA
STRZALY OCENIANE

2 x 5 strzatéw
Czas: 250 sek na serig

5 x 1 strzat
Czas: 50 sek na strzat

Po uptywie 30 sekund, SGO wydaje komende DO
KOLEJNEJ SERII OCENIANEJ... LADUJ. Po 5
sekundach, SGO wydaje komende START.

Finalisci majg 250 sekund na kazdg 5-strzatowg serig
oceniang w postawie stojgce;j.

Ta sama procedura i sekwencja komentowania wyni-
kéw obowigzuje do zakonczenia dwoch (2) serii 5-
strzatowych w postawie stojgce;j.

Po komendzie STOP, wydanej przez SGO na zakon-
czenie drugiej (2) serii 5-strzatowej, zawodnicy znajdu-
jacy sie na 8. i 7. miejscu zostajg wyeliminowani z
Finatu. Prezenter przedstawia wyeliminowanych
zawodnikéw i komentuje ich wyniki.

Natychmiast, gdy Prezenter zakornczy komentarz, SGO
wydaje komende DO KOLEJNEGO STRZALU OCE-
NIANEGO... LADUJ.

Po 5 sekundach, SGO wydaje komendg START.
Finalisci majg 50 sekund na oddanie pojedynczego
strzatu. Prezentacja uptywu czasu musi by¢ kontynu-
owana i widoczna dla zawodnikow.

Po 50 sekundach lub gdy wszyscy Finalisci oddali
jeden (1) strzat, SGO wydaje komende STOP. Prezen-
ter przedstawia zawodnika wyeliminowanego z Finatu
po tym strzale i komentuje rezultaty.

SGO i Prezenter kontynuujg te procedure komend i
sekwencje komentowania wynikéw az do ostatniego
strzatu decydujgcego o zdobyciu ztotego i srebrnego
medalu.

k)
ELIMINACJE

Dwéch (2) najnizej sklasyfikowanych zawodnikéw po
dwoéch seriach Finatowych w postawie stojgcej (w
sumie po 40 strzatach) jest eliminowanych z Finatu.
Kolejni zawodnicy najnizej w rankingu s3 eliminowani z
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Finatu po kolejnych pojedynczych strzatach w sposéb
nastepujacy:

Po 41 strzatach — 6. miejsce

Po 42 strzatach — 5. miejsce

Po 43 strzatach — 4. miejsce

Po 44 strzatach — 3. miejsce (medal brgzo-
wy)

. Po 45 strzatach — 2. i 1. miejsce (medal
srebrny i ztoty)

I
BARAZE

Jesli wystapig rowne wyniki najnizej sklasyfikowanych
zawodnikéw w rankingu, zawodnicy oddaja pojedyncze
strzaty barazowe az do rozstrzygnigcia.

Gdy dochodzi do koniecznosci barazu, SGO natych-
miast ogtasza nazwiska zawodnikéw i wydaje komendy
do strzatéw barazowych, wedtug normalnej procedury
Finatowej. Prezenter nie komentuje strzatéw az do
rozstrzygniecia barazu.

m)
ZAKONCZENIE FINALU

Gdy dwdch (2) pozostatych zawodnikéw odda swoje
ostatnie strzaty i o ile nie wystgpuje réwnos$¢ wynikéw
oraz nie ma protestéw, SGO ogtasza WYNIKI SA
OSTATECZNE.

Prezenter natychmiast przedstawia ztotego, srebrnego
i brgzowego medaliste (przepis 6.17.1.13).

n)
ZMIANY POSTAWY

Zawodnicy nie mogg rozpoczaé zmiany postawy az do
momentu wydania przez SGO komendy START,
rozpoczynajgcej czas zmiany postawy i strzatow
probnych. Za pierwsze naruszenie tego przepisu
zawodnik otrzymuje OSTRZEZENIE. Za drugie naru-
szenie zawodnik otrzyma kare ODJECIA 2 punktéw od
pierwszego strzatu nastepne;j serii.

6.17.4 FINALY - pistolet szybkostrzelny mezczyzn na 25m

a)
FORMULA FINALU

Finat pistoletu szybkostrzelnego mezczyzn na 25m
sktada sie z o$miu (8) serii cztero-sekundowych, po
pie¢ (5) strzatow w systemie ,chybiony/trafiony”.
Najnizej sklasyfikowany Finalista jest eliminowany po
czwartej serii, i tak az do 6smej serii, kiedy nastgpuje
walko o ztoty i srebrny medal.

b)
TARCZE

Musza by¢ uzyte trzy komplety EST, po pigé tarcz w
kazdym. Dwoch finalistéw jest przypisanych do danej
grupy tarcz. Stanowisko strzeleckie ma wymiary
1,50m x 1,50m dla kazdej grupy. Zawodnicy muszg
przyjmowac postawe strzeleckg, po lewej i po prawej
stronie stanowiska, w taki sposéb by przynajmniej
jedna (1) stopa dotykata linii rozgraniczajgcej lewg i
prawg strong stanowiska, okreslono to w przepisie
6.4.11.7.

°)
OCENA STRZALOW

Strzaly ocenia sie na zasadzie: chybiony/trafiony.
Kazde trafienie oznacza 1 punkt, kazde chybienie — 0
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punktéw. Strefe trafienia wyznacza obszar wiasciwy
dla wartosci 9,7 punktu, dla tarczy do strzelan szyb-
kich na 25m.

Suma trafien w Finale stanowi o koncowej klasyfikacji,
przy rownowadze rozstrzyganej strzatami barazowymi.

d)
CZAS ZGLOSZENIA
30:00i 15:00 min przed

Zawodnicy muszg sie zgtosi¢ 30 minut przed rozpo-
czeciem strzatéw ocenianych wraz ze swoim sprzetem
i ubiorem. Jury musi zakonczy¢ sprawdzanie sprzetu
mozliwie jak najszybciej po zgtoszeniu sie zawodni-
koéw. Nie pdzniej niz na 15 minut przed rozpoczeciem
strzatéw ocenianych, zawodnikom lub trenerom nalezy
zezwoli¢ na roztozenie sprzgtu na stanowiskach
strzeleckich, wigczajagc w to pistolet rezerwowy
(wskaznik bezpieczenstwa musi by¢é umieszczony),
ktory moze by¢ uzyty w razie wystgpienia niesprawno-
$ci broni. Futeraty na bron oraz torby z wyposazeniem
nie moga sie znajdowac¢ w Polu Gry (FOP).

e)
WEZWANIE ZAWODNI-
KOW, CZAS PRZYGO-

TOWAWCZY | STRZALY
PROBNE
10:00 min przed

SGO (Sedzia gtéwny strzelan Finatowych) wzywa
zawodnikéw na dziesie¢ (10) minut przed rozpocze-
ciem Finatu ZAWODNICY NA STANOWISKA. Po
jednej (1) minucie SGO rozpoczyna dwu (2) minutowy
czas przygotowawczy wydajac komende POCZATEK
CZASU PRZYGOTOWAWCZEGO. Po uptywie dwoch
(2) minut SGO wydaje komende KONIEC CZASU
PRZYGOTOWAWCZEGO.

Strzelanie serii probnych sktada sie z jednej (1), 5-
strzatowej serii probnej, w czasie 4 sekund. Natych-
miast po zakonczeniu czasu przygotowawczego SGO
wydaje komende DO SERIl PROBNEJ, LADUJ. 30
sekund po komendzie LtADUJ, SGO wywoluje nazwi-
sko pierwszego z lewej zawodnika z kazdej grupy
(nazwisko Finalisty #1, nazwisko Finalisty #3,
nazwisko Finalisty #5). Po wygloszeniu nazwisk
zawodnikéw, mogg oni wtozy¢ magazynki do pistole-
téw i przygotowac sig do strzelania.

15 sekund po wywotaniu nazwisk zawodnikéw, SGO
wydaje komend¢ UWAGA; zostajg wigczone $wiatta
czerwone. Zawodnicy muszg przyja¢ postawe GO-
TOW (przepis 8.7.2). Po siedmiu (7) sekundach
wigczajg sig $wiatta zielone. Po uptywie czterech (4)
sekund czasu strzelania, ponownie wiaczajg sie
Swiatta czerwone na okres 10-14 sekund (czas po-
trzebny na zresetowanie si¢ tarcz). W trakcie tych 10-
14 sekund zawodnicy mogg obejrze¢ swoje monitory.
Wynikéw nie ogtasza sie dla serii prébnych. Po ukon-
czeniu strzelania serii prébnych przez wszystkich
zawodnikéw, muszg oni odtozy¢ roztadowane pistolety
z zatlozonymi wskaznikami bezpieczenstwa na stoliki i
zwrdci¢ sie frontem w strone publicznosci do prezen-
tacji. Sedzia Stanowiskowy musi skontrolowaé, czy
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bron jest otwarta i nie ma amunicji w komorach nabo-
jowych lub magazynkach.

f)
PREZENTACJA FINALI-
STOW
4:45 min przed

Kiedy pistolety Finalistéw zostang sprawdzone, Pre-
zenter przedstawia Finalistow, SGO oraz nadzoruja-
cego czionka Jury, zgodnie z przepisem 6.17.1.11.

g)
Rozpoczecie rundy
Finalowej — szczegoto-
we komendy.
Strzaty Finalowe rozpo-
czynaja sie¢ w chwili 0:00
min

Na kazda serie Finatowg skfada sie pige¢ (5) strzatow
oddawanych w czasie czterech (4) sekund. Wszyscy
zawodnicy, ktérzy uczestnicza w strzelaniu, wykonuja
serie kolejno i pojedynczo. Porzadek strzelania dla
wszystkich serii — od lewej do prawe;j.

Niezwiocznie po prezentacji, SGO wydaje komende
PRZYJMIJCIE POZYCJE.

15 sekund po zakonczeniu prezentacji zawodnikéw
SGO wydaje komende: LtADUJ . Po tej komendzie
zawodnicy majg jedng (1) minute na zatadowanie
dwéch (2) magazynkéw (przepis 8.7.6.2.d nie ma
zastosowania w Finale). Wydana jest tylko jedna (1)
komenda LADUJ — przed pierwszg serig oceniang. W
czasie trwania catego Finatu, zawodnicy tadujg maga-
zynki w miare potrzeb.

Po komendzie LADUJ zawodnicy moga regulowacé
pistolety, wykonywaé ¢wiczenia w celowaniu lub
przyjmowaniu postawy, strzela¢ na sucho, chyba, ze
zawodnik z tej samej grupy pigciu (5) tarcz w tym
samym czasie strzela. W takiej sytuacji zawodnik
stojacy po prawej, w tej samej grupie pieciu (5) tarcz,
moze ujgé pistolet w celu przygotowania si¢ do strze-
lania, ale nie moze wykonywa¢ zadnych éwiczen
imitujgcych strzelanie.

Gdy zawodnik po lewej stronie oddat strzat, musi
odtozy¢ pistolet i cofngé sie do tytu stanowiska lub nie
ruszaé si¢ w trakcie, gdy zawodnik po prawej strzela
SWojg serie.

Po uptywie jednej (1) minuty od wydania komendy
LADUJ, SGO wywoluje po nazwisku pierwszego
zawodnika: (nazwisko Finalisty #1). Po wywotaniu,
zawodnik taduje magazynek do pistoletu i przygotowu-
je sie do strzelania.

15 sekund po wywotaniu nazwiska pierwszego za-
wodnika, SGO wydaje komende UWAGA; zostajg
wigczone $wiatta czerwone. Zawodnik nr 1 musi
przyjaé postawe GOTOW. Po siedmiu (7) sekundach
wigczajg sie $wiatta zielone. Po uptywie czterech (4)
sekund czasu strzelania, ponownie witgczajg sie
Swiatta czerwone na okres 10-14 sekund (czas po-
trzebny na zresetowanie sie tarcz).

W tym czasie SGO ogtasza wynik strzelania danej
serii (np. Cztery trafienia).

Niezwlocznie po ogtoszeniu wyniku pierwszego
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zawodnika i potwierdzeniu przez Sedziego Technicz-
nego, ze tarcze sg gotowe, SGO wywotuje (nazwisko
Finalisty #2).

15 sekund po6zniej wydaje komende: UWAGA i proce-
dura strzelania serii nastepuje. Po oddaniu strzatéw w
tej serii SGO ogtasza wynik. Pozostali zawodnicy
kontynuuja strzelanie w kolejnosci, az wszyscy ukon-
czg te serie. Po ukonczeniu przez wszystkich Finali-
stow jednej (1) serii nastepuje 15-20 sekundowa
przerwa, podczas ktorej Prezenter komentuje przebieg
rywalizacji (aktualny stan klasyfikacji, najlepsze wyniki,
nazwiska zawodnikéw wyeliminowanych z dalszej
rywalizacji, itd.).

W drugiej serii SGO wywotuje (nazwisko Finalisty
#1) i kontynuuje te procedure az wszyscy Finalisci
strzelg cztery (4) serie.

h)
ELIMINACJE

Po oddaniu przez wszystkich Finalistéw czterech serii,
najnizej sklasyfikowany zawodnik zostaje wyelimino-
wany (6. miejsce) z dalszej rywalizacji. Kolejni zawod-
nicy najnizej w rankingu sg eliminowani z Finatu po
kolejnych seriach w sposéb nastepujacy:

Po 5 seriach — 5. miejsce

Po 6 seriach — 4. miejsce

Po 7 seriach — 3. miejsce (medal brgzowy)
Po 8 seriach — 2 i 1 miejsce (medal srebr-
ny i ztoty)

i)
BARAZE

Jesli wystgpig rowne wyniki najnizej sklasyfikowanych
zawodnikéw w rankingu, zawodnicy oddajg dodatkowa
4-sekundowg serie barazowa, az do rozstrzygniecia.
Dla wszystkich serii barazowych, zaczynajg zawodni-
cy z lewej strony.

Gdy dochodzi do koniecznosci barazu, SGO natych-
miast ogtasza NAZWISKO pierwszego z tych zawod-
nikéw i wydaje odpowiednie komendy do serii bara-
zowej, wedlug normalnej procedury Finatowej. Pre-
zenter nie komentuje strzatéw, az do rozstrzygnigcia
barazu.

)

Zakonczenie Finatu

Gdy dwodch (2) pozostatych zawodnikéw odda swoje
ostatnie strzaty i o ile nie wystepuje réwnos¢ wynikéw
oraz nie ma protestow, SGO ogtasza WYNIKI SA
OSTATECZNE.

Prezenter natychmiast przedstawia zlotego, srebrnego
i brazowego medaliste (przepis 6.17.1.13).

Zanim ktéry$ z Finalistéw lub treneréw bedzie mogt
zabra¢ pistolet z linii ognia, Sedzia Stanowiskowy
musi sprawdzi¢ czy pistolet ma otwarty zamek i
znacznik bezpieczenstwa zostat umieszczony, a
magazynek wyjety i pozostate magazynki roztadowa-
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ne. Pistolety muszg by¢ w pudetkach zanim zostang
zabrane z linii ognia.

k)
Strzaty spéznione

Jesli zawodnik oddat strzat zbyt pézno lub nie oddat
strzatéw do wszystkich pieciu (5) tarcz w dozwolonym
czasie, od wyniku tej serii odejmuje sie jeden (1) punkt
za kazdy strzat spozniony lub nieoddany. Strzat taki
oznacza sie, jako OT.

)
POZYCJA GOTOW
(8.7.2, 8.7.3)

Jesli Jury uzna, ze zawodnik podnosi reke zbyt szyb-
ko, lub nie opuszcza jej dostatecznie nisko, zawodnik
ten musi zosta¢ ukarany odjgciem dwdch (2) trafien w
danej serii (zielona kartka). W Finale, nie udziela sig
ostrzezenia. W przypadku powtérzenia sie tego
samego btedu zawodnik musi zosta¢ zdyskwalifiko-
wany (czerwona kartka). Do okreslenia czy pozycja
GOTOW byta niepoprawna, przynajmniej dwéch
cztonkéw Jury Zawoddw musi da¢ sygnat (np. przez
podniesienie flagi) pokazujac, ze ktéry$ z zawodnikéw
podnidst reke zbyt szybko. Dopiero wtedy kara lub
dyskwalifikacja zostanie ogtoszona.

m)
NIESPRAWNOSG BRO-
NI (8.9)

W przypadku zaistnienia niesprawnosci broni, SGO
musi okresli¢, czy niesprawnos$¢ jest uznana, czy
nieuznana. Jesli jest uznana, zawodnik musi powtd-
rzy¢ serig i zalicza mu sie wynik serii powtérzonej.
Zawodnik musi by¢ gotowy do strzelania serii powta-
rzanej w czasie 15 sekund. Powtarzanie serii po
kolejnych zacieciach uznanych nie jest

dozwolone, zalicza si¢ wtedy tylko zarejestrowane
trafienia. Jesli zaciecie jest nieuznane, od wyniku
zawodnika w danej serii odejmuje sie dwa (2) trafienia
karne.

6.17.5 Konkurencja Pistolet sportowy kobiet na 25m

a)
FORMULA FINALU

Runda Finatowa w konkurencji Pistolet sportowy kobiet na
25m sktada sie z dwoch czesci: potfinatu i dwoch pojedyn-
kéw o medale. Strzaty ocenia si¢ na zasadzie chybio-
ny/trafiony. Péffinat sktada sie z pigciu (5) pieciostrzatowych
szybkich serii. Wszystkie osiem (8) finalistek strzelajg
pdifinat. W walce o medale pierwsza i druga zawodniczka z
potfinatu walczg o ztoty i srebrny medal, natomiast trzecia i
czwarta o brgzowy medal. Kazdy pojedynek walki o medal
strzelany jest na zasadzie, seria po serii, gdzie zawodnicz-
ka z najwiekszg iloscig trafien w kazdej serii otrzymuje dwa
punkty, natomiast za remis obie po jednym punkcie. Kazda
zawodniczka by zwyciezy¢ w walce o medale musi zdoby¢
siedem (7) punktow.

b)
TARCZE

Muszg by¢ uzyte dwa (2) komplety EST po pie¢ (5) tarcz. W
pdffinale, cztery (4) Finalistki sg przydzielone do kazdej
grupy na pozycjach A-B-D-E i F-G-I-J. W medalowej roz-
grywce, dwie zawodniczki przypisane sg do pozycji C i H.

Pozycje startowe w walce o medale sg przyznawane zgod-
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nie z pozycjg startowg w péifinale (finalistka z lewej strony
ustawiana jest na stanowisku C).

Finalistki obie czesci zaczynajg od zera (0). Strzaty ocenia
sie na zasadzie: chybiony/trafiony. Kazde trafienie oznacza
1 punkt. Strefe trafienia wyznacza obszar witasciwy dla
wrtosci 10,2 tarczy do strzelan szybkich na 25m.

Podczas péffinatu, wyniki sie sumuja - suma trafien z pieciu
(5) serii stanowi o koncowej klasyfikacji. W przypadku
réwnych wynikéw zastosowanie majg przepisy dotyczgce
rownych wynikow.

Podczas walki o medale (Medal Matches), punkty przyzna-
wane sg na zasadzie seria po serii. Zawodniczka z najwigk-
szg iloscig trafien w serii otrzymuje dwa (2) punkty. Jesli
dwie zawodniczki majg taki sam wynik, kazda z nich otrzy-
muje po jednym (1) punkcie. Zawodniczka, ktéra uzyska
siedem (7) punktéow lub wiecej jest zwyciezca; jesli obie
zawodniczki uzyskajg po siedem (7) punktow w tej samej
serii, dodatkowa seria musi by¢ strzelona, az do rozstrzy-
gniecia.

c)
OCENA STRZALOW

Zawodniczki muszg sie zgtosi¢ 30 minut przed rozpocze-
ciem strzatéw ocenianych wraz ze swoim sprzetem i ubio-
rem. Jury musi zakonczyé sprawdzanie sprzetu mozliwie
jak najszybciej po zgtoszeniu sie zawodniczek. Nie pdzniej
d) niz na 15 minut przed rozpoczeciem strzatdw ocenianych,
CZAS ZGLOSZENIA zawodniczkom lub trenerom nalezy zezwoli¢ na roztozenie
30:00 i 15:00 min przed sprzetu na stanowiskach strzeleckich, wigczajac w to
pistolet rezerwowy (wskaznik bezpieczenstwa musi byé
umieszczony), ktéry moze byé uzyty w razie wystgpienia
niesprawnosci broni. Futeraty na bron oraz torby z wyposa-
Zeniem nie moga sie znajdowa¢ w Polu Gry (FOP).

SGO (Sedzia gtéwny strzelan Finatowych) wzywa zawod-
niczki na dwanascie (12) minut przed rozpoczeciem Finatu
ZAWODNICZKI NA STANOWISKA. Po jednej (1) minucie
SGO rozpoczyna dwu (2) minutowy czas przygotowawczy
wydajgc komende POCZATEK CZASU PRZYGOTO-
WAWCZEGO. Po uptywie dwéch (2) minut SGO wydaje
komende KONIEC CZASU PRZYGOTOWAWCZEGO.

e) Strzelanie serii probnych sktada sie z pigciu (5) strzatow
WEZWANIE ZAWODNI- oddanych w sekwencji pistoletu szybkostrzelnego standar-
CZEK, CZAS PRZYGO- dowego (przepis 8.7.6.4). Natychmiast po zakonczeniu
TOWAWCZY | STRZALY | czasu przygotowawczego SGO wydaje komende DO SERII

PROBNE PROBNEJ, LADUJ. Po tej komendzie zawodniczki mogg
12:00 min przed wiozy¢ magazynki do pistoletéw i przygotowa¢ sig do
strzelania.

60 sekund po komendzie LADUJ, SGO wydaje komende
UWAGA i zostajg wtgczone $wiatta czerwone. Zawodniczki
muszg przyja¢ postawe GOTOW (przepis 8.7.2). Po sied-
miu (7) sekundach wigczaja sie pierwsze $wiatta zielone na
czas trzech (3) sekund, aby rozpocza¢ serig. Po serii, SGO
ogtasza STOP...ROZtADUJ.
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Wynikéw nie ogtasza sie dla serii prébnych. Po komendzie
STOP...ROZLADUJ, Finalistki muszg odtozy¢ roztadowane
pistolety z zatozonymi wskaznikami bezpieczenstwa na
stoliki i zwrdci¢ sie twarzg w strone publicznosci do prezen-
tacji. Sedzia Stanowiskowy musi skontrolowa¢, czy zamki
sg otwarte i czy wskazniki bezpieczenstwa zostaty zatozo-
ne.

f) Kiedy bron Finalistek zostanie sprawdzona, Prezenter

PREZENTACJA FINALI- | przedstawia Finalistki, SGO oraz nadzorujgcego czionka
STEK Jury, zgodnie z przepisem 6.17.1.11.

6:15 min przed

Od razu po prezentacji, SGO wydaje komende PRZYJMIJ-
CIE POZYCJE.
15 sekund pdzniej, pierwsza seria oceniana zostaje rozpo-
czeta i SGO wydaje komendeg LADUJ. Finalistki majg jedng
(1) minute na zatadowanie dwoch magazynkéw (nie stosuje
sie przepisu 8.7.6.2 d.).
Tylko jedna (1) komenda LADUJ jest wydana przed po-
czatkiem pierwszej serii ocenianej. Przez caty Finat, za-
wodniczki mogg tadowa¢ magazynki, jesli istnieje taka
potrzeba.
Jedna (1) minuta po komendzie £LADUJ, SGO wygtasza
komende DO PIERWSZEJ SERIL...GOTOW. Po tej ko-
mendzie, zawodniczki moga zatadowa¢ magazynki do
pistoletéw i przygotowac sie do strzelania.
15 sekund po komendzie GOTOW, SGO wydaje komende
UWAGA; zostajg wigczone $wiatta czerwone. Zawodniczki
muszg przyjaé postawe GOTOW (przepis 8.7.2). Po sied-
a) miu (7) sekundach wigczaja sie pierwsze $wiatta zielone na
s - czas trzech (3) sekund, aby rozpoczg¢ serie szybkg. Po
1 czes¢ - POLFINAL zakonczeniu serii, SGO wydaje komende STOP.
Po komendzie STOP, Prezenter komentuje wyniki zawodni-
czek i ich aktualne pozycje.
15 sekund po zakonczeniu przez Prezentera prezentacji
wynikéw, SGO wydaje komende DO NASTEPNEJ SE-
RIl...LADUJ. Po 15 sekundach SGO wygtasza komende
UWAGA.
Sekwencja ta kontynuuje az wszystkie Finalistki oddadzg
pie¢ (5) serii. Po pigtej serii, w przypadku, gdy nie ma
rownych wynikéw na miejscach drugich (2) i czwartych (4),
SGO ogtasza STOP...ROZLADUJ. Sedzia Stanowiskowy
musi skontrolowaé, czy bron jest otwarta, magazynki wyjete
i roztadowane, a wskazniki bezpieczenstwa zatozone.
Zawodniczki muszg cofngé sie ze swoich stanowisk, a
pistolety pozostawi¢ na nich.
Nastepuje przerwa okoto dwéch (2) minut, aby Sedzia
Techniczny mdégt przygotowac tarcze do walki o medale.
Podczas tej przerwy, Prezenter informuje, ktére cztery (4)
zawodniczki zostaty wyeliminowane, oraz te, ktére awan-
sowaty do walki o ztoty i brgzowy medal.

Strzelanie zaczyna si¢ o
0:00




Przepisy techniczne ISSF dla wszystkich rodzajéw strzelan 113

h)
ELIMINACJE

Gdy Finalistki ukoncza pie¢ (5) serii, cztery (4) zawodniczki
z najnizszym rankingiem sa eliminowane i zostajg sklasyfi-
kowane na pozycjach 5, 6, 7 i 8 w zaleznosci od ilosci
uzyskanych trafien w pétfinale. Zawodniczki z 3 i 4 miejsca
walczg o brgzowy medal, natomiast zawodniczki z 1 i 2
miejsca o zloty medal.

i)
BARAZE

Jesli dwie (2), lub wiecej zawodniczek ma takg sama ilo$¢
trafien po poffinale i znajdujg sie na pozycji drugiej lub
czwartej, musza one strzeli¢ dodatkowe 5 strzatdw szybkiej
serii, az do rozstrzygnigcia.

Gdy dochodzi do koniecznosci barazu, SGO natychmiast
ogtasza NAZWISKA zawodniczek o réwnych wynikach i
wydaje komendy do serii barazowej, wedtug normalnej
procedury. Jesli s dwa baraze, rozgrywany jest najpierw
baraz o nizsze miejsce. Prezenter nie komentuje strzatow
az do rozstrzygniecia barazu.

W przypadku remiséw po poéifinale na innych miejscach,
decydujaca jest ostatnia seria, pozniej przedostatnia itd.
Jesli w dalszym ciggu wynik jest remisowy, zawodniczki
zostang sklasyfikowane wedtug wynikow z kwalifikaciji.

)
2 cze$é — WALKA O
MEDALE

Walko o medale zaczyna sie w momencie, gdy Sedzia
Techniczny poinformuje, ze tarcze sg gotowe.

Dwie zawodniczki zajmg swoje pozycje po srodku kazdej z
grup tarcz (tarcze C i H).

Aby rozpocza¢ walke o medale, SGO wydaje komende:
PANI NAZWISKO#1 i PANI NAZWISKO#2. PRZYJAC
POSTAWE.

Po 30 sekundach SGO wydaje komende LADUJ. Po tej
komendzie zawodniczki maja jedng (1) minute na zatado-
wanie dwoch (2) magazynkow.

Po jednej (1) minucie od komendy LADUJ, SGO wydaje
nastepng komende DO PIERWSZEJ SERII...GOTOW.
Zawodniczki mogg wtedy umiesci¢é swoje magazynki w
pistoletach i przygotowac¢ sie do strzelania.

15 sekund po komendzie GOTOW, SGO wydaje komende
UWAGA; zostajg wigczone $wiatta czerwone. Zawodniczki
muszg przyjaé postawe GOTOW (przepis 8.7.2). Po sied-
miu (7) sekundach wigczajq sie pierwsze $wiatta zielone na
czas trzech (3) sekund, aby rozpoczg¢ seri¢ szybkg. Po
zakonczeniu serii, SGO wydaje komende STOP.

Po komendzie STOP, Prezenter przedstawia zdobyte
punkty, jako NAZWISKO...DWA PUNKTY, PROWADZI
NAZWISKO. Prezenter moze wtedy komentowaé status
dwoch zawodniczek w tym Finale.

15 sekund po zakonczeniu komentarza przez Prezentera,
SGO wydaje komende DO NASTEPNEJ SERIL...GOTOW.
Po 15 sekundach SGO wydaje komende UWAGA. Ta
sekwencja bedzie si¢ powtarza¢, az ktéras z zawodniczek
uzyska siedem (7) lub wigcej punktéw z przynajmniej
jednym punktem przewagi. SGO wyda wtedy komende
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STOP...ROZLADUJ...WYNIKI SA OSTATECZNE.

Sedzia Stanowiskowy musi skontrolowa¢, czy bron jest
otwarta, magazynki wyjete i roztadowane, a wskazniki
bezpieczenstwa zatozone.

Prezenter przedstawia brgzowg medalistke.

Beda dwie (2) minuty przerwy przed przystgpieniem do
rozgrywania walki o medal zioty.

Ta sama procedura bedzie miata miejsce w przypadku
walki o zloty medal.

K) Po ogtoszeniu przez SGO, ze WYNIKI SA OSTATECZNE
ZAKONCZENIE FINALU | W walce o ztoty medal, Prezenter natychmiast przedstawia
ztotego, srebrnego i brgzowego medaliste (6.17.1.13).

Jesli Jury uzna, ze zawodniczka podnosi reke zbyt szybko,
lub nie opuszcza jej dostatecznie nisko, musi zosta¢ ukara-
na odjeciem dwoch (2) trafien w danej serii (zielona kartka).
W Finale, nie udziela sig¢ ostrzezenia. W przypadku powto-

1) i rzenia si¢ tego samego btedu zawodniczka musi zostaé
POSTAWA GOTOW zdyskwalifikowana (czerwona kartka). Do okreslenia czy
(8.7.2) pozycja gotdw byta niepoprawna, przynajmniej dwodch

cztonkéw Jury Zawodoéw musi da¢ sygnat (np. przez pod-
niesienie flagi) pokazujac, ze ktéra$ z zawodniczek podnio-
sta reke zbyt szybko. Dopiero wtedy kara lub dyskwalifika-
cja zostanie ogtoszona.

Zaciecia w trakcie serii prébnych nie moga by¢ zgtaszane
lub strzaty ponownie oddane. W przypadku zaistnienia
niesprawnosci broni w trakcie serii ocenianych, Sedzia
Stanowiskowy musi okresli¢, czy niesprawnos$c¢ jest uzna-
na, czy nieuznana. Jesli jest uznana, zawodniczka musi
m) & (A dokonczy¢ serig natychmiast. Zawodniczka musi by¢
NIESPRAWNOSG Y ¢ naty - Law ; Y
gotowa do dokonczenia strzelania serii w czasie 15 sekund.
BRONI (8.9.2) ] 3 ) . ) -
Tylko jedno dokonczenie serii na skutek niesprawnosci
uznanej dozwolone jest w kazdej Finatowej czesci. Dla
pozostatych niesprawnosci, nie istnieje mozliwo$¢ dokon-
czenia serii, i trafienia, ktére zostaty zarejestrowane bedg
zaliczone.

6.17.6 Protesty w Finatach

a) wszystkie protesty muszg zosta¢ natychmiast
zgtoszone przez zawodnika lub jego trenera po-
przez podniesienie reki;

b)  wszystkie protesty muszg zosta¢ natychmiast
rozstrzygniete przez Jury ds. Protestéw w Fina-
tach (3.12.3.7, 6.16.7 i 6.17.1.10 d.). Decyzja
Jury ds. Protestow w Finatach jest ostateczna i
nie moze by¢ ztozone od niej odwotanie; oraz

c) jesli protest w Finale nie jest uznany, kara
dwéch punktéw lub dwoéch trafien musi zostac
zastosowana. Nie pobiera sig optat za protest w
Finatach.
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6.17.7
6.17.8

6.17.9

6.18

6.19

6.19.1

Ceremonia
Ceremonia wreczenia medali ztotych, srebrnych i brgzo-
wych musi zosta¢ przeprowadzona najszybciej jak to
mozliwe po zakonczeniu kazdego Finatu, zgodnie z przepi-
sem 3.8.5. Procedury odnosnie przeprowadzania Ceremonii
wreczenia medali zostaty opisane w dokumencie ,Porady
dotyczace akredytacji, strzelnic finalowych i ceremonii
wreczenia medali”, ktéry jest dostepny w Biurze Gtoéwnym
ISSF.
Finatowy Rekord Swiata
Finatowe Rekordy Swiata bedg ustanawiane we wszystkich
olimpijskich konkurencjach z wytgczeniem Pistoletu 25m
kobiet oraz strzelan do rzutkow.
Dokumenty
Dokumenty, ktére nalezy uzywaé podczas Mistrzostw ISSF
znajduja sie na ponizszych stronach:
a) FORMULARZ PROTESTU (Form P)
b) FORMULARZ ODWOLANIA (Form AP)
¢) Formularz Zdarzen na Strzelnicy (Form IR)
d) Formularz Biura Obliczen Ogtoszenia Wynikéw
(Form CN)
e) Formularz Pistolet Szybkostrzelny 25m — Zacig-
cia — Obliczenie Wyniku (Form RFPM)
f) Formularz Pistolet Standardowy 25m — Zacigcia
— Obliczenie Wyniku (Form STDP)
g) Formularz Ostrzezen za ztamanie przepisow
Ubiér/Reklamy (Form DC)
ISSF DRESS CODE
Przepisy odnoszace si¢ do ubioru zawodnikéw, trene-
réw i oso6b funkcyjnych
Przepis ISSF 6.7.6:
“Przebywajgc na strzelnicy, zawodnik, trener i osoba
funkcyjna powinna by¢é ubrana w sposéb godny i
odpowiedni dla miejsc rozgrywania publicznych zawo-
dow sportowych. Sposéb ubioru musi byé byé zgodny
z obowigzujacym ISSF Dress Code. Kopie tych przepi-
sow sg dostepne w Kwaterze Gtéwnej ISSF.”
Ten przepis jest podstawg dla ISSF Dress Code przedsta-
wionym w tym dokumencie.
PRZEPISY OGOLNE
Wszystkie dyscypliny sportowe interesujg sie tym, w jaki
sposéb sg odbierane przez spoteczenstwo i $rodki maso-
wego przekazu. W szczegolnosci sporty olimpijskie sg
oceniane po tym czy ich zawodnicy wygladajg jak sportow-
cy oraz czy czionkowie ich ekip wygladaja profesjonalnie.
Dalsze rozwijanie sie strzelectwa jako sportu i jego przyszty
status w ruchu olimpijskim moze zaleze¢ od tego, jak
strzelcy i cztonkowie ich ekip prezentujg sie publicznie i w
mediach. Aby rozwigza¢ ten problem i osiggng¢ pozytywng
zmiane, komitet wykonawczy ISSF przedstawia wskazania,
w jaki sposéb przepis 6.7.6 bedzie interpretowany.
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6.19.2
6.19.2.1

6.19.2.2

6.19.2.3

6.19.2.4

6.19.2.5

6.19.2.6

6.19.2.7

6.19.2.8

6.19.2.9

ZASADY UBIORU ZAWODNIKOW

Cata odziez noszona przez zawodnikdéw podczas treningu,
eliminacji, kwalifikacji, finatéw oraz podczas uroczystosci
medalowych musi by¢ odziezg, ktdra jest odpowiednia dla
sportowcow w zawodach miedzynarodowych. Cata odziez
musi wywotywaé pozytywny obraz postrzegania strzelcow,
jako przedstawicieli dyscypliny olimpijskiej.

Podczas uroczystosci medalowych lub innych ceremonii,
sportowcy muszg by¢ ubrani w ich oficjalne stroje narodowe
(gorne i dolne czesci stroju albo odziezy stuzacej rozgrzew-
ce, wliczajac w to buty sportowe). W przypadku zespotdéw,
wszyscy cztonkowie druzyny muszg nosi¢ takie same stroje
narodowe (przepis 6.7.6.2).

Zawodnicy dyscyplin karabinowych muszg stosowac kurtke
strzelecka i spodnie, ktore sg zgodne z przepisami karabi-
nowymi odnoszacymi sie do ubioru - przepis 7.5. Jesli nie
noszg specjalnych spodni lub butéw strzeleckich, ubior
podczas konkurencji musi by¢ zgodny z przepisami ISSF
Dress Code.

Uczestnicy dyscyplin pistoletowych muszg przestrzegac
przepiséw pistoletowych odnoszacych sie do ubioru, ktére
zostaty opisane w przepisie 8.5.

Zawodnicy dyscyplin srutowych musza przestrzegac prze-
piséw $rutowych odnoszacych sie do ubioru, ktére zostaty
opisane w przepisie 9.12.1

Intencjg przepiséw ISSF, regulujgcych ubiér zawodnikow
dla konkurencji pistoletowych i $rutowych, jest by zawodni-
cy w trakcie zawoddw musieli nosi¢ sportowy ubior, ktéry
prezentuje lub posiada wprost barwy narodowe, barwy
Narodowych Komitetéw Olimpijskich albo krajowych fede-
racji oraz godio. Odpowiednia odziez uzywana podczas
zawoddw obejmuje stréj treningowy, dresy etc. dostarczone
przez panstwowe federacje lub Narodowe Komitety Olimpij-
skie.

Zakazana odziez podczas zawoddw i uroczystosci medalo-
wych dotyczy niebieskich dzinséw, dzinséw albo podobnych
spodni o niesportowych kolorach, odziezy maskujacej
(paramilitarnej), T-shirtéw bez rekawdw, za krétkich spode-
nek (patrz przepis 6.7.6.1, nie krétszych niz siegajgce 15cm
powyzej srodka kolana), spodenek obcinanych, postrzepio-
nych, wszystkich typéw sandatéw, spodni z fatami albo
dziurami, jak réwniez koszul albo spodnie z niesportowymi
albo niepoprawnymi napisami (patrz przepis 6.12.1, bez
propagandy). Kolorami sportowymi powinny by¢ kolory
narodowych strojow. Jesli narodowe kolory nie sg noszone,
niesportowe kolory, ktére powinny by¢ unikane to kamuflaz,
khaki, oliwkowy, braz.

Zmiana ubioru musi by¢ dokonana w specjalnie wyznaczo-
nych do tego miejscach, a nie na stanowiskach czy na
samej strzelnicy.

Cata odziez musi spetnia¢ przepisy ISSF (sponsorowanie)
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6.19.3

6.19.3.1

6.19.3.2

6.19.3.3

6.19.4

6.19.4.1

6.19.4.2

6.19.4.3

6.19.4.4

6.19.4.5

6.19.5
6.19.5.1

6.19.5.2

odnosnie ukazywania nazwy producenta i symboli sponso-
row.

PRZEPISY DOTYCZACE UBIORU OSOB FUNKCYJ-
NYCH

Przepisy ISSF Dress Code stosuje sig¢ rowniez w stosunku
do czlonkéw Jury i sedzidw, wliczajac w to sedzidw stano-
wiskowych i srutowych.

Osoby funkcyjne musza nosi¢ ubrania, ktére wskazujg na
ich profesjonalne podejscie do obowigzkéw. W trakcie
petnienia funkgji, cztonkowie Jury muszg nosi¢ czerwong
kamizelke Jury, ktéra jest dostepna w kwaterze gtéwnej
ISSF. W trakcie petnienia obowigzkéw, Jury ds. Rzutkow
musi nosi¢ niebieskg kamizelke Sedzidw, ktora jest dostep-
na w kwaterze gtéwnej ISSF.

Osoby funkcyjne podczas zawodéw nie moga nosi¢ jakiej-
kolwiek zakazanej odziezy opisanej w powyzszym paragra-
fie 6.19.2.7.

PRZEPISY DOTYCZACE UBIORU FOTOGRAFOW |
OPERATOROW KAMER TV

Akredytowani fotografowie i operatorzy kamer TV z doste-
pem do ,pola gry” musza respektowa¢ ISSF Dress Code
poniewaz pracujg w miejscu widocznym publicznie.
Fotografowie i operatorzy kamer TV nie powinni nosi¢ t-
shirtow bez rekawéw, krétkich spodni gimnastycznych lub
do biegania. Jes$li noszg krétkie spodnie muszg nosic¢
skarpety i buty.

Fotografowie pracujgce na ,polu gry” muszg nosi¢ oficjalne
kamizelki dla POOL lub NON-POOL PHOTOGRAPHERS,
ktére sg produkowane przez ISSF. Kamizelka fotografa
posiada logo ISSF i moze mie¢ jedno logo sponsora nie
wigksze niz logo ISSF. Kamizelka fotografa jest ponumero-
wana tak, aby koordynatorzy fotograféw lub Delegat Tech-
niczny ISSF mégt ich zidentyfikowac.

Operatorzy kamer TV pracujgcy na ,polu gry” muszg nosi¢
oficjalng kamizelkg TV CAMERAMAN. Te kamizelki muszg
posiada¢ logo ISSF i mie¢ tatwo rozréznialne numery z
przodu i z tytu, aby dany operator kamery TV mégt zosta¢
zidentyfikowany.

Fotografowie i operatorzy kamer TV nie mogg nosi¢ zad-
nych innych kamizelek lub kurtek z reklamami podczas
pracy na ,polu gry”.

PROCEDURY WYKONAWCZE

Kontrola wyposazenia, sedziowie dyscyplin $rutowych,
pistoletowych i karabinowych sg odpowiedzialni za prze-
strzeganie przepiséw ISSF dotyczacych odziezy sportowej i
ISSF Dress Code (6.7.6.3).

Podczas Mistrzostw ISSF, Jury ISSF udzielg pisemnych
ostrzezen w zwigzku z pierwszym naruszeniem tych przepi-
séw. Sportowcy, ktérzy otrzymajg pisemne ostrzezenia i nie
poprawig naruszen odziezowych (nie zmienig ubrania)
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zostang zdyskwalifikowani. Jury zwykle bedzie ostrzegaé
podczas kontroli wyposazenia lub treningu. Jury moze
pozwoli¢ zawodnikowi dokonczyé oficjalng serie treningowg
lub cze$¢ (rzutki i pistolet 25m) zanim zawodnik zmieni
ubranie, jesli wystarczajgca ilo§¢ czasu do przebrania sie
nie jest dostepna. Zaden sportowiec nie bedzie miat pozwo-
lenia na uczestniczenie w kwalifikacjach albo finale jesli
bedzie ubrany w niestosowng lub zakazang odziez.

6.19.5.3 Przed i w trakcie konkurencji, Jury musi uzywa¢ ISSF
Dress/Advertising Code Violation Warninf Form (DC) w celu
poinformowania osoby ktora ztamata przepisy dotyczgce
ubioru i nakazania poprawy tego ubioru.
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o

FRCTENT ECIR =BG 1

\@} PROTEST FORM
ISSF

P

PROTEST NFORMATION (TO BE COMPLETED BY ATHLETE OR

Prolest o Jury:

OFFICIAL)

Date and lima af acton o docksion baing protesied.

Action or Dedsion Being Projested (desoibe inwnling)

Praies! Sbmied By

Mame - Nation - Signatura

PROTEST RECEIPT (To Ba Complated By O#icial Recelving Protest)

Profest received: Date: Time:
Amourd Fee Paid: Racmmad by
e W s Bigratrs of oiicial i I Fe




120

Przepisy techniczne ISSF dla wszystkich rodzajéw strzelan

PROTEST FORM = PAGE 2
JURY DECISION (TOQ BE COMPLETED BY JURY CHAIRMAMN):
The Jury met on ] I conaidar e probesl
=5 1] Time:
The proles! was uphaid i canisd
Revaon for Jury decision:
Jury Chaiman:
Hame and Sigrature
Matificalion 1o the prolesier
Dale
Time

Faw ralaimed | netumed




Przepisy techniczne ISSF dla wszystkich rodzajéw strzelan

121

Ql

APFEAL FORM -~ PAGE 1

: -\ REQUEST FOR DECISION AP

O
\S7/ " BY JURY OF APPEAL

1S5F
R TR B T CE AR O e
H hers s contoust dissgresment with 8 Jury decsion, (he maner may be submilled
1o tha Jury of Appaal, & copy of B prasdous Probest Fomm (P ) st be atiachad

Feaasan lof Appbal

s ; r—

Bpgan SLitwritsed By

Marma - Nalian — Sgratune

APPEAL INFORMATION {Ta Be Complated By Dfficial Roceiving Appoal]

Apgehal racihend Daliy, T

Amcuin Fiess Pasdd Ragaiad by

Prirdad Narme and Signaiure of ollicial fécaiing proles
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Ql

APPEALFORM-PAGEZ
JURY OF APPEAL DECISION [TO BE COMPLETED BY JURY

Dain Timn

The Jury ef Appssal red an at 8 nsider the protest,

The profes sas uprheki { denisd

Raion far Jury of Appanl Dacaion

Jury Charfman

Narre and Sig

Malfication |0 the Pralgisr

Foa rolningd | redumed

Harme mnd Signatune

The decision of the Jury of Appeal is Final




Przepisy techniczne ISSF dla wszystkich rodzajéw strzelan

123

Q

@ RANGE INCIDENT IR
REPORT FORM

m‘mﬁmm
(% moond must be kept in Range Registar]

Bllﬂnflrndmﬂ:i

| Tima of Incident: |

L I .
I“"". |Faring Print |
Stags

fun'-wm:| Serm

Beiel Buinta of Incident:

Applicabin [35F Rukes.
Feraily impozed

Signalure of Rangs
ffcer Initissing iaport
Signature of Compettion
dury Mt

Signatura of
 Cassficalon Oficer

Sigralurs of
Classficaton ury

Signatura of Ranking
Tedhcal Ofcar

Hoone Amendment

A
i

NOTE. Whaen completed

must bo sent bo the
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(@]

<3\ | DRESS/ADVERTISING
\_. ) CODE VIOLATION DC
158F WARNING
Inciiant Report Numbe:
A recoed must be kopt in Fangs Aogisten
]Jnhn:l‘.l'lnhﬂm'] Timss of Winkatian: |
ool . .
Hams
B Mumbed: et
Descapion of Dress/Adverising Code Viciabon
Cemreciive Adiion Requesied
s it s e | Printed Mame: Time
IMPORTANT: Athictes who & Dressifut img Code W Warnmg
mavy B il fied trom s apciition i the vickation b nol il
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(]
/) CLASSIFICATION OFFICE
\x:. ¥/ scoreNoTiFicaTon CN

e FORM

EVENT DATE

ELIMINATION.
LN | QUALIFIZATION; |
PRELIMINARY |
REZULT POETED BY TIME:
{HANE]: ! } 1l
PROTEST TiME ENDED AT: | TIME:
THERE WERE MO |RESULTS
FROTESTE (MAME | CONFERMED
DR

PROTEST SUBMITTED | TIME ~ PROTEST
{SEE ATTACHED PROTEST FORM) | RECEIVED:

RESULTE ROT YET CONFIRMED

CEIGNATURE OF
CLASSIFICATION |TIME
OFFICER:

SAGMATURE OF |
CLASSIFICATION JURY TIME:
MEMBER

SEGNATURE OF RANHING

TECHMICAL OFFICER: [

MOTE: Whan complsiad by the Classification Dffices, a copy of this foms muasl

e sani b the Rangs (EST) Control Ream immediately,
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73\ | 25m Rapid Fire Pistol Men ;
%._} Malfunction Score il
? RFPM
I1S8F Computation
Smge & | |, [Seses e ° 1 #° | Tmad
Poalay Tima Sipge @ / B8 [ &a | Malluncton |
| Farng Peint. | Arinie's
Humbaer Fird
[ Bib Numess Mationalty | [ Dot

", for UNFIRED SHOTS imeert “0" — only for minsss, or for ahobs mot finsd on
aach ainghs targst |n both serkes |

Ehed: Left Mdinicli Aignr Toal
Sarien: Monitor | Moritor | Monilor | Monior | Bonibor
v ,
MaMumction
Repotition
Final Scare

iy {Firal Some squais the kol of b lowest value scors in mach cohumn|

If §oogmel par o j en Shot senes, the | Previous Camact
iotal of the previcus (frst) five shols | fee shot Ten shol
sl b cordad; I nol, laave blank AN S0
Rargn Oficar's Range Oifcar's
_ Sgrebew | Wame (Prited)
Rangs Jury Range Jury
Flaenibmr's Mambar's Mama
Sgrabre 1 {Printed) |
Classifcation Classificabon Juny
Officer's Signalure ‘Wembers Sgratue
Caonfrmalion of Manual
Inlefverdon of Compuber Tachnical
Fasil ol Runking Cfficer'y
Campiriar -
Classilicabion Jury m
Mambar's Sgreturs | " Maamibar

NOTE: Whan complsted by ths Rangs Oficar and Jury, a copy of this form
musd ba sent o the Rangs (EST) Control Room mmediately,
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o]
3\ 25m Standard Pistol Men
%.J Malfunction Score Form
ISSF

3

. STDP
Computation
- ﬂ;nﬂﬁ I!‘JE"I!"‘I‘I.- T il |
Tine: Siaga | 150( 70 ) mm:”m““l
Firng Print | Auruin's
| mumbor | | Hama
Bib Mumber Matoraitty |
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shel fuenbsr) o i larged In beth series;

Shot: L I a | & | s Tadal
| Barkes,
Compstition |
Malfunction ' '
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_[Final Seong 5 the bl of tha Ave wssd salue shol-aooms ovedall]
secand part of a len shet Provieus Cedract
pating. the iodal of the previous | five shot Tan shed
[Hirst) flve shots must bo SCOM: SO0
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Signatuna | Mama [Frirdsd |
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Classhicabon | Cinssifoniion Jary
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onfemation of Manissl Tacnnical
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mszmma}mwmmmm.u‘m of ihis form
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L]

.

__ @ DRESS/ADVERTISING

%J CODE VIOLATION DC
ISSF WARNING

Incident Feport Numbser:
{A& record must be kept in Range Regsster)

Diate of Vialabon: Tmme of Violation

Athlete’s
| Name

Bib Numbar Mation

Descrption of Dress/Advartising Code Violabon

Correclive Aclion Requesbed

Signaiure af dury |

Ma Printed Mame Time:

IMPORTANT: Athletes who recelve a Dress/Advertising Code Violation Warning
may be disqualified from a competition If the vialation is not corrected.



